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ABSTRAK

PERANCANGAN BUKU POP-UP INTERAKTIF SEBAGAI MEDIA
BELAJAR MEMBACA UNTUK ANAK USIA 4-6 TAHUN

Dalam dunia Pendidikan, media pembelajaran sangat penting, salah satunya buku pop-up.
Tujuan perancangan buku pop-up ini adalah untuk menciptakan media belajar interaktif
untuk membantu anak usia 4-6 tahun belajar membaca. Metode penelitian melibatkan
pengumpulan data primer melalui wawancara, observasi, dan kuesioner, serta data sekunder
dari studi literatur. Penelitian ini juga menggunakan metode kuantitatif untuk mengukur
efektivitas buku pop-up terhadap kemampuan membaca dan keterampilan motorik halus
anak. Hasil penelitian adalah buku pop-up interaktif berjudul “Mengenal Hewan Ternak”
yang dirancang menggunakan Adobe Illustrator, yang membantu anak dalam belajar
membaca dan melatih keterampilan motorik halus mereka. Memiliki fitur- fitur menarik
yang dapat memfasilitasi pembelajaran yang menyenangkan dan efektif bagi anak-anak.

Kata kunci: buku pop-up, buku interaktif, membaca permulaan
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ABSTRACK

INTERACTIVE POP-UP BOOK DESIGN AS A READING LEARNING
MEDIA FOR CHILDREN AGED 4-6 YEARS

In the world of education, learning media is very important, one of which is pop-up books.
The aim of designing this pop-up book is to create interactive learning media to help
children aged 4-6 years learn to read. The research method involves collecting primary
data through interviews, observations, and questionnaires, as well as secondary data from
literature studies. This research also uses quantitative methods to measure the effectiveness
of pop-up books on children;s reading abilities and fine motor skills. The result of the
research is an interactive pop-up book entitled “Getting to Know Farm 4Animals” designed
using Adobe Illustrator, which helps children learn to read and practice their fine motor
skills. It has interesting features that can facilitate fun and effective learning for children.

Keywords: pop-up book, interactive book, beginning reading
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