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ABSTRAK 

 

Sistem Informasi di Dealer berbasis web merupakan Solusi digital untuk 

mengelola proses penjualan sepeda motor secara efisien dan terstuktur. Sistem ini 

dirancang untuk memenuhi kebutuhan dealer dan pembeli dalam transaksi 

penjualan, manajemen inventaris, serta pelaporan penjualan. Fitur utama yang 

disediakan meliputi data sepeda motor, pengelolaan stok, serta penyediaan 

laporan penjualan. Dengan menggunakan teknologi web, sistem ini dapat diakses 

oleh berbagai perangkat, memungkinkan akses yang fleksibel dan mudah. Hasil 

pengujian menunjukkan bahwa sistem ini efektif dalam mengoptimalkan proses 

penjualan dan meningkatkan kepuasan pengguna.  

 

Kata Kunci : Sistem, informasi, Dealer, web 
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