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ABSTRAK

Di era digital seperti sekarang masyarakat dapat memenuhi kebutuhan hidup
tanpa harus keluar rumah. E-Commerce merupakan salah satu konsep bisnis
berbasis teknologi informasi yang cukup berkembang saat ini. Perusahaan kecil
juga memiliki beberapa kendala dalam penjualan, seperti saat pengelolaan data
penjualan yang terkadang terjadi kesalahan dalam pencatatan ataupun terjadi
kehilangan nota yang tercecer ataupun tidak rapi sehingga menimbulkan selisih
dalam pencatatan penjualan serta akibat dari pandemi Covid 19. Akibatnya omset
penjualan sulit meningkat dan jumlah konsumen cenderung sedikit dan konsumen
yang datang hanya berasal dari sekitar saja. Maka dari itu peneliti akan membuat e-
commerce berbasis website pada toko sembako yang memuat fitur transaksi,
laporan penjualan, dan stok barang.

Kata Kunci : E-commerce, Website, Toko sembako, Codeigniter, Midtrans.
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