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ABSTRAK

Memilih pakaian yang sesuai dengan warna kulit sangatlah mempengaruhi penampilan
seseorang, namun banyak orang mengalami kesulitan dalam menentukan warna yang
tepat. Untuk membantu mengatasi masalah ini, dikembangkan sebuah aplikasi mobile
nberbasis image classification dengan membandingkan antara algoritma K-Means
Clustering dan YOLOvVS, yang kemudian dipilih YOLOv8 karena memiliki akurasi
yang lebih tinggi. Aplikasi ini bertujuan membantu pengguna memilih busana yang
sesuai berdasarkan warna kulit mereka, dengan mengandalkan dua model utama
YOLOV8 vyaitu, deteksi warna kulit (undertone) dan deteksi warna RGB. Fitur-fitur
aplikasi ini meliputi deteksi warna kulit, rekomendasi pakaian berdasarkan warna kulit,
deteksi warna RGB, serta saran warna yang cocok dengan pakaian yang terdeteksi,
sehingga pengguna dapat dengan mudah menemukan pakaian yang paling sesuai
dengan warna kulit ( undertone ) mereka. Berdasarkan hasil pengujian, model
YOLOv8 menunjukkan akurasi tinggi dalam deteksi warna kulit dengan top-1
accuracy mencapai 0.999 pada epoch terakhir, memastikan bahwa rekomendasi yang
diberikan sangat andal dan tepat.

Kata Kunci: warna kulit, YOLOVS, aplikasi mobile, K-Means Clustering
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