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ABSTRAK

Perkembangan teknologi informasi telah membawa perubahan signifikan
dalam berbagai aspek kehidupan, termasuk dalam penyelenggarakan acara. Salah
satu elemen penting dalam penyelenggaraan acara adalah pembuatan dan distribusi
undangan. Undangan yang sebelumnya dibuat dalam bentuk cetak berbahan kertas
kini telah beralih ke bentuk digital yang lebih efisien dan ekonomis. Berdasarkan
survey dari Bridestory 2023 wedding survey support menyatakan ada 86,65%
pengantin di Indonesia memiliki minat terhadap undangan digital. Dengan
demikian, dilakukanlah penelitian ini dengan tujuan untuk mengembangakan
aplikasi undangan digital berbasis website menggunakan Framework Flask.
Aplikasi dirancangan untuk mempermudah proses pembuatan dan distribusi
undangan secara efisien dan inteaktif. Dengan memanfaatkan Flask sebagai
Framework web, aplikasi ini mampu menyediakan fitur-fitur utama seperti
pembuatan undangan, pengelolaan daftar tamu, permintaan desain undangan dan
layanan media sosial. Pengembangan aplikasi ini mengikuti metode pengembangan
perangkat lunak yang meliputi tahap perancangan, implementasi, dan pengujian.
Pada tahap perancangan, dilakukan analisis kebutuhan untuk menentukan fitu-fitur
yang dapat dikembangkan. Tahap implementasi dilakukan dengan menggunakan
Flask sebagai kerangka kerja website dan SQLAlchemy untuk pengelolaan basis
data. Kemudian pada tahap pengujian dilakukan dengan dua metode yaitu
pengujian Blackbox dan pengujian Usability. Hasil dari penelitian ini menunjukan
bahwa aplikasi undangan digital berbasis website yang dikembangkan mampu
meningkatkan efisiensi dalam pembuatan dan distribusi undangan.

Kata Kunci: Aplikasi Web, Flask Framework, Undangan Digital, Pengembangan
Perangkat Lunak
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