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ABSTRAK

Perkembangan teknologi yang sangat pesat memumcogthagai macam inovasi
dalam penggunaan komponen elektronika, salah satuadalah teknologi
mikrokontroller yang dapat diaplikasikan diberbagsacam bidang yang dapat
memudahlan pekerjaan manusia dikehidupan sehariBrelam masaew normal

ini diberbagai tempat umum telah menyediakan tenupdéilk mencuci tangan,
namun pada umumnya masih menggunakan keran yaexaklkan secara manual,
dengan hanya memegang keran tersebut maka tekamdera bakteri yang ada
pada keran tersebut, sehingga dibuatlah alat Psihbd&rangan Otomatis
Menggunakan Sensdnfrared Berbasis Arduino agar keran pada wastafel dapat
bekerja secara otomatis hanya dengan mendetelaidddan dari tangan kita. Lalu
selain itu, dapat meminimalisir penggunaan air isebarlebihan dengan matinya
keran secara otomatis setelah tidak mendeteksr&edan dari tangan kita.

Kata Kunci : Wemos D1, Sensor Infrared, Relay, Water Pump
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BAB |

PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang

Kemajuan ilmu pengetahuan dan teknologi telah memdgpmanusia
untuk berusaha mengatasi segala permasalahan iyabgl disekitarnya.
Salah satunya teknologi mikrokontroller yang tidednya berperan dalam
satu bidang saja, melainkan disegala bidang kehitapanusia. Banyak hal
yang mungkin saat ini untuk menyelesaikan permhaalamanusia
membutuhkan biaya, waktu dan tenaga yang cukup lpesgelesaiannya,
tetapi dengan adanya kemajuan teknologi mikrokdetrohal-hal tersebut
dapat ditekan seminimal mungkin.

Didalam rumah sakit dan restoran proses pencu@agah masih
banyak dilakukan secara manual sehingga membutuk@iktu yang relatif
lama. Sebenarnya jika proses pelayanan tersebat dajjomastiskan akan
sangat menguntungkan, baik itu bagi perusahaanbyarsgngkutan maupun
bagi pengguna itu sendiri. Dari sinilah muncul dietuk membuat alat
Pembersin Tangan Otomatis Menggunakan Serigstnared Berbasis
Arduino. Komponen yang digunakan dalam pembuatat Bembersih
Tangan Otomatis Menggunakan Senbtrared Berbasis Arduino sangat
banyak dipasaran yang sebagian besar komponemabéds bahan semi
konduktor.Input utama berasal dari sensoirared untuk menentukan posisi

tangan sehingga air dapat mengalir. Mikrokontradi@iam alat ini sebagai



1.2

13.

pemroses data dengamitput beruparelay dan aplikasiandroid sebagai
tampilan. Pada tahap sebelumnya telah diketah@ilvama cara merancang
dan juga apa saja yang diperlukan selama pembaktaRembersih Tangan
Otomatis Menggunakan Sensanfrared Berbasis Arduino, maka pada
laporan ini akan dijelaskan bagimana tahapan sefaoses pembuatan alat
Pembersin Tangan Otomatis Menggunakan Serigstnared Berbasis

Arduino secara mendetail.

Rumusan Masalah
Dari latar belakang yang telah dibuat, maka dirdsansmasalah

sebagai berikut :

1. Bagaimana cara kerja dari alat Pembersih Tanganm&ie
Menggunakan Sensanfrared Berbasis Arduino?

2. Apa saja yang dapat dilakukan dari Pembersih Tar@Qtomatis
Menggunakan Sensanfrared Berbasis Arduino?

3. Apasaja kendala yang dialami selama proses pearbaktt Pembersih

Tangan Otomatis Menggunakan Sensifirared Berbasis Arduino?

Batasan Masalah

Agar tidak meluas dari maksud dan tujuan penelitigin maka
permasalahannya dibatasi sebagai berikut :
1. MenggunakaWemos D1 sebagai pusat kendali sistem.

2.  Menggunakan sensarfrared untuk mendeteksi tangan.



1.4. Tujuan dan Manfaat
1.4.1. Tujuan
Tujuan dari penelitian ini adalah membuat alat Rensih Tangan
Otomatis Menggunakan Sensénfrared Berbasis Arduino yang
nantinya dapat mengeluarkan air dan juga sabumesetzamatis setelah
sensorinfrared mendeteksi adanya tangan didepan keran air pada
wastafel tersebut, sehingga ketika akan mencugatariidak perlu
repot membuka keran secara manual.
1.4.2.Manfaat
Alat ini diharapakan dapat bekerja dengan baik kintu
mengeluarkan air dan sabun secara otomatis sehimggaudahkan
ketika akan mencuci tangan pada wastafel tersebut.
1421. Mahasiswa
1. Menambah wawasan mahasiswa tentang ilmu
teknologi.
2. Menyajikan hasil-hasil yang diperoleh dalam bentuk
laporan.
3. Menggunakan hasil atau data-data untuk
dikembangkan menjadi Tugas Akhir.
14.2.2. KampusPoliteknik Harapan Bersama Tegal
1. Sebagai tolak ukur kemampuan dari mahasiswa

dalam menyusun laporan dan pembuatan alat.



2. Memberikan kesempatan pada mahasiswa untuk
terjun dan berkomunikasi langsung dengan
masyarakat.

14.23. Masyarakat
Diharapkan alat Pembersih Tangan Otomatis

Menggunakan Sensdmfrared Berbasis Arduino dapat

diuji kelayakannya sehingga dapat diterapkan dan

digunakan secara umum.

1.5. Sistematika Penulisan Laporan
Penulisan Tugas Akhir ini terdiri dari 6 (enam) dngan beberapa
sub pokok bahasan. Adapun sistematika dari Tuga# Ak adalah sebagai
berikut :
BAB | PENDAHULUAN
Dalam bab pendahuluan terdiri dari latar belakamgnusan
masalah, batasan masalah, tujuan, manfaat damatsta penulisan.
BAB Il TINJAUAN PUSTAKA
Pada penelitian terkait mengungkapkan penelitiareliéan
yang serupa dengan penelitian yang akan dilakuRatam hal ini
diperlihatkan pula cara penelitian-penelitian tbrge menjawab
permasalahan dan merancang metode penelitiannyaa ser
mengungkapkan sumber-sumber data (atau judul-jpdsiaka yang

berkaitan) yang mungkin belum diketahui sebelumnya.



Pada landasan teori membahas teori-teori tentajignkgang
diteliti. Teori yang digunakan merupakan teori garstaka yang baru,
relevan dan asli, misalnya jurnal ilmiah, artikelsh penelitian dan
buku.

BAB Il METODOLOGI PENELITIAN

Bab ini membahas tentang langkah-langkah atau a&amhap
perencanaan dengan bantuan beberapa metode, takhi¢qols) yang
digunakan seperti prosedur penelitian, metode papglan data serta
tempat dan waktu pelaksanaan penelitian.

BAB IV ANALISA DAN PERANCANGAN SISTEM

Bab ini menjelaskan tentang analisa permasalalsi@nsiyang
lama atau yang sudah ada, serta kebutuhan sigtsititas dan aktifitas
yang akan dibuat, perancangan sistem Pembersihama@omatis
Menggunakan Sensbmfrared Berbasis Arduino.

BAB V HASIL DAN PEMBAHASAN

Bab ini berisi tentang uraian rinci hasil yang ghdtkan dari
penelitian yang dilakukan. Deskripsi hasil penatitdapat diwujudkan
dalam bentuk teori atau model, perangkat lunakijkgratau bentuk-
bentuk lain yang represantatif. Pada bagian inajbgrisi analisis
tentang bagiaman hasil penelitian dapat menjawatarpg@an pada

latar belakang masalah.



BAB VI KESIMPULAN DAN SARAN
Bab ini menguraikan kesimpulan seluruh isi lapdragas Akhir

dan saran-saran untuk mengembangkan hasil penefitia
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TINJAUAN PUSTAKA

2.1. Pendlitian Terkait

Penelitian yang dilakukan oleh Yudi Chandra, ERR&dwitya, Sy.
Ishak Alkadrie pada tahun 2021 dalam jurnalnya “EERRANAAN DAN
IMPLEMENTASI PENGGUNAAN KERAN WASTAFEL OTOMATIS
BERBASIS MIKROKONTROLLER ARDUINO UNO DALAM
PENANGGULANGAN PENCEGAHAN COVID-19 PADA PASAR
TRADISIONAL DESA SUKA MAJU” mengatakan bahwa salsditu upaya
untuk menanggulangi pencegahan penyebaran covighit9 dengan cara
mencuci tangan setelah bersentuhan atau setelalegaam suatu benda,
maka dibuatlah alat keran wastafel otomatis besbasikrokontroller
Arduino Uno yang dapat dipindah tempatkan. Kompoygmng digunakan
yaitu rangka dudukan, tong, wastafel, roda, adaptodul charger, baterai,
sakelar, modul Arduino Uno, modu#lay, sensor ultrasonik dan pompa DC
[1].

Penelitian yang dilakukan oleh Johanes Panjaitan, ID Sony
Sumaryo, M.T., Yusuf Nur Wijayanto, S.T., M. Engh.D. pada tahun 2021
dalam jurnalnya “PERANCANGAN DAN IMPLEMENTASI KERAMIR
WUDHU PINTAR BERBASIS LOGIKA FUZZY” mengatakan bataw
desain keran air yang tidak sesuai peruntukkanrgrayebabkan pemborosan

air wudhu hingga 1 liter per aktifitas wudhu selgagliluar takaran



seharusnya. Permasalahan pemborosan tersebut disglasaikan dengan
meregulasi takaran air yang mengalir dengan mengatkaan keran
menggunakan logika fuzzy menyesuaikan kebutuhatuptuguh pengguna
diukur menggunakan sensor ultrasonik, penggunasuaséakaran syariat
yang ditentukan dapat menghemat 40% pemakaian adhwv melalui

manipulasi bukaan keran dan tempo alir air [2].

Penelitian yang dilakukan oleh Muldi Yuhendri, Andg Hambali
pada tahun 2020 dalam jurnalnya “IMPLEMENTASI POMPAIR
OTOMATIS TENAGA SURYA UNTUK RUMAH IBADAH” mengataka
bahwa air bersin umumnya diambil dari sumur menglgan pompa air
tenaga listrik, namun hal ini sering menjadi masateada daerah yang
jaringan listriknya sering mati. Untuk mengatasimyaka dirancang pompa
air otomatis tenaga surya yang dilengkapi dengaerdiasebagai penyedia
energi listrik cadangan, inventer satu fasa unt@agonversikan tegangan
searah panel surya menjadi tegangan bolak-balikasekengan kebutuhan
motor pompa air dan tangki air untuk menyimpanAiat ini menggunakan
panel surya 300 wp untuk menyuplai pompa air yaggredkkan oleh motor
induksi 1 fasa 125 watt 220 volt. Sistem otomatigempa air dirancang
dengan menggunakan sakelar apung yang dipasaadadi tangki air [3].

Dari penelitian terdahulu dapat disimpulkan bahwasim terdapat
beberapa kekurangan dan alat yang dibuat akan meakan konsep dasar
dari jurnal terkait, maka dibuatlah “PEMBERSIH TARE OTOMATIS

MENGGUNAKAN SENSORINFRARED BERBASIS ARDUINO”.



2.2. Landasan Teori

2.2.1.Wemos D1

Gambar 2.3MWemos D1

Wemos D1 R1 ini merupakampdate dari wemos d1 mini yang
dimana bentuknya menyerupai Arduidoo R3 versidriver CH340G.

Secara fisik keduboard microcontroller hampir sama tetapi hal
dasar yang membedakan yaitu penggunaan IC nya.

Dimana untukwemos menggunakan ESP8266 yang merupakan
IC untuk dapat konektivitaswifi sedangakan Arduinouno
menggunakan ATmega328.

Akan tetapi keduanya memiliki banyak persamaan riefie
drivernya menggunakan CH340G, sama-sama menggunakao
USB, terdapat juga D¢ack untukpower supply.

Dilihat dari perbedaan lainnya yang sesama keluBi$a8266
yang sering dijumpai, bentukemos ini merupakan bentuk fisik yang

paling besar. [4].
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2.2.2.Sensor Infrared

Gambar 2.2 Sensdnfrared

Infrared (IR) detektor atau sensor infra merah adalah kerapo
elektronika yang dapat mengidentifikasi cahayaaimfrerah iffrared,
IR). Sensor infra merah atau detektor infra meradt ¢ni ada yang
dibuat khusus dalam satu modul dan dinamakan sebRd2etector
Photomodules. IR Detector Photomodules merupakan sebuabhip
detektor inframerah digital yang di dalamnya teatdptodiode dan
penguat &mplifier).

Bentuk dan Konfigurasi Pin IRetector Photomodules TSOP

Konfigurasi pininfrared (IR) receiver atau penerima infra merah
tipe TSOP adalabutput (Out), Vs (VCC +5 volt DC), darGround
(GND). Sensor penerima inframerah TSOP ( TENSEi conductors
Optoelectronics Photomodules ) memiliki fitur-fitur utama vyaitu
fotodiode dan penguat dalam selip, keluaran aktif rendah, konsumsi
daya rendah, dan mendukung logika TTL dan CMOSel®et infra
merah atau sensor inframerah jenis TSOP (TEN®iconductors

Optoel ectronics Photomodules) adalah penerima inframerah yang telah
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dilengkapi filter frekuensi 30-56 kHz, sehingga @ema langsung
mengubah frekuensi tersebut menjadi logika O dadikKa detektor
inframerah (TSOP) menerima frekuersirrier tersebut, maka pin
keluarannya akan berlogika 0. Sebaliknya, jika Kidaenerima
frekuensi carrier tersebut, maka keluaran detakfoamerah (TSOP)

akan berlogika 1 [5].

2.2.3.Water Pump 12v
|

L

Gambar 2.3Nater Pump 12

Water Pump atau pompa air adalah alat untuk menggerakan air
dari tempat bertekanan rendah ke tempat bertekgaramlebih tinggi.
Pada dasarnyaater pump sama dengan motor DC pada umumnya,
hanya saja sudah gacking sedemikian rupa sehingga dapat digunakan

di dalam air [6].
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2.2.4.Relay

Gambar 2.&Relay

Modul relay adalah salah satu piranti yang beroperasi
berdasarkan prinsip elektromagnetik untuk mengd@makkontaktor
guna memindahkan posi<DN ke OFF atau sebaliknya dengan
memanfaatkan tenaga listrik.

Peristiwa tertutup dan terbukanya kontaktor injamdr akibat
adanya efek induksi magnet yang timbul dari kumpanduksi listrik.

Perbedaan yang paling mendasar antdey dan sakelar adalah
pada saat pemindahan dari po€isi ke OFF.

Relay melakukan pemindahan-nya secara otomatis dengan ar

listrik, sedangkan sakelar dilakukan dengan canauaid7].
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2.2.5.Arduino IDE

ARDUINO

Gambar 2.5 Arduino IDE

IDE itu merupakan kependekan dhantiegrated Developtment
Enviroenment, atau secara bahasa mudahnya merupakan lingkungan
terintegrasi yang digunakan untuk melakukan pengegpémn. Disebut
sebagai lingkungan karena meladaftware inilah Arduino dilakukan
pemrograman untuk melakukan fungsi-fungsi yang rdibekan
melalui sintaks pemrograman. Arduino menggunakarhaga
pemrograman sendiri yang menyerupai bahasa C. Bgeasrograman
Arduino (Sketch) sudah dilakukan perubahan untuk memudahkan
pemula dalam melakukan pemrograman dari bahasyasbebelum
dijual ke pasaran, IC mikrokontroler Arduino telditanamkan suatu
program bernam8&ootlader yang berfungsi sebagai penengah antara
compiler Arduino dengan mikrokontroler.

Arduino IDE dibuat dari bahasa pemrograman JAVAdwno
IDE juga dilengkapi denganlibrary C/C++ yang biasa
disebutWiring yang membuat operasi input dan output menjadhlebi

mudah. Arduino IDE ini dikembangkan daoifftware Processing yang
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dirombak menjadi Arduino IDE khusus untuk pemrograndengan

Arduino [8].

2.2.6.Android Studio

Android

Gambar 2.6Android Studio

Android Studio adalah Integrated Development Environment

(IDE) resmi untuk pengembangan aplikasdroid, yang didasarkan

pada IntelliJ IDEA . Selain sebagaditor kode dan fiturdeveloper

IntelliJ yang andalAndroid Sudio menawarkan banyak fitur yang

meningkatkan produktivitas Anda dalam membuat aglilkndroid,

seperti:

a. Sistembuild berbasisGradle yang fleksibel

b. Emulator yang cepat dan kaya fitur

c. Lingkungan terpadu tempat Anda bisa mengembangsigasi
untuk semua perangkAndroid

d. Terapkan Perubahan untuk melakukan push pada remnikade

danresource ke aplikasi yang sedang berjalan tanpa memulai

ulang aplikasi
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e. Template kode dan integrasi GitHub untuk membantu Anda
membuat fitur aplikasi umum dan mengimpor kode samp

f. Framework dan alat pengujian yang lengkap

g. Alat lint untuk merekam performa, kegunaan, koniphtas
versi, dan masalah lainnya

h.  Dukungan C++ dan NDK

I Dukungan bawaan unt@Boogle Cloud Platform, yang
memudahkan integra§ioogle Cloud Messaging danApp Engine
[9]

2.2.7.Fritang

fritzing

Gambar 2.Fritzing

Fritzing adalahsoftware gratis yang digunakan oleh desainer,
seniman, dan para penghoby elektronika untuk peragan berbagai
peralatan elektronika. Biasanya sebelum menggungergram
fritzing mereka akan membuat sebymbtotype dengan menggunakan
komponen elektronika yang sebenarnya.

Prototype ini dibuat di atas papabreadboard sehingga jika

terjadi kesalahan mudah diperbaiki. Selain itu jugssanya



16

dihubungkan dengan Arduino jikprototype tersebut memerlukan
program tambahan. Setelptototype jadi dan tidak terdapat kesalahan
maka dibuat rancangan dengan program [10].

2.2.8.Flowchart

Flowchart adalah adalah suatu bagan dengan simbol-simbol
tertentu yang menggambarkan urutan proses secandetad dan
hubungan antara suatu proses (instruksi) dengaeptainnya dalam
suatu program.

Dalam perancangathowchart sebenarnya tidak ada rumus atau
patokan yang bersifat mutlak (pasti). Hal ini datasleh flowchart
(bagan alir) adalah sebuah gambaran dari hasil ki@mi dalam
menganalisa suatu permasalahan dalam komputer.n&asetiap
analisa akan menghasilkan hasil yang bervariasaransatu dan
lainnya. Kendati begitu secara garis besar setagnoangaf owchart
selalu terdiri dari tiga bagian, yaitoput, proses daoutput [11].

Tabel 2.1 Tabel Simbol - Simbol Flowchart

Simbol Keterangan

Terminator / Terminal

@ Merupakan simbol yang digunakan un

uk
menentukarstate awal dan state akhir suajtu
flowchart program.

Preparation / Persiapan

Merupakan simbol yang digunakan untuk
mengidentifikasi variabel-variabel yang akian
digunakan dalam program. Bisa berupa

pemberian harga awal, yang ditandai der
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Kk

Simbol Keterangan
nama variabel sama dengan (") untuk tipe
string, (0) untuk tipe numerik, (.F./.T.) untu
tipe Boolean dan ({//}) untuk tipe tanggal.
Arrow / Arus
—

Merupakan simbol yang digunakan untuk
menentukan aliran dari sebulwchart
program. Karena berupa arus, maka dalar
menggambarkan arus data harus diberi
simbo panat

Process/ Proses

Merupakan simbol yang digunakan untuk
memberikan nilai tertentu, apakah berupa
rumus, perhitungaocounter atau

hanya pemberian nilai tertentu terhadap
suatu variabel.

ou

Connector Konektor

Dalam satu halaman merupakan penghub

ung

dari simbol yang satu ke simbol yang |

in.

Tanpa harus menuliskan arus yang panjang.
Sehingga akan lebih menyederhanakan dalam
penggambaran aliran programnya, simpol

konektornya adalah lingkaran, sedangkan
Konektor untuk menghubungkan antara

simbol yang satu dengan simbol yang lainnya
yang berbeda halaman, maka menggunakan

simbol konektor yang segi lima, deng
deberikan identitasnya, bisa berugharater
alpabet A — Z atau a — z atau angka 1 sam
9.

n

pai

Redefined Process/ Proses Terdefinisi

Merupakan simbol yang penggunaani
sepertilink atau menu. Jadi proses yang :
di dalam simbol ini harus di buatka
penjelasan flowchart programnya secar
tersendiri yang terdiakhiri dengan terminat

ya
ada
AN
a
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Simbol

Keterangan

Input output / Masukan keluaran

Merupakan simbol yang digunakan untuk
memasukkan nilai dan untuk menampilkar
nilai dari suatu variabel. Ciri dari simbol in
adalah tidak ada operator baik operator
aritmatika hingga operator perbandingan.
Yang membedakan antara masukan

-

dan

keluaran adalah jika Masukan cirinya adalah

variabel yang ada didalamnya bell
mendapatkan operasi dari operator terte
apakah pemberian nilai tertentu af
penambahan nilai tertentu.

Decision/ simbol Keputusan

Digunakan untuk menentukan pilihan sua|
kondisi (Ya atau tidak). Ciri simbol ini
dibandingkan dengan simbol- simbc
flowchart program yang lain adalah simba
keputusan ini minimal keluaran arusnya
(dua), jadi Jika hanya satu keluaran ma
penulisan simbol ini adalah salah, jad
diberikan pilihan jika kondisi bernilai bena
(true) atau salahf@lse). Sehingga jika nanti

keluaran dari simbol ini adalah lebih dari

dua bisa dituliskan.

Khusus untuk yang keluarannya dua, harus
diberikan keterangan Ya dan Tidaknya pada &

m
ntu,
au

tu

2
ka
i

\rus

yang keluar.




BAB |11

METODOLOGI PENELITIAN

3.1. Prosedur Pendlitian
Prosedur penelitian adalah langkah-langkah yangndikan sebagai
alat pengumpul data.
3.1.1.Rencana/ planning
Melakukan analisis permasalahan yang timbul katersebar
luasnya virus COVID 19 yang mengharuskan masyangkat
menerapkan kebijakan new normal yaitu 3M, salabngat dengan
mencuci tangan. Karena pada umumnya tempat mertangan
menggunakan kran yang digerakkan secara manuah makcullah
ide untuk membuat tempat mencuci tangan atau vehstahg dapat
bekerja secara otomatis ketika mendeteksi adanjek,olalu ketika
telah tidak mendeteksi adanya objek maka kranlatsekan berhenti
secara otomatis.
3.1.2.Analisa
Melakukan perancangan terhadap desain alat yawngtdialam

bentuk diagram rangkaian dengan menggun&kénng.

19
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fritzing
Gambar 3.1 Rangkaian Rancang Bangun Pembersih i @tganatis
Menggunakan Sensamfrared Berbasis Arduino

3.1.3.Desain / Perancangan
Membuat program pada alat dengan menggunakan bahasa
pemrograman C++ pada ArduilidE danAndroid Studio.
3.1.4.Implementasi
Setelah dilakukan pengujian maka aplikasi dantataebut dapat
diimplementasikan diberbagai tempat umum seperiaitu makan
cepat saji, kafe, tempat bermain, sekolah maupumpdae umum

lainnya.

3.2. Metode Pengumpulan Data
3.2.1.Observasi
Metode ini dilakukan untuk mendapatkan data secanam

dengan melihat secara langsung. Dilakukan pengarpatda objek



21

terkait dalam hal ini yaitu tempat mencuci tangtauavastafel
yang terdapat diberbagai tempat umum.
3.2.2.Wawancara
Wawancara merupakan salah satu teknik pengumpatanyeng
dilakukan melalui tatap muka langsung dengan nartbsudengan cara
tanya jawab langsung untuk mendapatkan data yargute untuk
melengkapi dalam pembuatan Laporan Tugas Akhir (TBglam
metode wawancara ini dengan bertanya langsung &epgxpinan
tempat perbelanjaan Mutiara Cahaya (MC) Slawi.
3.2.3.Studi Literatur
Salah satu teknik pengumpulan data dengan caraumgngkan
data-data dari penelitian terdahulu, pembelajaeanistrbagai macam
literatur dan dokumen seperti buku, jurnal dan itemri yang
mendukung penelitian datools yang akan digunakan. Data yang
dijadikan sumber studi literatur yaitu hasil Tuga&khir tahun
sebelumnya dan juga berbagai jurnal penelitian ydigpggah di

google scholar.

3.3. Tempat dan Waktu Pendlitian
3.3.1. Tempat Penelitian
Penelitian ini dilaksanakan di Politeknik Harapardéama Tegal
dan tempat perbelanjaan Mutiara Cahaya (MC) Slaskasi ini dipilih

karena sering didatangi untuk kegiatan perkulialsahingga ketika
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akan menggunakan fasilitas yang ada akan lebih indda dalam
mendapatkan data yang diperlukan untuk kelengkgpambuatan
laporan Tugas Akhir (TA) ini berhubungan dengangatperbelanjaan
Mutiara Cahaya (MC) Slawi.
3.3.2.Waktu Penelitian
Waktu penelitian ini berlangsung selama kuranghléigia bulan,

dimulai dari bulan Maret sampai dengan bulan M&120



BAB IV

ANALISA DAN PERANCANGAN SISTEM

4.1. Analisa Permasalahan

Dalam masanew normal ini diberbagai tempat umum telah
menyediakan tempat untuk mencuci tangan, namun paasnnya masih
menggunakan keran yang digerakkan secara manualgane hanya
memegang keran tersebut maka tetap terkenanyaibgaktg ada pada keran
tersebut, sehingga dibuatlah alat pembersih tang@matis menggunakan
sensorinfrared berbasis Arduino agar keran pada wastafel dapetrise
secara otomatis hanya dengan mendeteksi keberddadaangan pengguna.
Selain itu, penggunaan air secara berlebihan ddipaihimalisir dengan
matinya keran secara otomatis setelah tidak teksidteberadaan dari tangan
pengguna.

Pada tahap sebelumnya telah diketahui bagaimaaare@ancang dan
juga apa saja yang diperlukan selama pembuatanpatabersih tangan
otomatis menggunakan sensarared berbasis Arduino, maka pada laporan
ini akan dijelaskan bagimana tahapan selama prpsesbuatan alat
Pembersin Tangan Otomatis Menggunakan Serigstnared Berbasis

Arduino

23



4.2.
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secara mendetail. Sebelum mulai merakit komponeg wala, maka perlu
dibuat rangkaian elektronik pafi&ézing agar nanti saat perakitan tidak terjadi
korslet. Selain membuat rangkaian elektronik, maé&du dibuat juga alur
kerja alat yang akan dibuat dengan menggundksvchart agar jelas alur
dari alat yang akan dibuat. Yang sering menjadiatafigpada tahap perakitan
yaitu pada saat komponen bisa melakukan satu fungsi akan
menambahkan fungsi lainnya maka sering tergadir padacoding yang
dibuat sehingga memerlukan ketelitian dan pemahaaammembuabding
agar tidak membuang waktu yang terlalu lama saedkgan alat. Untuk
mempelajarinya maka dapat dipelajari dengan merononfari youtube

karena sudah sangat banyak yang mengedukasi mepgemagraman.

Analisa Kebutuhan Sistem

Analisa kebutuhan sistem dilakukan untuk mengetapesifikasi dari
kebutuhan aplikasi yang akan dibuat. Pada tahapakain membahas
mengenai perangkat kerdsm dware) dan perangkat lunalsdftware) yang
dibutuhkan dalam pembuatan alat Pembersih Tangan&dts Menggunakan
Sensolnfrared Berbasis Arduino
4.2.1.Kebutuhan Perangkat Keras

Kebutuharhardware yang dimaksud yaitu perangkat keras yang
digunakan untuk membuat alat pembersih tangan di®ma
menggunakan sensonfrared berbasis ArduinoAdapun perangkat

keras yang dibutuhkan, diantaranya sebagai berikut
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Wemos D1, berfungsi sebagai pusat kendali pada alat dga |
agar dapat terkoneksi dengaternet.

Sensolnfrared, berfungsi sebaganput karena akan mendeteksi
adanya objek yang ada didepannya yang lalu akanbergcan
sinyal pada komponen lainnya.

Water Pump 12v, berfungsi untuk mengeluarkan air yang ada
pada tempat penampungan sehingga pengguna dapat
menggunakan air tersebut.

Relay, sama dengan sakelar namun yang membedakannya yaitu
pada saat pemindahan dari posisi ON ke OFF yamdsukan
secara otomatis, sedangkan pada sakelar dilakukaaras

manual.

4.2.2.Kebutuhan Perangkat Lunak

Kebutuharsoftware yaitu perangkat lunak yang digunakan untuk

membuat program dari alat Pembersih Tangan Otomaigygunakan

SensorlInfrared Berbasis Arduino Adapun perangkat lunak yang

dibutuhkan, diantaranya sebagai berikut :

1.

Arduino IDE (Intregrated Development Environment), untuk
membuat koding yang akan diterapkan pada alat yhimgat
dengan menggunakan bahasa pemrograman C.

Fritzing, berfungsi untuk membuat rancangan perangkat keras
(hardware) yang akan diterapkan nantinya sebelum dirangkai

dalam komponen yang sebenarnya.
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3. Android Studio, berfungsi untuk membuat aplikasi dengan

menggunakan bahasa pemrograman C++.

4.3. Perancangan Sistem
Perancangan sistem ini dilakukan dengan perencarsastem,
implementasi sistem dan uji coba sistem. Untuk nempdah dalam
merancang dan membuat sistem penerapan otomatgakialat Pembersih
Tangan Otomatis Menggunakan Senslnfrared Berbasis Arduinp
dirancang diagram blok dan diagram aflomwchart) sebagai berikut :
4.3.1.Diagram Blok
Diagram blok digunakan untuk menggambarkan kegiatan
kegiatan yang ada di dalam sistem. Agar dapat l@leimahami sistem
yang akan dibuat, maka perlu dibuatkan gambardartgrsistem yang
berjalan. Adapun diagram blok sistem pencuci tarajamatis adalah

sebagai berikut

Sensor Infrared | | Wemos D1 - Relay |,  Water Pump

Gambar 4.1 Diagram Blok

Tiap-tiap blok dalam gambar memiliki fungsi sebaggiikut :
1. Sensoinfrared
SensorInfrared berfungsi sebagainput karena sensor

tersebut mendeteksi adanya objek atau tidak dide&stafel.



27

Wemos D1

Berfungsi sebagai pusat kendali dari alat tersefaug
nantinya akan memberikan perintah ke aktuator,uyaster
pump. Berfungsi juga memberikan koneksternet agar dapat
terhubung kefirebase untuk memonitoring penggunaan dari
wastafel tersebut.
Relay

Relay berfungsi sebagai pengganti dari fungsi sakelar
sehingga proses pemindahannya dilakukan secaraat$om
dengan arus listrik.
Water Pump

Water Pump berfungsi sebagai pengatur keluar masuknya

air pada wastafel.
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4.3.2.Diagram Alur (Flowchart)

Program diawali dengan start yang berarti rangkaian
dihidupkan, program melakukan inisialisasi Arduigo FC-05.
Setelah itu sensor Infrared membaca cahaya meadh.daat keadaan
bak penampung air kosong water pump tidak mengalpi jika

keadaan bak penampung air ada airnya water punmpragagalir.

Inisialisasi Arduino &
FC-05

Sensor Infrared
membaca cahaya
merah

water pump fidak
mengalir

water pump mengalir

L Ulangi? >«

TIDAK

Gambar 4.Flowchart Alat Pembersih Tangan Otomatis



BAB V

HASIL DAN PEMBAHASAN

5.1. Implementas Sistem
Setelah melakukan metodologi penelitian, maka ditkgm analisa
permasalahan, analisa kebutuhan perangkat kbeadware) dan analisa
kebutuhan perangkat lunasoftware) guna membuat alat pembersih tangan
otomatis menggunakan sensafrared berbasis ArduinoTahap selanjutnya
yaitu tahap perancangan sistem yang akan digunplda alat tersebut,
menyiapkan komponen perangkat keras dan peranghkak lpada Arduino
IDE. Setelah itu dilanjutkan dengan perakitan perangkaas dan tahap
terakhir yaitu pengujian alat yang telah dibuat. atAlini dapat
diimplementasikan diberbagai tempat umum baik ditaKéegal maupun
Kabupaten Tegal.
5.1.1.Implementas Perangkat Keras
Implementasi perangkat keras merupakan suatu pnosedasi
atau perakitan alat yang digunakan dalam pembya&taersih tangan
otomatis menggunakan sensafrared berbasis Arduino
Adapun minimal perangkat keras yang digunakan untuk
memenuhi kriteria dalam pengoperasian alat selsyekiut :
1. WemosD1

2. Sensolnfrared

29
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3. Water Pump 12v
4. Relay
Komponen diatas dirancang sehingga tampil sepemnbgr

perancangan pada gambar 5.1 berikut :

Gambar 5.1 Rancangan Alat
Tabel-tabel berikut memberikan penjelasan mengamabungan
antar komponen dalam pembuatan alat pembersih rtaotganatis
menggunakan sensuoifrared berbasis Arduino

Tabel 5.1 Sambungan Untuk Mengaktifkan Semsfared

NodeM CU ESP8266 Sensor Infrared
5V VCC
GND GND

D7 ouT




Tabel 5.2 Sambungan Untuk Mengaktifkasiay

NodeM CU ESP8266 Relay
5V VCC

GND GND

D8 OouT

Tabel 5.3 Sambungan Untuk Menggerakkdaier Pump

Relay Water Pump
NO PIN 2
C PIN 1

5.1.2.Implementasi Perangkat L unak

31

Implementasi perangkat lunak merupakan proses geaempada

aplikasi Android sebagai mediamonitoring penggunaan wastafel.

Aplikasi Android dibuat menggunakasoftware Android Studio.

Perangkat lunak yang

dapat digunakan

mengimplementasikan alat ini sebagai berikut :

1. ArduinoIDE (Intregrated Development Environment)

2. Fritang

3. Android Sudio

untuk
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Berikut tampilan aplikasiandroid yang digunakan untuk
memonitoring dari alat Pembersih Tangan Otomatisiddenakan

Sensoinfrared Berbasis Arduino

10:26 & A 54KB/d @ .l Call B #

Wastafel System

35

2.5

5!
11:23:40 11:24:00 11:24:20

Statistik penggunaan wastafel

8 detik/hari

Gambar 5.2 Aplikasi Wastaf&/stem

Berikut tampilan database Firebase yang digunakan untuk

menyimpan data statistik.

™ Realtime Database

Gambar 5.3 Monitoring Penggunaaiastafel
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5.2. Pengujian Alat
5.2.1.Pengujian Alat
Pengujian pada alat pembersih tangan otomatis rmeaggn
sensorinfrared berbasis Arduinalimaksudkan untuk menguji semua
komponen yang dipakai, baik dari sisi perangkatakuigoftware)
maupun perangkat kerasafdware) yang dibuat, apakah telah sesuai
dengan yang diharapkan atau belum.
5.2.2.Hasil Pengujian Alat
Tahap pengujian ini merupakan hal yang dilakukanukin
mengetahui apakah perangkat lunakftvare) dan perangkat keras
(hardware) telah berjalan dengan lancar dan telah sesugateyang
diharapkan, yaitu:
Pengujian Sensdnfrared danWater Pump

Tabel 5.4 Pengujian Sendofrared danWater Pump

Sensor Infrared
Water Pump
(Jarak dengan Objek)
1cm ON
2cm ON
3cm ON
5cm OFF
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Dari hasil pengujian di atas dapat disimpulkan bahavat
pembersih tangan otomatis menggunakan semngoared berbasis
Arduino bekerja secara otomatis ketika sensdrared mendeteksi
adanya tangan atau objek didepannya pada jarakimek3 cm lalu
alat menggerakkawater pump yang mengeluarkan air. Keran akan
berhenti mengeluarkan air ketika objek atau tangglah tidak

terdeteksi didepan sengofrared.



BAB VI

KESIMPULAN DAN SARAN

6.1. Kesmpulan

Hasil dari perancangan dan pembuatan pembersitartangpmatis

menggunakan sensoinfrared berbasis Arduino diperoleh beberapa

kesimpulan, antara lain:

1.

Telah dibuat alat pembersih tangan otomatis mergjgm sensor
infrared berbasis Arduinoyang dapat diterapkan diberbagai tempat
umum.

Input dari alat ini berasal dari sensafrared yang mendeteksi adanya
tangan atau objek didepannya atau tidak.

Jarak antara sensanfrared dan tangan atau objek dapat dideteksi
dengan jarak <=3 cm.

Alat ini dapat menyalakan keran pada wastafel seadomatis
sehingga pengguna tidak perlu repot untuk membt&ka @enutup
keran yang ada.

Alat ini dapat dimonitoring dalam segi pengguna&n pari dalam
bentuk statistik yang ditampilkan pada aplikasdroid yang telah

dibuat.
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6.2. Saran
Adapun saran yang dapat disampaikan berdasarkaglitfan untuk
meningkatkan implementasi kerja alat :

1. Agar alat ini dapat dnonitoring dari jarak yang lebih jauh maka
dibutuhkanhosting agar dapat terkoneksi dengaternet.

2. Lebih baik pada alat ini juga disediakan botol salyang dapat
digunakan secara otomatis dengan konsep yang sangam keran
yang terdapat pada wastafel.

3. Jika ingin lebih lengkap maka disediakan plésad dryer pada alat
tersebut.

4. Jika ingin diterapkarke bentuk yang lebih besar maka perlu tempat

tampung air yang lebih besar pula.
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Lampiran 2 Dokumentas Observasi




Lampiran 3 Source Code

Arduino:

#i ncl ude <ESP8266W Fi . h>
#i ncl ude <FirebaseESP8266. h>
#def i ne FI REBASE _HOST "wast af el - system defaul t -
rtdb.firebasei o.com"
#defi ne FI REBASE_AUTH " Nd1WloVt D5cK9LN EQc QceZwBBOBbShOmxKvAly 6"
Fi rebaseDat a f bdo;
Fi rebasedson j son;
#define WFI_SSID "real ne 5"
#define WFI _PASS "hal | oj ar 123"
i nt | RSensor = D2;
i nt WATERPUMP = D3;
bool statusSedangDi gunakan = fal se;
bool statusSinpan = fal se;
i nt wakt uDi gunakan;
voi d setup()
{
Seri al . begi n(115200);
Serial.println("System Start");

pi nMbde( WATERPUMP, OUTPUT) ;

digital Wite( WATERPUWP, LOW ;

W Fi . begi n(WFI_SSID, WFI_PASS);
Serial.print("Connectiong to ");
Serial.print(WFI_SSID);

while (WFi.status() != W._CONNECTED)

del ay(100);

Serial.print(".");
}
Serial.println();
Serial.print("Connected! |IP Adress:");
Serial.print(WFi.locallP());
Fi rebase. begi n( FI REBASE_HOST, FI REBASE AUTH) ;
pi nMode( | RSensor, | NPUT) ;

}
void | oop()

String pushNane;
Serial.println(getStatusSensor());
if (getStatusSensor() == 0)

i f (statusSedangDi gunakan == fal se)
{
wakt ubDi gunakan = millis();
st at usSedangDi gunakan = true;
statusSi npan = true;
digital Wite( WATERPUMP, HI GH);
}
digital Wite( WATERPUMP, HI GH);
}

el se
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{

st at usSedangDi gunakan = fal se;
digital Wite( WATERPUMP, LOW;

}
i f (statusSedangDi gunakan == fal se)
if (statusSinpan == true)
{
int waktuM Ilis = mllis();
json.add("start", 0);
json.add("end", waktuMIlis - waktuDi gunakan);
Fi rebase. pushJSON(f bdo, "data", json);
pushNane = fbdo. pushNane();
Fi rebase. set Ti nest anp(fbdo, "data/" + pushNane + "/start");
Serial.printIn("I Nl ADALAH PUSHNAME: " + pushNane);
Serial.println("Sensor detected!!!");
wakt uDi gunakan = 0
statusSi npan = fal se
}
}
Serial.println("Sensor not detected!!!");
}
int getStatusSensor ()
{

int statusSensor = digital Read(l RSensor);
Serial.println(statusSensor);

del ay(200);

return statusSensor

}

AndroidM anifest.xml:

<?xm version="1.0" encodi ng="utf-8"?>

<mani f est

xm ns: andr oi d="http://schemas. andr oi d. coni apk/ r es/ andr oi d"
package="com agungfir.wast af el syst emapp" >

<uses-perm ssi on androi d: name="andr oi d. per ni ssi on. | NTERNET" />
<appl i cation

androi d: al | owBackup="true"

androi d: i con="@n pmap/ic_| auncher™

androi d: | abel =" @t ri ng/ app_nange"

andr oi d: roundl con=" @i pmap/i c_| auncher _round"

androi d: supportsRt1 ="true"

andr oi d: t heme=" @t yl e/ Thene. st af el Syst emApp" >

<activity android: nane=".activity. GaphActivity">

<intent-filter>
<action android: name="android.intent.action. MAI N'
/>

<cat egory
andr oi d: nane="andr oi d. i nt ent. cat egory. LAUNCHER" />
</intent-filter>
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</activity>
<activity android: nane=".activity. Mai nActivity" />
</ application>

</ mani f est >

GraphActivity.java

package com agungfir.wast af el syst emapp. activity;
i mport androi d. os. Bundl e;

i mport androi dx. annot ati on. NonNul | ;
i mport androi dx. appconpat . app. AppConpat Activity;
i mport androi dx. recycl ervi ew. wi dget . Li near Layout Manager ;

i mport com agungfir. wast af el syst emapp. MyAdapt er;

i mport com agungfir. wast af el syst emapp. Poi nt Val ue;

i mport com agungfir.wast af el systemapp. Utils;

i mport

com agungf i r. wast af el syst emapp. dat abi ndi ng. Acti vi t yG aphBi ndi ng;
i mport com firebase. ui.database. Fi rebaseRecycl er Opti ons;
i mport com googl e. firebase. dat abase. Dat aSnapshot ;

i mport com googl e. firebase. dat abase. Dat abaseError;

i mport com googl e. firebase. dat abase. Dat abaseRef er ence;

i mport com googl e. firebase. dat abase. Fi r ebaseDat abase,;

i mport com googl e. firebase. dat abase. Val ueEvent Li st ener;

i mport com jjoe64. graphvi ew. Def aul t Label Formatter;

i mport com jjoe64. graphvi ew. seri es. Dat aPoi nt;

i mport com jj oe64. graphvi ew. series. Li neG aphSeri es;

i mport java.text.Sinpl eDat eFor nat ;
import java.util.Date;

public class G aphActivity extends AppConpatActivity {

Fi rebaseDat abase dat abase;
Dat abaseRef er ence ref erence;

Si mpl eDat eFor mat sdf = new Si npl eDat eFor mat (" hh: mi') ;
Li neGraphSeries series;

Acti vi t yG aphBi ndi ng bi nd;

String dat eNowTi mestanp = Utils. getTi neToday();

| ong ti mest anpToday =
Util s. hunanReadabl et oTi nest anp( dat eNowTi nest anp. substring(0, 10) +
" 00:00: 00");

MyAdapt er nyAdapt er;
@verride
protected void onCreate(Bundl e savedl nstanceState) {

super. onCr eat e( savedl nst anceSt at e) ;
bind = ActivityG aphBi nding.inflate(getLayoutlnflater());
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set Cont ent Vi ew bi nd. get Root ());

series = new LineG aphSeries();
bi nd. graphVi ew. addSeri es(series);

dat abase = FirebaseDat abase. get | nstance();
ref erence = dat abase. get Reference("data");

[lrv

Li near Layout Manager myLayout Manager
Li near Layout Manager (t hi s);

myLayout Manager . set Rever seLayout (true);

myLayout Manager . set St ackFronEnd(true);

bi nd. r v\Wast af el . set Layout Manager ( nyLayout Manager) ;

new

/1 1t is a class provide by the FirebaseU to make a
/1 query in the database to fetch appropriate data
Fi rebaseRecycl er Opti ons<Poi nt Val ue> opti ons
= new
Fi rebaseRecycl er Opti ons. Bui | der <Poi nt Val ue>()
.set Query(reference, PointVal ue. cl ass)
Lbui 1 d();
/1l Connecting object of required Adapter class to
/1 the Adapter class itself
myAdapt er = new MyAdapt er (opti ons);
/1 Connecting Adapter class with the Recycler view/
bi nd. r v\Wast af el . set Adapt er (nmyAdapt er);

bi nd. graphVi ew. get G'i dLabel Renderer (). set NumHor i zont al Label s(3);
bi nd. graphVi ew. set M ni mumw dt h( 10) ;

bi nd. graphVi ew. get Gri dLabel Renderer (). set Label Fornatter (new
Def aul t Label Formatter () {

@verride
public String fornmatlLabel (double val ue, bool ean
i sVal uexX) {
if (isValueX) {
return sdf.format(new Date((long) value));
} else {
return super.formatLabel (val ue, isVal ueX)
}
}
1)
}
@verride

protected void onStart() {
super.onStart();
myAdapt er. startLi stening();
ref erence. addVal ueEvent Li st ener (new Val ueEvent Li st ener () {

@verride
public voi d onDat aChange( @onNul | Dat aSnapshot
snapshot) {
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Dat aPoi nt [ ] dp = new Dat aPoi nt [ (i nt)
snhapshot . get Chi | drenCount ()];
int index = 0;
| ong tineUsedToday = O;
for ( Dat aSnapshot myDat aSnapshot
snapshot. get Children()) {
Poi nt Val ue poi nt Val ue =

myDat aSnapshot . get Val ue( Poi nt Val ue. cl ass) ;

|l ong start = pointValue.getStart();

I ong end = pointVal ue. get End() / 1000;

long tinmestanpTodaylnMIlis = tinmestanpToday +
86400000;

i f (pointValue.getStart() >= tinestanpToday &&
poi nt Val ue.getStart() <= tinmestanpTodaylnMIIlis) {

ti meUsedToday += end;
}

bi nd. t vTi neUsedToday. set Text (String. val ueO (ti neUsedToday)) ;
dp[index] = new DataPoint(start, end);

i ndex++;

}

try {
series. reset Dat a(dp);

} catch (Exception e) {

}
}
@verride
public void onCancel |l ed( @onNul | Dat abaseError error)
{
}
1)
}
@verride
protected void onStop() {
super. onStop();
myAdapt er . st opLi st eni ng() ;
}
}
MyAdapter :

package com agungfi r. wast af el syst emapp;

i mport android. vi ew. Layout I nfl ater;
i mport android. view View,
i mport android. vi ew. Vi ewG oup;
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i mport android. w dget. Text Vi ew,

i mport androi dx. annot ati on. NonNul | ;
i mport androi dx. recycl ervi ew. wi dget. Recycl er Vi ew;

i mport com firebase. ui.database. Fi rebaseRecycl er Adapt er;
i mport com firebase. ui.database. Fi rebaseRecycl er Opti ons;

public class MyAdapter extends FirebaseRecycl er Adapt er <Poi nt Val ue,
MyAdapt er . Hol der > {

public MyAdapter(@onNull FirebaseRecycl er Opti ons<Poi nt Val ue>
options) {
super (options);
}

@verride
protected void onBi ndVi ewHol der ( @donNul | MyAdapt er . Hol der
hol der, int position, @lonNull PointVal ue nodel) {

hol der. tvltenDuration. set Text (String. val ueO (nodel . get End() /
1000) + " detik");

hol der.tvltenDate. set Text(Uils.tinmeStanpToString(nodel . getStart ()
));
}

@onNul |

@verride
public MyAdapter. Hol der onCreateVi ewHol der (@onNul I Vi ewG oup

parent, int viewlype) {
Vi ew vi ew
= LayoutInflater.from parent.getContext())
.inflate(R layout.item|ayout, parent, false);
return new MyAdapt er. Hol der (vi ew) ;

}

public class Hol der extends Recycl erVi ew. Vi ewHol der {
TextView tvlitenDate, tvltenDuration;

public Hol der (@onNul | View itenView) {
super (i tenVi ew) ;
tvitemDate = itenView findViewByld(R id.tv_itemdate);
tvltenDuration =
itemVi ew findvViewByld(R id.tv_itemduration);

}
}

PointValuejava

package com agungfir. wast af el syst emapp;

public class PointVal ue {
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I ong start, end;
i nt no;

publ i c PointVal ue() {
}

public PointVal ue(long start, long end, int no) {
this.start = start;
this.end = end,;
this.no = no;

}

public long getStart() {
return start;
}

public void setStart(long start) {
this.start = start;
}

public | ong getEnd() {
return end,
}

public void setEnd(long end) {
this.end = end;

}

public int getNo() {
return no;

}

public void setNo(int no) {
this.no = no;
}

TimeValueFor matter :

package com agungfi r. wast af el syst emapp

i mport android. os. Buil d;

i mport androi dx. annot ati on. Requi r esApi

i mport com github. n kephil.charting.formatter. Val ueFornmatter;

i mport java.time.Local Tineg;
import java.tine.format. DateTi neFormatter;

@Requi r esApi (api = Buil d. VERSI ON_CODES. O

public class TineVal ueFormatter extends Val ueFormatter {
public static Dat eTi meFor mat t er ti meFormatter

Dat eTi meFormatter. of Pattern("H mi');
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@verride
public String getFormattedVal ue(fl oat val ue) {

Local Time local Tine = Local Ti me. of ((int) value, 0);
return tinmeFormatter.fornat(local Ti ne);

Utilsjava

package com agungfi r. wast af el syst emapp;

i mport java.text.ParseException;
i mport java.text.Sinpl eDat eFor mat ;
import java.util.Date;

public class Uils {

public static String tineStanpToString(long tinestanp) {
Date date = new Date(tinestanp);
String str = new Si npl eDat eFor mat (" dd- Mt yyy
HH: nmi') . f or mat (dat e) ;
return str;
}

public static | ong humanReadabl et oTi nestanp(String date) ({
I ong epoch = 0;

try {
epoch = new Si npl eDat eFor mat (" MM dd/ yyyy
HH: nm ss") . parse(date). getTi ne();
/1 epoch = new Sinpl eDat eFormat (" MV dd/yyyy

HH: nm ss") . parse(date).getTi me()/1000;// get in seconds

} catch (ParseException e) {
e.printStackTrace();
}

return epoch;

}

public static String getTi mneToday() {
Si mpl eDat eFor mat formatter = new
Si mpl eDat eFor mat (" MM dd/ yyyy HH: nm ss");

Date now = new Date();
return formatter. format(now);

activity_graph.xml

<?xm version="1.0" encodi ng="utf-8""?>

<andr oi dx. constrai ntl| ayout . wi dget . Constr ai nt Layout

xm ns: androi d="htt p://schenas. andr oi d. com apk/ res/ androi d"
xm ns: app="http://schenas. androi d. conf apk/ res-aut 0"
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xm ns:tool s="http://schenas. androi d. conif t ool s"
androi d: | ayout _wi dt h="nmat ch_parent"

androi d: | ayout _hei ght ="nmat ch_parent"

tool s: context=".activity. GraphActivity">

<com j j oe64. gr aphvi ew. G aphVi ew

androi d: i d=" @i d/ gr aphVi ew'

androi d: | ayout _wi dt h="0dp"

androi d: | ayout _hei ght =" 240dp"

app: | ayout _constrai nt End_t oEndOf =" parent "

app: | ayout _constraintStart_toStart Of =" parent”
t ool s: i gnore="M ssi ngConstraints" />

<Text Vi ew

androi d: i d=" @i d/ t ext Vi ew'

androi d: | ayout _wi dt h="0dp"

androi d: | ayout _hei ght ="wrap_content"

androi d: | ayout _mar gi nSt art =" 24dp"

androi d: | ayout _mar gi nTop="38dp"

andr oi d: | ayout _mar gi nEnd="24dp"
android:text="@tring/statisti k_penggunaan_wast af el "
androi d: t ext Si ze="18sp"

androi d: t ext Styl e="bol d"

app: | ayout _constrai nt End_t oEndOf =" parent "

app: | ayout _constraintStart_toStart Of =" parent”

app: | ayout _constrai nt Top_t oBot t omOf =" @i d/ gr aphVi ew' />

<Text Vi ew

android:id="@id/tv_tineUsedToday"

androi d: | ayout _wi dt h="0dp"

andr oi d: | ayout _hei ght ="wrap_content"

androi d: | ayout _mar gi nSt art =" 24dp"

androi d: | ayout _mar gi nTop="38dp"

androi d: text="@tring/ _0"

androi d: t ext Si ze="50sp"

app: | ayout _constraintStart_toStart Of =" parent”

app: | ayout _constrai nt Top_t oBottonOf =" @i d/ text View' />

<Text Vi ew

androi d: i d=" @i d/ t ext Vi en4"

app: | ayout _constrai nt Bottom toBottonOf =" @i d/tv_tineUsedToday"

app: |l ayout _constraintStart toEndOF="@id/tv_ti neUsedToday"
androi d: | ayout _w dt h="wrap_content"”

androi d: | ayout _hei ght ="wrap_content"

androi d: | ayout _mar gi nSt art =" 24dp"

androi d: | ayout _mar gi nBot t om=" 8dp"

androi d:text="@tring/detik _hari" />

<andr oi dx. recycl ervi ew. wi dget . Recycl er Vi ew

androi d: i d="@*i d/ rv\Wast afel "

androi d: | ayout _wi dt h="0dp"

androi d: | ayout _hei ght =" 0dp"

androi d: | ayout _mar gi nTop="38dp"

app: | ayout _constrai nt Bott om t oBott on)f =" parent”
app: | ayout _constrai nt End_t oEndOf =" parent "
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app: | ayout _constraintStart_toStart Of =" parent”

app: | ayout _constrai nt Top_toBottonOf=" @i d/tv_ti neUsedToday" />
</ andr oi dx. constrai ntl ayout . w dget. Const rai nt Layout >

[tem_layout.xml

<?xm version="1.0" encodi ng="utf-8"?>

<andr oi dx. constrai ntl| ayout . w dget. Constrai nt Layout

xm ns: andr oi d="http://schemas. andr oi d. coni apk/ r es/ andr oi d"
xm ns: app="http://schemas. androi d. com apk/res-aut 0"
androi d: | ayout _w dt h="natch_parent"”
andr oi d: | ayout _hei ght =" 80dp"
androi d: | ayout _mar gi nLeft ="24dp"
andr oi d: | ayout _mar gi nRi ght =" 24dp" >

<Text Vi ew

android:id="@id/tv_itemdate"

androi d: | ayout _wi dt h="0dp"

androi d: | ayout _hei ght ="wrap_content"

androi d: | ayout _mar gi nTop="16dp"

androi d: t ext =" 08- 06- 2021"

androi d: t ext Si ze="18sp"

androi d: t ext Styl e="bol d"

app: | ayout _constrai nt End_t oEndOf =" parent "

app: |l ayout _constraintStart _toStart Of ="parent”
app: | ayout _constrai nt Top_toTopOf="parent" />

<Text Vi ew

android:id="@id/tv_itemduration"

androi d: | ayout _wi dt h="0dp"

androi d: | ayout _hei ght="wrap_content"

androi d: | ayout _mar gi nTop="8dp"

androi d: | ayout _mar gi nBot t om=" 16dp"

android:text="5 detik"

app: | ayout _constrai nt Bott om t oBott ont) ="parent"

app: | ayout _constrai nt End_t oEndOf =" parent "

app: |l ayout _constraintStart _toStart Of ="parent”

app: | ayout _constraint Top_toBottonOf="@id/tv_item date"

<Vi ew

androi d: | ayout _wi dt h="0dp"

androi d: | ayout _hei ght =" 0. 5dp"

andr oi d: backgr ound=" @Ir awabl e/ bg_stri p"

app: | ayout _constrai nt Bott om t oBott on)f =" parent"
app: | ayout _constrai nt End_t oEndOf =" parent "

app: |l ayout _constraintStart _toStartOf="parent" />

</ andr oi dx. constrai ntl ayout . w dget. Const rai nt Layout >
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Lampiran 4 Surat Permohonan Ijin Observas Tugas Akhir (TA)

D-3 Teknik Komputer

No. : 006.03/KMP.PHB/II/2021

Lampiran : -

Perihal : Permohonan Izin Observasi Tugas Akhir (TA)
Kepada Yth.

Pimpinan Mutiara Cahaya Slawi

JI. Jatibarang - Slawi, Kalijembangan, Pakembaran, Kec. Slawi, Tegal, Jawa Tengah 52415

Dengan Hormat,

Schubungan dengan tugas mata kuliah Tugas Akhir (TA) yang akan diselenggarakan di
semester VI (Genap) Program Studi D IIT Teknik Komputer Politeknik Harapan Bersama Tegal,
Maka dengan ini kami mengajukan izin observasi pengambilan data di Mutiara Cahaya Slawi
yang Bapak / Ibu Pimpin, untuk kepentingan dalam pembuatan produk Tugas Akhir, dengan

Mahasiswa scbagai berikut:

No. NIM Nama No. HP
1 18040225 | ANGGUN FAJARRULLOH 085325738704
2 18040114 | ANZA RIZKI SAPUTRA 081903543779
3 18041120 | MUHAMMAD ABIULYA 08975141499

Demikian surat permohonan ini kami sampaikan atas izin dan kerjasamanya kami sampaikan

terima kasih.

Tegal, 15 Maret 2021




