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ABSTRAK

Petugas pemadam kebakaran atau biasa disingkat Damkar merupakan pelayanan
masyarakat yang bertugas memadamkan api, menyelamatkan, dan mengatasi
bencana atau kejadian lainnya. Masyarakat Kota Tegal menghadapi kendala ketika
dalam melaporkan situasi, kondisi ataupun keadaan darurat. Banyak masyarakat
Kota Tegal yang merasa sulit untuk menghubungi petugas pemadam kebakaran di
karenakan ketidaktahun masyarakat cara menghubungi pemadam kebakaran. Oleh
karena itu, membuat aplikasi di wilayah Kota Tegal yang berguna untuk
memudahkan dalam menghubungi pemadam kebakaran sehingga dapat langsung
membantu keadaan darurat. Aplikasi ini diberi nama “Aplikasi Pemanggil
Pemadam Kebakaran Menggunakan Metode Location Based Service (LBS) (Studi
Kasus : Damkar Kota Tegal)”. Aplikasi pemadam kebakaran ini dibangun
menggunakan Android Studio dan menggunakan Google Maps Api untuk
menampilkan peta dan rute dari suatu tempat, menggunakan Global Positioning
System (GPS) untuk mengetahui posisi pengguna yang melakukan panggilan saat

ini.

Kata kunci : Pemadam Kebakaran, LBS, Location Based Service, Kota Tegal
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BABI
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang

Sektor telekomunikasi saat ini berkembang pesat karena
perkembangan teknologi global, terutama di bidang telepon seluler dan
internet[1]. Salah satunya adalah kemajuan aplikasi mobile berbasis Android.
Perkembangan aplikasi Android belakangan ini telah membawa perubahan di
berbagai bidang, termasuk bidang pelayanan masyarakat. Saat ini,
kebanyakan orang sudah memiliki smartphone sendiri Dengan
berkembangnya teknologi, mencari tahu lokasi suatu tempat dengan
menggunakan smartphone bukanlah hal yang mustahil[2].

Petugas pemadam kebakaran atau biasa disingkat Damkar merupakan
pelayanan masyarakat yang bertugas memadamkan api, menyelamatkan, dan
mengatasi bencana atau kejadian lainnya. Kejadian Seperti kebakaran,
bencana alam, hewan liar, dan bantuan pertolongan pada tahun 2022 di Kota
Tegal cukup banyak hampir mencapai 20 kasus. Sebagai penolong yang
dibutuhkan pada saat terjadi bencana kebakaran, dan lainya harus selalu siap
siaga. namun tidak jarang menghubungi petugas pemadam kebakaran sangat
sulit.

Masyarakat Kota Tegal menghadapi kendala ketika dalam
melaporkan situasi, kondisi ataupun keadaan darurat[5]. Banyak masyarakat
Kota Tegal yang merasa sulit untuk menghubungi petugas pemadam

kebakaran di karenakan ketidaktahun masyarakat cara menghubungi



pemadam kebakaran. Dan tidak jarang juga petugas pemadam kebakaran
kesulitan untuk menuju ke titik lokasi karena tidak jelas informasi lokasi yang
diberikan. Dengan semangkin pesatnya perkembangan teknologi harus dapat
menfaatkanya untuk mempermudah kita dalam melakukan pelaporan
keadaan darurat.

Teknologi yang tepat digunakan sebagai media pencari lokasi pada
smartphone adalah Global Positioning System (GPS) yang sudah dapat
digunakan pada smartphone dan salah satunya menggunakan platform
android[3]. Oleh karena itu, aplikasi pemadam kebakaran yang akan dibuat
dilengkapi dengan navigasi Global Positioning System (GPS) untuk
memudahkan masyarakat dalam melakukan panggilan pemadam kebakaran
jika terjadi bencana kebakaran atau kejadian lainnya serta memudahkan
petugas pemadam kebakaran untuk sampai ke titik yang dituju dengan cepat
dan tepat. Aplikasi ini diberi nama “Aplikasi Location Based Service (LBS)
Pemanggil Pemadam Kebakaran”. Aplikasi pemadam kebakaran ini
dibangun menggunakan Android Studio dan menggunakan Google Maps Api
untuk menampilkan peta dan rute dari suatu tempat, menggunakan Global
Positioning System (GPS) untuk mengetahui posisi pengguna yang
melakukan panggilan saat ini.

1.2 Tujuan Penelitian
Tujuan dari penelitian ini adalah membuat aplikasi di wilayah Kota
Tegal yang berguna untuk memudahkan dalam menghubungi pemadam

kebakaran sehingga dapat langsung membantu keadaan darurat.



1.3 Manfaat Penelitian

1.

Peneliti

Menerapkan ilmu yang didapat di Politeknik Harapan Bersama dan
mengetahui pengujian kualitas software berbasis website dan mobile.
Masyarakat

Mempermudah masyarakat dalam mendapatkan pertolongan secara
cepat untuk dievakuasi dengan lokasi terjadinya kejadian gawat darurat.
Pemadam Kebakaran

Membantu mewujudkan bentuk implementasi kewajiban pemadam
kebakaran dalam memberikan pelayanan kepada masyarakat.
Politeknik Harapan Bersama

Menambah kepustakaan sebagai referensi dan pembanding untuk

penelitian yang sejenis

1.4 Batasan Penelitian

Dalam pembuatan Aplikasi ini dibatasi masalah pada :

1.

3.

Aplikasi ini hanya digunakan untuk keperluan memanggil
pemadam kebakaran Kota Tegal.

Aplikasi yang dibuat berbasis mobile dengan system operasi android
pada user masyarakat dan petugas pemadam kebakaran.

Aplikasi yang dibuat ditujukan hanya bagi masyarakat Kota Tegal.

1.5 Tinjauan Pustaka

Penelitian yang sejenis yang di gunakan dalam penelitian yang

berjudul “Aplikasi Location Based Service (LBS) Pertolongan Cepat Menuju



Rumah Sakit Terdekat (Studi Kasus: Kota Tegal)”. Pertolongan korban yang
mengalami kondisi gawat darurat seringkali terhambat dalam proses evakuasi
menuju rumah sakit. Faktor yang memperlambat proses evakuasi diantaranya
kendaraan yang digunakan untuk mengevakuasi korban yakni kendaraan
milik pribadi yang dimintai tolong untuk mengevakuasi korban ke rumah
sakit. Ketersediaan kendaraan yang tidak pasti, membuat proses evakuasi
lebih lambat. Faktor lain yang menghambat yakni kurangnya pengetahuan
pengendara yang mengevakuasi korban tentang lokasi rumah sakit terdekat
dari lokasi kejadian gawat darurat. Selain itu, rumah sakit yang terdekat tidak
menjamin dapat menerima korban dikarenakan terbatasnya penggunaan IGD
(Instalasi Gawat Darurat) dan pelayanan kesehatan yang dapat dilakukan di
IGD sesuai kemampuan masing-masing rumah sakit. Dengan adanya
Aplikasi Location Based Service (LBS) Pertolongan Cepat Menuju Rumah
Sakit Terdekat (Studi Kasus : Kota Tegal) sebagai upaya untuk
menyediakan aplikasi yang dapat menghubungi rumah sakit terdekat dengan
cepat untuk menolong korban kejadian gawat darurat di Kota Tegal. Dengan
aplikasi ini dapat meningkatkan kecepatan pelayanan rumah sakit dalam
menangani korban kejadian gawat darurat dengan dukungan sistem yang
terintegrasi antara warga dan pihak rumah sakit[4].

Penelitian yang sejenis yang di gunakan dalam penelitian yang
berjudul “Aplikasi Frontend Pada Emergency Call Berbasis Mobile Hybrid
di Kota Tegal”. Masyarakat Kota Tegal menghadapi kendala ketika dalam

melaporkan situasi, kondisi ataupun keadaan darurat. Masyarakat kurang



paham terhadap mekanisme pelaporan kejadian darurat. Selain itu tidak
semua masyarakat mengetahui nomor telepon untuk menghubungi pihak-
pihak instansi terkait dalam melakukan pelaporan kejadian tersebut. Dengan
demikian akan berdampak pada keterlambatan penanganan korban yang
berujung pada keadaan yang lebih buruk hingga dapat menyebabkan
kematian, karena terlambatnya masyarakat dalam melaporkan kejadian
darurat. Untuk membantu masyarakat Kota Tegal dalam melakukan kegiatan
pelaporan tanggap darurat maka dibutuhkan suatu sistem yang dapat
melakukan pelaporan kejadian darurat secara cepat, tepat dan akurat. Aplikasi
Frontend Emergency Call dibuat dengan menggunakan lonic Framework.
Sistem kerja aplikasi dengan cara mengirimkan data pelaporan kejadian
berupa gambar dan alamat lokasi pelapor. Hasil pengujian aplikasi dengan
metode blackbox diperoleh hasil bahwa tidak ditemukan adanya error, di
mana aplikasi dapat menampilkan sesuai dengan fungsi-fungsinya. Dari hasil
pengujian tersebut aplikasi siap di implementasikan untuk masyarakat Kota
Tegal[5].

Penelitian yang sejenis yang di gunakan dalam penelitian yang
berjudul “Aplikasi Location Based Service “TOLONG.IN” Pada Platform
Android”. Masyarakat membutuhkan satu sama lain sebagai makhluk sosial
dimana perilaku menolong merupakan kunci utama dalam membangun sifat
kekeluargaan dalam bentuk permasalahan apapun. Sikap tolong-menolong ini
mengilhami  masyarakat untuk menggunakannya sebagai sumber

penghasilan. Masyarakat menyadari bahwa semakin banyak orang yang



membutuhkan pertolongan atau jasa dari orang lain sehingga mereka
menggunakan peluang ini  untuk meningkatkan perekonomiannya.
Berdasarkan hasil dari pembuatan aplikasi berbasis android “TOLONG.IN”
dan hasil dari kuesioner penggunaan aplikasi”. Perancangan dan
pengembangan aplikasi “TOLONG.IN” dapat membantu user mendapatkan
informasi mengenai penyedia jasa yang dibutuhkan oleh user. Aplikasi
“TOLONG.IN” dapat memudahkan komunikasi antara penyedia jasa dan
pencari jasa dengan adanya fitur chat dan teknologi GPS[6].

Penelitian yang sejenis yang di gunakan dalam penelitian yang
berjudul “ Aplikasi Pengaduan Bullying dan Kekerasan Anak Serta
Perempuan Menggunakan Location Based Service ‘.Menyelesaikan
permasalahaan Bullying dan kekerasan pada perempuan dan anak-anak yang
terjadi disekolah dan lingkungan masyarakat. Permasalahaan yang terjadi
adanya pemecahan untuk itu dibuat aplikasi pengaduan bullying dan
kekerasaan pada kanak-kanak serta perempuan menggunakan Location Based
Service yang memungkin si target bisa melakukan pelaporan sendiri melewati
prangkat seluler dan otomatis lokasi akan terdeteksi dengan sendirinya
sehingga dapat dilakukan tindakan pencegahan untuk mencegah efek yang
lebih besar bagi sikorban. Berdasarkan hasil pengujian yang dilakukan oleh
user hampir 83% menyatakan aplikasi ini menarik dan dibutuhkan,
menggunakan Location Based Service yang memungkin si target bisa
melakukan pelaporan sendiri melewati prangkat seluler dan otomatis lokasi

akan terdeteksi dengan sendirinya, Kelebihan LBS, rata-rata terjadi delay



sekitar 2 detik dan layanan LBS tetap berfungsi walaupun pengguna berada
di dalam gedung dan pengaruh medan elektromagnetik lain yang tidak terlalu
besar, kekurangan jangkauan area sangat bergantung pada jangkauan jaringan
selular dan aplikasi dapat dijalankan minimal pada versi android Kitkat
sedangkan dengan versi di bawah Kitkat aplikasi tidak dapat dijalankan[7].
Penelitian yang sejenis yang di gunakan dalam penelitian yang
berjudul “Android Based Application for Searching Indekos In Pasar Minggu
Jakarta South With Location Based Service (LBS) Method”. Seringkali
ketersediaan jumlah kos tidak sebanding dengan banyaknya pencari kos,
maka pencari kos harus mencari informasi lebih cepat agar mendapatkan
tempat tinggal yang sesuai dengan apa mereka ingin. Pemilik kost
mempromosikan kostnya di cara konvensional yaitu dari mulut ke mulut,
menyebarkan brosur, atau memasang pengumuman di tempat umum.
Berdasarkan permasalahan tersebut, Dibutuhkan aplikasi pencarian kost
berbasis android yaitu sebuah aplikasi sistem yang dapat menjadi wadah bagi
masyarakat luar kota yang merasa kebingungan dalam mencari kost yang
sesuai dengan keinginannya, dan dapat membantu pemilik kost
mempromosikan kos-kosan mereka secara online melalui smartphone
berbasis android. Tujuan penelitian adalah merancang aplikasi pencarian kost
di Pasar Minggu, Jakarta Selatan, metode yang digunakan adalah air terjun
metodologi, yaitu metode sistem yang diawali dengan kebutuhan tahap
analisis, kemudian perancangan sistem, implementasi aplikasi

pengembangan, dan pengguna dilakukan. Sistem aplikasi ini adalah
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dikembangkan menggunakan bahasa pemrograman Java dan memanfaatkan
Lokasi Layanan Berbasis dan Google Maps. Hasil penelitian tersebut
menghasilkan aplikasi pencarian kos yang memudahkan pengguna untuk
menemukannya kost sesuai kebutuhan dan juga aplikasi ini bisa memberikan
informasi tentang fasilitas kos dan aplikasi ini juga bisa mempermudah
pemilik kos untuk mempublikasikan kosnya[8].
Data Penelitian

Dalam penelitian ini, data dan informasi yang di butuhkan di ambil
langsung dari data damkar Kota Tegal. Data berupa data kejadian peristiwa
pada tahun 2022 di Kota Tegal dan data anggota pemadam kebakaran Kota
Tegal. Data anggota pemadam kebakaran yang berisi Nama, NIP, Tempat,
Tanggal Lahir, Pangkat / Gol.Ruang, Pendidikan, Keterangan dan data

peristiwa kejadian yang berisi Tanggal, Kategori, Keterangan, dan Lokasi.
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2.1 Perancangan Sistem
Agar sistem yang di rancang dapat berjalan dengan baik, maka perlu
kebutuhan minimum dilakukan analisis terhadap kebutuhan sistem yang
baru, baik berupa kebutuhan perangkat keras (hardware), maupun perangkat
lunak (software). Peralatan yang digunakan dalam penelitian ini di
spesifikasikan dalam Perangkat Keras ( Hardware) dan Perangkat Lunak
(Software) sebagai berikut :
1. Perangkat Keras (Hardware)
a. Laptop ASUS X411
b. SSD 120
c. RAM 4 Giga
d. Prosesor AMD A6
2. Perangkat Lunak (Software)
a. Google Chrome berfungsi sebagai web browser
b. Xampp berfungsi sebagai web server
c. Visual Studio Code berfungsi sebagai text editor
d. Android Studio berfungsi sebagai fext editor
e. Emulator Android Studio sebagai emulator untuk menjalankan
program
2.1.1 Desain Sistem

Perancangan sistem ini bertujuan untuk mengetahui
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hubungan antar komponen pendukung sistem yang akan dirancang
untuk memberikan gambaran kepada pengguna sistem tentang
informasi yang dihasilkan oleh perancangan sistem. Tata letak ini
dirancang dalam use case diagram, activity diagram, dan sequence

diagram.

Pemodelan Sistem UML

Unified Modelling Language merupakan salah satu standar
bahasa yang banyak digunakan di dunia industri untuk
mendefinisikan requirement, membuat analisis dan desain, serta
menggambarkan arsitektur dalam pemrograman berorientasi objek
[9]. Beberapa liberator menyebutkan UML menyediakan 9 jenis
diagram gabungan. Misalnya diagram komunikasi, diagram urutan
dan diagram pewaktuan digabung menjadi diagram interaksi. Jenis
diagram-diagram tersebut adalah diagram kelas (class diagram),
diagram paket (package diagram), diagram use-case(use case
diagram), diagram interaksi dan sequence(sequence diagram),
diagram komunikasi (communication diagram), diagram
komponen (componentdiagram), diagram deployment(deployment
diagram) [10]. Berikut ini adalah penjelasan dari masing-masing

diagram :

2.2.1 Use Case Diagram

Use case diagram merupakan pemodelan untuk kelakuakn

sistem informasi yang akan dibuat. Use case digunakan untuk
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mengetahui fungsi apa saja yang ada di dalam sistem informasi dan

siapa saja yang berhak menggunakan fungsi-fungsi tersebut [11].

Dalam use case diagram perancangan aplikasi terdapat 3 aktor yaitu

masyarakat, petugas, dan Admin. Warga dapat melakukan kegiatan

peloran kejadian darurat, Petugas Dapat menerima laporan dari

admin dan melihat detail laporan yang di laporankan dan melihat

rute menuju lokasi kejadian, Admin dapat mengelola data laporan,

kelola data petugas dan kelola data warga. Kegiatan dari aktor telah

digambarkan ke dalam usecase diagram pada Gambar 2.1 sebagai

berikut :

=<include== Maps dan detail
= <<&xle11d;*=
Menerima Laporan »

<e:|nc|ude Melaporkan
Gambar & Lokasi -

Kelola Warga <<|nc|ude>> m

<<|nclude'¥-> @
Kelola Laporan  e="""" B <<|ncrude
<-:m|ude>—>
Delete data
Kelola Petugas

-<.<|nclude =

Tambah data
<<|nclud_£_ L

Alat Damkar
- ﬁ<_lf_19|‘ude =
Edit data

Gambar 2.1 Use Case Diagram

2.2.2 Activity Diagram

Activity Diagram digunakan untuk mengetahui sebuah alur
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proses aliran kerja dari sebuah sistem yang ada pada perangkat
lunak agar dapat direncanakan dengan baik di awal pengembangan
sistem. Activity diagram juga dapat menggambarkan proses pararel
yang mungkin terjadi pada beberapa eksekusi [12]. Berikut activity
diagram dalam pengembangan aplikasi ini, sebagai berikut:
1. Activity Warga Login Warga
Activity Warga Login Warga menjelaskan aktivitas dari
proses untuk masuk kedalam aplikasi warga sebelum melakukan
pelaporan. Activity Warga Login Warga terdapat pada Gambar

2.2.

Warga System

Buka Aplikasi I » Tampil Halaman Login
[ Input Email dan Password }——»‘ Validasi Email dan Password ‘
T |

X
Tidak
Valia?

~
o

[

Tampil Halam Home

‘-
L

Gambar 2.2 Activity Warga Login Warga
2. Activity Warga Register Warga
Activity Warga Register Warga menjelaskan aktivitas dari
proses pembuatan akun atau pembuatan user. Activity Warga

Register Warga terdapat pada Gambar 2.3.
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Warga

System

Buka Aplikasi

5[ Tampil Halaman Login

¥

[ Pilih belum memliki akun ]——)[ Tampil Halaman Register

Y

'l
Input data warga nik, nama,
email, no-hp, password

—

L

Tampil Halaman Login

Gambar 2.3 Activity Warga Register Warga

3. Activity Laporan warga

Activity Laporan Warga menjelaskan aktivitas dari proses

untuk melakukan pelaporan melalui aplikasi. Activity Laporan

Warga terdapat pada Gambar 2.4.

warga

System

Pilih Lapor —t b[ Tampil Kamera
,|, I
Memifoto Kejadian ]——){ Tampil Halaman Lapor
- I
Input Data Kategori dan deskripsi ] Validasi Data Laporan
rYy
Tidak

Valid?

Tampil Halaman Home
Il

°

Gambar 2.4 Activity Laporan warga
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4. Activity Telpone warga
Activity Telphon Warga menjelaskan aktivitas dari proses
untuk melakukan pelaporan secara telphon seluller. Activity

Telphone Warga terdapat pada Gambar 2.5.

warga System
Halam Home
¥ .
Pilih Nomor Telfone —_— Beralih ke telfone
/’L
O

Gambar 2.5 Activity Telpone warga
5. Activity History warga
Activity History Warga menjelaskan aktivitas dari proses
untuk melihat laporan yang sudah pernah kita laporankan.

Activity Histoty Warga terdapat pada Gambar 2.6.

Warga System
[ Halaman Home ]
Pilih Halaman history ! —— Tampil Halam History
-

Gambar 2.6 Activity History warga
6. Activity Detail History warga

Activity Detail History Warga menjelaskan aktivitas dari
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proses untuk melihat detail dari isi laporan yang sudah pernah

kita laporankan. Activity Detail Histoty Warga terdapat pada

Gambar 2.7.
warga System
[ Halaman History J

4

Pilih salah satu History

L

=

Tampil data History

A

Gambar 2.7 Activity Detail History warga

7. Activity Profile warga

Activity Profile Warga menjelaskan aktivitas dari proses

untuk melihat data dari akun atau wser yang masuk kedalam

aplikasi. Activity Profile Warga terdapat pada Gambar 2.8.

Warga

System

Halaman Home

¥

[ Pilih profile

]_

—>

Tampil halaman profile

1

."‘\

W)

>
N

Gambar 2.8 Activity Profile warga

8. Activity Logout warga

Activity Logout Warga menjelaskan aktivitas dari proses

untuk keluarkan akun atau wuser dari aplikasi. Activity Logout



Warga terdapat pada Gambar 2.9.
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warga System
[ Login J——b-[ Validasi Email dan Password ]
Tidak @
YA
[ Pilih Halamn User ]4——[ Tampil Halam Home J
|
¥
[ Pilih Logout ]4——[ Tampil Halam User J
4 Tidak
> Valid?
.L YA

Tampil Halam Login

°

Gambar 2.9 Activity Logout warga

9. Activity Login Petugas

Activity Login Petugas menjelaskan aktivitas dari proses

untuk masuk kedalam aplikasi petugas. Activity Login Petugas

terdapat pada Gambar 2.10.

Petugas

System

Buka Aplikasi —

Tampil Halaman Login

v
[ Input Email dan Password

h

]——»[ Validasi Email dan Password ]

Valid?

Tidak

Tampil Halam Home

®

&/

Gambar 2.10 Activity Login Petugas



10. Activity Laporan Petugas

17

Activity Laporan Petugas menjelaskan aktivitas dari proses

untuk melakukan penanganan laporan dari warga. Activity

Laporan Petugas terdapat pada Gambar 2.11.

Petugas

System

?

[ Halaman Home

l

Pilih Data Laporan Masuk

—— Tampil Map dan Data Laporan

v

Menuju Lokasi dan Tanggi
Laporan

v

Klik Tombol Selesai

> Tampil Halam Home

(L\

Gambar 2.11 Activity Laporan Petugas

11. Activity Profile Petugas

Activity Profile Petugas menjelaskan aktivitas dari proses

untuk melihat data dari akun atau wser yang masuk kedalam

aplikasi. Activity Profile Petugas terdapat pada Gambar 2.12.

Petugas

System

Halaman Home

r

[ Pilih profile

]_

Tampil halaman profile

L

l

-~
-/

Gambar 2.12 Activity Profile Petugas



12. Activity Logout Petugas
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Activity Logout Petugas menjelaskan aktivitas dari proses

untuk keluarkan akun atau wuser dari aplikasi. Activity Logout

Petugas terdapat pada Gambar 2.13.

Petugas System

[ Login J——b[ Validasi Email dan Password ]
Tidak @

YA

[ Pilih Halaman Profile Jq——[ Tampil Halam Home ]
|
[ Pilih Logout ]4——[ Tampil Halaman profile ]
4 Tigak
» Valid?
¢ YA

Tampil Halam Login

T

Gambar 2.13 Activity Logout Petugas

13. Activity Login Admin

Activity Login Admin menjelaskan aktivitas dari proses

untuk masuk kedalam website Admin. Activity Login Admin

terdapat pada Gambar 2.14.
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admin

System

Buka Website

M Tampil Halaman Login

¥

[ Input Email dan Password ]—

.

—>[ Validasi Email dan Password ]

Tidak

Valid?

Tampil Halam Home

®

Gambar 2.14 Activity Login Admin

14. Activity Laporan Masuk Admin

Activity Laporan Masuk Admin menjelaskan aktivitas dari

proses untuk melakukan konfirmasi laporan yang masuk dari

warga. Activity Laporan Masuk Admin terdapat pada Gambar

2.15.

Admin

System

?

[ Halam Laporan Masuk

h

Klik Tombol Verifikasi

— Tampil Form Verifikasi

Y

Pilih Diterama atau Ditolak

» Tampil Halam Laporan Masuk

L)

Gambar 2.15 Activity Laporan Masuk Admin
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15. Activity Warga Admin
Activity Warga Admin menjelaskan aktivitas dari proses
untuk melihat data warga yang sudah melakukan register.

Activity Warga Admin terdapat pada Gambar 2.16.

Admin System

?

[ Halaman Dashboard ]

v
Pilih Halaman Warga — Tampil Halaman Warga
g L8

.

Gambar 2.16 Activity Warga Admin
16. Activity Laporan Admin
Activity Laporan Admin menjelaskan aktivitas dari proses
untuk melihat data laporan yang sudah selesai di tangani.

Activity Laporan Admin terdapat pada Gambar 2.17

Admin System

?

[ Halaman Dashboard ]

Y
Pilih Halaman Petugas ———  Tampil Halaman Petugas

.

Gambar 2.17 Activity Laporan Admin
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17. Activity Petugas Admin
Activity Petugas Admin menjelaskan aktivitas dari proses
untuk melihat data petugas. Activity Petugas Admin terdapat

pada Gambar 2.18.

Admin System

?

[ Halaman Dashboard ]

Y
Pilih Halaman Petugas _— Tampil Halaman Petugas

A

Gambar 2.18 Activity Petugas Admin
18. Activity Delete Petugas Admin
Activity Delete Petugas Admin menjelaskan aktivitas dari
proses untuk melakukan penghapusan data petugas yang sudah

tidak aktif. Activity Delete Petugas Admin terdapat pada Gambar

Admin System
[ Halaman Petugas ]
Pilih Tombol delete L1/ delete data yang dipilin
J |

l

Tampil Halaman Petugas

l

|/_\|

Gambar 2.19 Activity Delete Petugas Admin
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19. Activity Tambah Alat Admin
Activity Tambah Alat Admin menjelaskan aktivitas dari
proses untuk melakukan penambahan data alat yang di miliki

pemadam kebakaran. Activity Tambah Alat Admin terdapat

pada Gambar 2.20.
Admin System
[ Halaman Dashboard J
)
Pilin Halaman Alat-Alat —_— Tampil Halaman Alat-Alat
Pilih Tombol Tambah Alat —_—t—> Tampil Form input alat
v
Input Data
v
Klik SImpan —_— Tampil Halaman Alat
®

Gambar 2.20 Activity Tambah Alat Admin
20. Activity Edit Alat Admin
Activity Edit Alat Admin menjelaskan aktivitas dari proses
untuk melakukan edit jumlah data alat yang di miliki pemadam

kebakaran. Activity Edit Alat Admin terdapat pada Gambar 2.21.
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Admin

System

!

[ Halaman Alat-Alat

Y

Pilih Tombol Edit

—r-r Tampil Form Edit Data Alat

Y
-

Input Jumlah Data Yang di Edit

L

-

J

— Tampil Halaman Alat-Alat

Gambar 2.21 Activity Edit Alat Admin

21. Activity Logout Admin

Activity Logout Admin menjelaskan aktivitas dari proses

untuk keluarkan akun atau wuser dari aplikasi. Activity Logout

Admin terdapat pada Gambar 2.13.

Admin System
[ Login J——p[ Validasi Email dan Password J
Tidak @
YA
Pilih Logout -(——[ Tampil Halam Home ]

Tidak

Valid?

[ Tampil Halam Login ]

3

Gambar 2.22 Activity Logout Admin
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2.2.3 Sequence diagram

Sequence diagram merupakan UML yang menggambarkan
interaksi antar objek di dalam dan disekitar sistem (termasuk
pengguna, display, dan sebagainya) berupa message yang
digambarkan terhadap waktu [13]. Sequence diagram digunakan
untuk menjelaskan dan menampilkan interaksi antar objek
dalam sebuah sistem secara terperinci.

1. Sequence Login Warga

Sequence Login Warga menjelaskan alur aktor ketika masuk

kedalam aplikasi. Sequence Login Warga terdapat pada Gambar

2.23.

interaction sequence login warga)

i Login Home

: Wlarga

| Input Email dan Password

2. Emal dan Password valid

3. Masuk Ke Home

4. Menampilkan Halaman Home Warga

Gambar 2.23 Sequence Login Warga
2. Sequence Laporan Warga
Sequence Laporan Warga menjelaskan alur aktor ketika

melakukan pelaporan kejadian melalui aplikasi. Sequence



Laporan Warga terdapat pada Gambar 2.24.

25

interaction sequence laporan warga /J

i Menu Laporan

Form Laporan

. Wg‘irga 1

1 - Memilih menu Lapor

3 menginput data laporan

Database

4:Cek

|

6 : Kembali ke menu home dan menampilkan keterangan berhasil

7 5 simpan

Gambar 2.24 Sequence Laporan Warga

3. Sequence Telphon Warga

Sequence Telphon Warga menjelaskan alur aktor ketika

melakukan pelaporan kejadian melalui telphone seluler

Sequence Telphon Warga terdapat pada Gambar 2.25.

sd sequence diagram call )

Halaman Telpone

1 : Pilih Menu home

2 - menampilkan Halaman call Pada Handphone

e e e e

Gambar 2.25 Sequence Telphon Warga



4. Sequence History Warga
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Sequence History Warga menjelaskan alur aktor ketika

melihat data yang pernah kita laporakan. Sequence History

Warga terdapat pada Gambar 2.26.

interaction sequence histnrg.-')

A

Menu History

Detail History

i

: Warga
]

H 1 : Pilih Menu history

i
3 : pilih salah saltu history

4 : Menampilkan détail hostory

Gambar 2.26 Sequence History Warga

5. Sequence Detail History Warga

Sequence Detail History Warga menjelaskan alur aktor

ketika melihat detail data yang pernah kita laporakan. Sequence

Detail History Warga terdapat pada Gambar 2.27.



27

interaction sequence histnry)

X

Menu History

Detail History

i

: Warga
]

' 1 : Filih Menu history

]
3 : pilih salah satu history

4 : Memampilkan d{etail hostory

Gambar 2.27 Sequence Detail History Warga

6. Sequence Profile Warga

Sequence Profile Warga menjelaskan alur aktor ketika

melihat data akun atau user yang masuk di aplikasi. Sequence

Profile Warga terdapat pada Gambar 2.28.

interaction sequence profil warga)

X

: W%rga

1 : Pilih menu profile

menu profile

2 - menampilkan profile

Gambar 2.28 Sequence Profile Warga



7. Sequence Logout warga
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Sequence Logout Warga menjelaskan alur aktor ketika

keluar dari aplikasi. Sequence Logout Warga terdapat pada

Gambar 2.29.

interaction sequence logout

/

X

menu profile

menu lagin

]

: Warga
i
]

1 : Pilih menu profile

3 : Pilih logout

2> menampilkan profile

Y

4 - Menghilangkan sesso

=

B

|l

Gambar 2.29 Sequence Logout warga

8. Sequence Login Petugas

Sequence Login Petugas menjelaskan alur aktor ketika

masuk kedalam aplikasi. Sequence Login Petugas terdapat pada

Gambar 2.30.
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X

: pel:'ugas

interaction sequence login Petugas)

Login

Home

1. Input Email dan Password

1)

2. Emal dan Password valid

3. Masuk Ke Home

4. Menampilkan Halaman Home Warga

Gambar 2.30 Sequence Login Petugas

9. Sequence Laporan Petugas

Sequence Laporan Petugas menjelaskan alur aktor ketika

ada laporan masuk dari admin dan menangani laporan yang

masuk. Sequence Laporan Petugas terdapat pada Gambar 2.23.

interaction sequence laporan petugas )

i Menu Home

Detail Laporan

3 : Memilin Salah Satu Laporan

4 - Menampilkan detail Laporan dan maps

i
5 Mengubah status laporan

Status Laporan

Database

8 : menampilkan menu home dan menampilkan keferangan status baru

7 Simpan

Gambar 2.31 Sequence Laporan Petugas
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10. Sequence Profile Petugas
Sequence Profile Petugas menjelaskan alur aktor ketika
melihat data akun atau user yang masuk di aplikasi. Sequence

Profile Petugas terdapat pada Gambar 2.32.

inferaction sequence profil petugas)

ﬁ menu profile

. Petugas

1 : Pilih menu profile

2 menampilkan profile

Gambar 2.32 Sequence Profile Petugas
11. Sequence Logout Petugas
Sequence Logout Petugas menjelaskan alur aktor ketika
keluar dari aplikasi. Sequence Logout Petugas terdapat pada

Gambar 2.33.
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interaction sequence logout )

% menu profile

menu login

: Peﬂlugas

1 : Pilih menu profile

2 - menampilkan profile

3 : Pilih logout

4 : Menghilangkan sessnh

1]

Gambar 2.33 Sequence Logout Petugas

12. Sequence Login Admin

Sequence Login Admin menjelaskan alur aktor ketika masuk

kedalam aplikasi. Sequence Login Admin terdapat pada

Gambar 2.34.

interaction sequence login Admin)

ﬁ Login

:Adlmin

1. Input Email dan Password

2. Emal dan Password valid

3. Masuk Ke dahsboard

4. Menampilkan Halar.nan Dahsboard

e S




Gambar 2.34 Sequence Login Admin

13. Sequence Konfirmasi Laporan Admin
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Sequence Konfirmasi Laporan Admin menjelaskan alur

aktor ketika melakukan konfirmasi laporan yang masuk.

Sequence Konfirmasi Laporan Admin terdapat pada Gambar

2.35.

interaction sequence konfirmasi laporan admin )

X

]
: Admin
1: Memilih Menu Laporan masukh

Menu Laporan Siatus Laporan Database
Masuk
| | |
i i i
i i i
1 ] ]
L ! '
1 1
i i
i i
] ]
] ]
1 1
[] i i
i i i
3 : Mengubah status laporan | i
i i
| T 4:cek |
| T =
i i
i i
| |
| ! | 5 - Simpan
i i
i i

=

ul

. ———

Gambar 2.35 Sequence Konfirmasi Laporan Admin

14. Sequence Warga Admin

Sequence Warga Admin menjelaskan alur aktor ketika

melihat data warga yang sudah aktif. Sequence Warga Admin

terdapat pada Gambar 2.36.
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interaction sequence user damkar admin )

menu user

A

1 : Pilih menu user

Gambar 2.36 Sequence Warga Admin
15. Sequence Laporan Admin
Sequence Laporan Admin menjelaskan alur aktor ketika
melihat data laporan yang sudah selesai. Sequence Laporan

Admin terdapat pada Gambar 2.37.

interaction sequence laporan damkar admin)

menu laporan

: Acimin

i
|
1 : Pilih menu laporan i

2 - menampilkan menu laporan

Gambar 2.37 Sequence Laporan Admin
16. Sequence Petugas Admin
Sequence Petugas Admin menjelaskan alur aktor ketika

melihat data petugas yang masih aktif. Sequence Petugas



Admin terdapat pada Gambar 2.38.

interaction sequence petugas damkar admin)

i menu petugas

- Admin

1 : Pilih menu petugas

2 . menampilkan menu petugas

Gambar 2.38 Sequence Petugas Admin

17. Sequence Tambah Petugas Admin
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Sequence Tambah Petugas Admin menjelaskan alur aktor

ketika melakukan penambahan data petugas. Sequence Tambah

Petugas Admin terdapat pada Gambar 2.39.

sd seqguence diagram tambah
petugas admin

% Petugas

Form Tambah

Petugas

i T T
Adimin i i

i i i

i 1: Pilih menu petugas i i

! T !

i i

1 2 - menampilkan halaman petugas H

____________________________ i

i i i

] ] ]

H 3. Klok tombol tambah petugas L

: : g

i i

] ]

1 !

i{ 4 menampilkan form tambah petugas

""""""""""""""" [

i i i

i 5: Menginput data petugas dan simpan i

! ! gl

i i

i i

i i

H 6: Menampilkan halaman petugas

ME'_: ----------------------------- == mm = e mm e mm i m— - —

Gambar 2.39 Sequence Tambah Petugas Admin
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18. Sequence Delete Petugas Admin
Sequence Delete Petugas Admin Admin menjelaskan alur
aktor ketika melakukan penghapusan data petugas. Sequence

Delete Petugas Admin terdapat pada Gambar 2.40.

interaction sequence delete petugas damkar
admin

i menu petugas

: Ad'min

i
|
1 : Pilih menu Ipetugas i

2 menampilkan menu petugas

H--1

3 : klik tombol delete yang sudah
dipilib

2 - menampilkan menu petugas T

Gambar 2.40 Sequence Delete Petugas Admin
19. Sequence Alat Damkar Admin
Sequence Alat Damkar Admin Admin menjelaskan alur
aktor ketika melakukan penambahan alat pemadam kebakaran.

Sequence Alat Damkar Admin terdapat pada Gambar 2.41.



interaction sequence alat damkar admin )

o

1 : Pilih menu alat

menu alat

Gambar 2.41 Sequence Alat Damkar Admin

20. Sequence Tambah Alat Damkar Admin

36

Sequence Tambah Alat Damkar Admin menjelaskan alur

aktor ketika melakukan penambahan data alat pemadam

kebakaran. Sequence Tambah Alat Damkar Admin terdapat

pada Gambar 2.39.

sd seguence diagram tamba
alat admin

)

A

Adnin

1: Pilih menu Alat damkar

Alat Damkar Form Tambah Alat
Damkar
= i
. i
3 Klok tombol tamlg:uah alat 'i

5. Menginput data alat:dan simpan

Y
F----]

Gambar 2.42 Sequence Tambah Alat Damkar Admin



21. Sequence Logout Admin
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Sequence Logout Admin menjelaskan alur aktor ketika

keluar dari aplikasi. Sequence Logout Admin terdapat pada

Gambar 2.43.

interaction sequence logout )

% menu dahsboard

menu login

:Adlmin

1 : Pilih menu dahsboard

2 - menampilkan dahsboard

3 : Pilih logout

4 : Menghilangkan seszon

1]

Gambar 2.43 Sequence Logout Admin

2.2.4 Class Diagram

Class diagram merupakan kumpulan dari beberapa class dan

relasinya. Class identik dengan entity yang direpresentasikan

dalam bentuk persegi dimana pada bagian atas ditulis nama class,

kemudian kebawah ditulis attribute yang terdapat pada class,

kemudian ke bawah lagi ditulis metode yang ada pada class [14].

Adapun rancangannya ada pada Gambar 2.44 berikut ini.
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Laporan

Admin

+1id : bigint(20)

+nama : varchar{191)
+email - varchar(191)

+ password . varchar(191)
+ created_at © timestamp
+ update_at : timestamp

+login()

+id : bigint(20)

~+ lokasi - varchar(191)

+ lat : varchar(191)
+long : varchar(191)

+ kategori - varchar(191)
+ deskripsi: varchar(191)
+image : varchar(191)
+id_petugas “bigint(20)
+ id_warga : bigint(20)

+ nohp_warga : varchar(191)
+ status : varchar(191)

+ created_at - timestamp
+ update_at : timestamp

+ tambah ()
+edi()
+ update ()

Warga

+id : biginit(20)

+nama : varchar(191)
+MIK :int(16)

+nohp - init(13)

+email - varchar(191)

+ password : varchar(191)
+ glatus : varchar(191)

+ created_at - timestamp
+ update_at : imestamp

+ edit ()
+ update ()

+read ()

Alat-Alat Damkar

+1id : bigint(20

+name : varchar({191)
+image : varchar(191)

+ deskripsi . varchar(500)
+ jumlah - init(2)

+update ()
+read ()

+{ambah ()

+ store ()

Petugas

+ id : bigint(20)

+ nama : varchar(191)

+ NIKINIP - init(16)

+ nohp : init(13)

+ email : varchar(191)

+ password : varchar(191)
+ status - varchar(191)

+ created_at : timestamp
+ update_at: timestamp

+edit()
+ update ()

+ store ()

+ update laporan ()

Perancangan Antar Muka

Gambar 2.44 Class Diagram

Perancangan antarmuka dalam pengembangan sistem ini

dapat dilihat pada gambar berikut:

Perancangan Halam Login Warga

Perancangan Halaman Login Warga dibuat untuk sebagai

contoh dalam membuat halaman /ogin warga. Perancangan

Halam Login Warga terdapat pada Gambar 2.45.
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>

Selamat Datang
Di Aplikasi Damkar Kota Tegal

53 Email

N
| coom |
Belum memiliki akun?
p——
" S
Gambar 2.45 Login Warga

2. Perancangan Halaman Register Warga
Perancangan Halaman Register Warga dibuat untuk sebagai
contoh dalam membuat halaman Register warga. Perancangan

Halam Register Warga terdapat pada Gambar 2.46.

(. )
® Nama Sesuai ni K
23] nix
53 Email
RE NoHp
& Passwerd
| p— B
——
L /

Gambar 2.46 Register Warga
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3. Perancangan Halaman Home Waraga
Perancangan Halaman Home Warga dibuat untuk sebagai
contoh dalam membuat halaman Home warga. Perancangan

Halam Home Warga terdapat pada Gambar 2.47.

e )

0o

image button

Kirim Laporan

Z (0283)325429

Home | history | informasi | profile

[ ————
\_ J

Gambar 2.47 Home Warga
4. Perancangan Halaman History Warga
Perancangan Halaman History Warga dibuat untuk sebagai
contoh dalam membuat halaman History warga. Perancangan

Halam History Warga terdapat pada Gambar 2.48.



History

Kategori
Nama
Deskripsi

Kategori
Nama
Deskripsi

Kategori
Nama

XXX

Deskripsi

Home | history | informasi | profile

o

[ —————

7

Gambar 2.48 History Warga

5. Perancangan Halaman Informasi
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Perancangan Halaman Informasi Warga dibuat untuk

sebagai contoh dalam membuat halaman Informasi warga.

Perancangan Halam Informasi Warga terdapat pada Gambar

2.49.

Informasi

Damkar Kota Tegal

Dinas Pemadam Kebakaran adalah unsur pelaksana
pemerintah yang diberi tanggung jawab dalam
melaksanakan tugas tugas penanganan masalah
kebakaran dan bencana yang termasuk dalam dinas
gawat darurat atau penyelamat seperti ambulans dan
Badan SAR Nasional

Dinas Pemadam Kebakaran Kota Tegal Berada di
Debong Tengah, Kecamatan Tegal Selatan,
Kota Tegal, Jawa Tengah 52192

Home | history | informasi | profile

L

[ ——————

/

Gambar 2.49 Informasi Warga
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6. Perancangan Halaman User Warga
Perancangan Halaman User Warga dibuat untuk sebagai
contoh dalam membuat halaman User warga. Perancangan

Halam User Warga terdapat pada Gambar 2.50.

( A

(- I e

User Profile

<

Nama
NIK

Account Info
53 email
¥ NoHp

@ Alamat

Home | histary | informasi | profile

| —————
. y,

Gambar 2.50 Profile Warga
7. Perancangan Halaman Laporan Warga
Perancangan Halaman Laporan Warga dibuat untuk sebagai
contoh dalam membuat halaman Laporan warga. Perancangan

Halam Laporan Warga terdapat pada Gambar 2.51.



Laporan

@ Alamat kejadian

[Kategori j vJ

Deskripsi Kejadian

>

| Laporan I |

. W,

Gambar 2.51 Laporan Warga
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8. Perancangan Halaman Login Petugas
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Perancangan Halaman Login Petugas dibuat untuk sebagai

contoh dalam membuat Login Petugas. Perancangan Halam

Login Petugas terdapat pada Gambar 2.52.

>

Selamat Datang
Di Aplikasi Damkar Kota Tegal

&3 Email

& password

l

Login

\

S/

Gambar 2.52 Login Petugas

9. Perancangan Halaman Home Petugas

Perancangan Halaman Home Petugas dibuat untuk sebagai

contoh dalam membuat Home Petugas. Perancangan Halam

Home Petugas terdapat pada Gambar 2.53.
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\_

0o
Laporan
Kategori
Noma
Deskripsi
Kategori
Noma
Deskripsi
Home | informasi | profile
f———

/

Gambar 2.53 Home Petugas

10. Perancangan Informasi Petugas

Perancangan Halaman Informasi Petugas dibuat untuk

sebagai contoh dalam membuat Informasi Petugas. Perancangan

Halam Informasi Petugas terdapat pada Gambar 2.54.

(

\

0 e
Informasi
Damkar Kota Tegal

Dinas Pemadam Kebakaran adalah unsur pelaksana
pemerintah yang diberi tanggung jawab dalam
melaksanakan tugas tugas penanganan masalah
kebakaran dan bencana yang termasuk dalam dinas
gawat darurat atau penyelamat seperti ambulans dan
Badan SAR Nasional,

Dinas Pemadam Kebakaran Kota Tegal Berada di
Debong Tengah, Kecamatan Tegal Selatan,
Kota Tegal, Jawa Tengah 52192

Home | informasi | profile

!

\_

—

/

Gambar 2.54 Informasi Petugas
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11. Perancangan Profile Petugas
Perancangan Halaman Profile Petugas dibuat untuk sebagai
contoh dalam membuat Profile Petugas. Perancangan Halam

Profile Petugas terdapat pada Gambar 2.55.

( A

0o 0

User Profile

X

Nama
NIK

Account Info

&3 email

¥ NoHp

@ Alamat

Home | informasi | profile

)

\_ W,

Gambar 2.55 Profile Petugas
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12. Perancangan Halaman Login Admin
Perancangan Halaman Login Admin dibuat untuk sebagai
contoh dalam membuat Login Admin. Perancangan Halam

Login Admin terdapat pada Gambar 2.56.

A Web Page

<3 t> x {} | hitps:/ /indrawan xyz ) @

Login

Email | |

Password I |

v

Gambar 2.56 Login Admin
13. Perancangan Halaman Dashboard Admin
Perancangan Halaman Dashboard Admin dibuat untuk
sebagai contoh dalam membuat Dashboard Admin.

Perancangan Halam Dashboard Admin terdapat pada Gambar

2.57.
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AWeb Page

<3 ¢ x Q { https://indrawan xyz/dashboard

] @ D)

Damkar
Kota Tegal

- 5 as 4

User Masuk Petugas Laporan Masuk
2 - N &

2

Admin
Dashboard
new Data —] -

Laporan Masuk
Warga Baru

Data —] v

Laporan Selesai
Warga
Alat Damkar

[—) Logout

&

Gambar 2.57 Dashboard admin
14. Perancangan Halaman Laporan Masuk Admin

Perancangan Halaman Laporan Masuk Admin

dibuat untuk

sebagai contoh dalam membuat Laporan Masuk Admin.

Perancangan Halam Laporan Masuk Admin terdapat pada

Gambar 2.58.

AWeb Page

<3 ¢ x G { https://indrawan xyz/laporanmasuk

D)

Laporan Masuk

Data Selesai —’v

Laporan Selesai
Warga
Alat Damkar

Damkar
Kota Tegal no|nama |lokasi kategori |deskripsi igambar  |status action
Admin 1 |nama |lokasi kejad |kategori |deskripsi kejad >< menunggu || edit I
Daghbeard
new Data —’v
L 2 |nama [lokasi kejad |kategori |[deskripsi kejad menunggu l edit II
aporan Masuk
Warga Baru

[—) Logout

v

Gambar 2.58 Laporan Masuk Admin



15. Perancangan Halaman Laporan Selesai Admin
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Perancangan Halaman Laporan Selesai Admin dibuat untuk

sebagai contoh dalam membuat Laporan Selesai Admin.

Perancangan Halam Laporan Selesai Admin terdapat pada

Gambar 2.59.
A Web Page
<3 ¢ x G { hitps://indrawanxyz/laporan ) @
Damkar Laporan
Kota Tegal no [nama  |lokasi kategori  [deskripsi image status
Admin 1 |nama [lokasikejod |kategori |deskripsi kejad >< selesai
Dashboard
new Data —’v
Laporan Masuk 2 |nama |lokasi kejod |kategori |deskripsi kejad
Warga Baru

Data Selesai —[v

Laporan Selesai
‘Warga
Alat Damkar

[—) Logout

[

Gambar 2.59 Laporan Selesai

16. Perancangan Halaman Warga Admin

Perancangan Halaman Warga Admin dibuat untuk sebagai

contoh dalam membuat Warga Admin. Perancangan Halam

Warga Admin terdapat pada Gambar 2.60.
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A Web Page

<3 ¢ x Q { hitps://indrawan xyz/user ] @

Damkar Daftar Warga

Kota Tegal ne  |nama lemail

Admin

Dashboard
new Data —[v

status

1 warga warga@gmail.com Ak

2 |warga2 warga2@gmail.com Al

Laporan Masuk
Warga Baru

Data Selesai —]v

Laperan Selesai
Warga
Alat Damkar

[:—) Logout

[

Gambar 2.60 Warga Admin
17. Perancangan Halaman Alat-Alat Damkar Admin
Perancangan Halaman Alat-Alat Damkar Admin dibuat
untuk sebagai contoh dalam membuat Alat-Alat Damkar Admin.

Perancangan Halam Alat-Alat Damkar Admin terdapat pada

Gambar 2.61.
A Web Page
<3 ¢ x G { https://indrawan xyz/alatdamkar ] @
Damkar Alat-Alat Damkar
Kota Tegal no|nama [gambar deskripsi jumlah faction
f——— ——
Admin 1 |baju tahan api baju tahan api....... 7

Dashboard
new Data _I. 2 |baju tahan panas >< baju tahan panas....... 7 m

Laporan Masuk
Warga Baru

Data Selesai _]v

Laporan Selesai
Warga
Alat Damkar

[—) Logout

v

Gambar 2.61 Alat Damkar Admin
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2.14 Implementasi
Proses implementasi dilakukan untuk membuat aplikasi
sesuai dengan perancangan yang telah dirancang sebelumnya,
sebagai berikut:
1. Halaman Login Aplikasi Warga
Merupakan tampilan halaman masyarakan /ogin terlebih
dahulu agar dapat menggunakan aplikasi Damkar.

—,»»"f

Selamat Datang
01 Aphkasi Damker Kota Tegal

Gambar 2.62 Halaman /ogin aplikasi warga
2. Halaman Register Aplikasi Warga
Halaman register merupakan halaman untuk menginput

data warga agar dapat login dan menggunakan aplikasi Damkar.



Gambar 2.63 Halaman register aplikasi warga

(4]

3. Halaman Home Aplikasi Warga

52

Halaman #ome merupakan halaman utama dalam aplikasi

Damkar terdapat tombol untuk leporan kejadian dan telfon

secara langsung.

Gambar 2.64 Halaman home aplikasi warga

Kirim Laporan

<

(0283)325429

(c}
i
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4. Halaman Laporan Aplikasi Warga
Halaman laporan warga merupakan halaman untuk warga

melaporan menggunakan aplikasi Damkar,

Gambar 2.65 Halaman Laporan aplikasi warga
5. Halaman History Aplikasi Warga
Halaman history berisi semua data yang pernah di laporkan

oleh user.



(]
®

Gambar 2.66 Halaman history aplikasi warga

6. Halaman Detail History Aplikasi Warga

Halaman history berisi semua data yang pernah di laporkan

oleh user.

. wain

#' bantuan pertolongan

9 Gg. Muara 13 No.88, Muarareja, Kec. Tegal Bar.,
Kota Tegal, Jawa Tengah 52117, Indonesia

. leptop masuk tas

Gambar 2.67 Halaman detail history aplikasi warga

54
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7. Halaman Informasi Aplikasi Warga
Halaman informasi merupakan halaman tentang damkar dan

tentang aplikasi Damkar.

Damkar Kota Tegal

Dinas Pemadam Kebakaran adalah unsur
pelaksana pemerintah yang diberi tanggang
jawab dalam melksanakan tugas-tugas
penanganan masalah kebakaran dan bencana
yang termasuk dalam dinas gawat darurat atau
penyelamat seperti Ambulans dan Badan SAR
Nasional

Dinas Pemadam Kebakaran Kota Tegal Berada
di Debong Tengah, Kecamatan Tegal Selatan,
Kota Tegal, Jawa Tengah 52192

2>

©
L]

o

Gambar 2.68 Halaman informasi aplikasi warga
8. Halaman User Aplikasi Warga
Halaman user adalah halaman yang berisi data wuser atau

data warga yang login pada aplikasi.



Account Info

g?h warga2@gmail.com

@ 099864326853

uuuuuuu

2
[}
n
®

Gambar 2.69 Halaman user aplikasi warga

9. Halaman Login Aplikasi Petugas

Merupakan tampilan halaman petugas /ogin terlebih dahulu

agar dapat menggunakan aplikasi Damkar.

L
R <8

Selamat Datang
D1 Apiikas: Damkar Kota Teg

&
a e °©

Gambar 2.70 Halaman /ogin aplikasi petugas
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10. Halaman Home Aplikasi Petugas
Merupakan tampilan halaman berisi semua laporan yang

telah diverifikasi oleh admin.

Gambar 2.71 Halaman home aplikasi petugas
11. Halaman Laporan Aplikasi Petugas

Merupakan tampilan halaman berisi maps dan data laporan.

s & o

Gambar 2.72 Halaman laporan aplikasi petugas
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12. Halaman Informasi Aplikasi Petugas
Halaman informasi merupakan halaman tentang damkar dan

tentang aplikasi Damkar.

“BrRAMA T

Damkar Kota Tegal

Dinas Pemadam Kebakaran adalah unsur

yang diberi t;
jawab dalam melksanakan tugas-tugas
penanganan masalah kebakaran dan bencana
yang termasuk dalam dinas gawat darurat atau
penyelamat seperti Ambulans dan Badan SAR
Nasional

Dinas Pemadam Kebakaran Kota Tegal Berada
di Debong Tengah. Kecamatan Tegal Selatan,
Kota Tegal. Jawa Tengah 52192

Gambar 2.73 Halaman informasi aplikasi petugas
13. Halaman User Aplikasi Petugas
Halaman user adalah halaman yang berisi data user atau data

petugas yang login pada aplikasi.

petugas
438675423246578

Account Info
E& petugas@gmail.com

il 099864326851

LOG ouT

>
[]
e

Gambar 2.74 Halaman user aplikasi petugas
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14. Halaman Login Admin

Merupakan halaman untuk login agar bisa masuk ke aplikasi

admin damkar.

Gambar 2.75 Halaman /ogin admin
15. Halaman Dashboard Admin

Merupakan halaman utama dalam website di admin.

Gambar 2.76 Halaman dashboard admin

16. Halaman Laporan Masuk Admin
Halaman laporan masuk merupakan halaman untuk admin

virifikasi laporan yang masuk.
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Tabel Laporan Masuk

N0 Nama tokasi

Gambar 2.77 Halaman laporan masuk admin
17. Halaman Laporan Selesai Admin
Merupakan halaman yang berisi laporan yang telah selesai
di tangani petugas.

Tabel Laporan

NO  Nama

warga@gmailcom  Gg

Gambar 2.78 Halaman laporan selesai admin

18. Halaman Warga Admin
Merupakan halaman yang berisi warga warga yang aktif

akunya.
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Tabel User

N0 Nama

Gambar 2.79 Halaman warga admin
19. Halaman Alat-Alat Damkar Admin
Merupakan halaman yang berisi data alat damkar yang

dimiliki damkar Kota Tegal.

Daftar Alat Damkar

Gambar 2.80 Halaman alat-alat damkar admin
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20. Halaman Petugas Admin

Merupakan halaman yang berisi petugas yang aktif.

Tabel Petugas

N0 Nama Email

:
BEEEEAAAR:
H

Gambar 2.81 Halaman petugas admin
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2.2 Hasil Pengujian

A.

Metode Black Box

Pengujian sistem dilakukan bertujuan untuk menemukan kesalahan
atau kekurangan pada perangkat lunak yang diuji. Pengujian
bermaksud untuk mengetahui perangkat lunak yang dibuat sudah
memenuhi kriteria yang sesuai dengan tujuan perancangan perangkat
lunak tersebut. Pengujian yang dilakukan yaitu pengujian alpha.
Pengujian alpha yang digunakan adalah metode black-box. Pengujian
fungsional yang digunakan untuk menguji sistem yang baru adalah
metode pengujian alpha. Pengujian alpha dilakukan dengan
menggunakan metode black box. Beberapa jenis kesalahan yang dapat
diidenfikasi adalah fungsi tidak benar atau hilang, kesalahan antar
muka, kesalahan pada stuktur data (pengaksesan basis data). Kesalahan
performasi, kelasahan inisialisasi dan akhir program[15]. Pengujian
black box berfokus pada persyaratan fungsional perangkat lunak.
Rencana pengujian yang akan dilakukan dapat dilihat pada tabel
berikut :

Tabel 2.1 Pengujian Black Box

Hasil Pengujian Menggunakan Pengujian Black Box

No

Kasus Uji Sekenario Hasil yang Di | Hasil Pengujian

Inginkan

Login Aplikasi | Halaman Login Jika berhasil [ V]Berhasil

Warga Login makan
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akan [ ]Tidak
menampilkan Berhasil
halaman home
aplikasi
Registrasi Halaman Register | Jika berhasil [ V]Berhasil
Aplikasi melakukan [ ]Tidak
Warga register maka Berhasil
akun sudah aktif
dan dapan di
gunakan untuk
login
Login Aplikasi | Halaman Login Jika berhasil [ V]Berhasil
Petugas menampilkan [ ]Tidak
halaman home Berhasil
aplikasi petugas
Login Admin | Halaman Login Jika berhasil [ V]Berhasil
Admin menampilkan [ ]Tidak
halaman Berhasil
dashboard
aplikasi petugas
Menu Laporan | Memilih Fitur Menampilkan [ V]Berhasil
pada aplikasi laporan halaman laporan | [ ]Tidak
warga dan memperoleh | Berhasil
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menggunakan lokasi otomatis
aplikasi setelah foto
6 | Menu Laporan | Memilih salah Menampilkan rute | [ V]Berhasil
Aplikasi satu laporan yang | lokasi dan detail [ ]Tidak
Petugas di terima laporan Berhasil
2.3 Kesimpilan dan Saran

2.3.1 Kesimpulan

Berdasarkan hasil pembahasan dan penelitian Aplikasi

Location Based Service (LBS) Pemanggil Pemadam Kebakaran

(Studi Kasus : Kota Tegal) maka dapat di tarik kesimpulan bahwa:

1.

Dengan adanya Aplikasi Location Based Service (LBS)
Pemanggil Pemadam Kebakaran (Studi Kasus : Kota Tegal)
sebagai upaya untuk menyediakan aplikasi yang dapat
menghubungi damkar dengan cepat untuk menolong korban
kejadian di Kota Tegal. Dengan aplikasi ini dapat
meningkatkan kecepatan pelayanan damkar dalam menangani
korban kejadian dengan dukukungan sistem yang terintegrasi
warga dan petugas Damkar

Berdasarkan pengujian sistem menggunakan Black-Box
Testing, diperoleh hasil output sesuai dengan target

berdasarkan input yang diberikan.
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2.3.2 Saran
Berikut adalah saran-saran untuk pengembangan lebih
lanjut terhadap aplikasi Location Based Service (LBS) Pemanggil
Pemadam Kebakaran (Studi kasus : Kota Tegal) dalam upaya
pengembangan sistem agar dapat menjadi lebih baik sesuai yang
diharpkan dalam pengembangan selanjutnya sistem dapat lebih
dikembangkan lagi secara materi maupun tampilan agar lebih

menarik dan user mudah untuk menggunakanya.



BAB III
HAK KEKAYAAN INTELEKTUAL (HKI)

3.1 Proses

Pendaftaran Hak Kekayaan Intelektual (HKI) dapat diproses
setelah mengumpulkan dokumen persyaratan seperti manual book atau
dokumen technical, KTP pemohon, dan surat pernyataan atau surat
pengalihan yang sebelumnya telah disetujui dan ditanda tangani oleh
Dosen Pembimbing I dan II serta di berikan materai Sepuluh Ribu pada

TTD mahasiswa.

3.2 Identitas HKI

Nomor : EC00202352474
Tanggal Dikeluarkan : 6 Juli 2023
Nama Pencipta : 1. Wahyu Indrawan

2. Ginanjar Wiro Sasmito, M.Kom

3. Dega Surono Wibowo, S.T., M.Kom.

Nama Pemegang Hak : Pusat Penelitian dan Pengabdian

Cipta Masyarakat : (P3M) Politeknik Harapan
Bersama

Jenis Ciptaan : Program Komputer
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Lampiran 5. Surat Pernyataan Pengajuan HKI

SURAT PERN N

Yang bertanda tangan di bawah ini, pemegang hak cipta :

1.

Nama : Wahyu Indrawan

Kewarganegaraan : Indonesia

Alamat : Jalan Brawijaya, RT 04 RW 01, Kelurahan Muarareja, Kecamatan
Tegal Barat, Kota Tegal, Provinsi Jawa Tengah

Nama : Ginanjar Wiro Sasmito, M.Kom.

Kewarganegaraan : Indonesia

Alamat : JI. Raya Kluwut Timur No 24, RT 03 RW 02, Kluwul Kec.
Bulakamba, Kab.Brebes

Nama : Dega Surono Wibowo, M.Kom.

Kewarganegaraan : Indonesia

Alamat :Perumahan Sapphire Regency Blok H No 1, RT 004 RW 001,

Kelurahan Pulosari, Kecamatan Brebes

Dengan ini menyatakan bahwa:

Karya Cipta yang saya mohonkan:

Berupa : Program Komputer

Berjudul : Aplikasi Location Based Service (IBS) Pertolongan Memanggil Pemadam Kebakaran

1.

(Studi Kasus : Kota Tegal)

Tidak meniru dan tidak sama secara esensial dengan Karya Cipta milik pihak lain atau obyek kekayaan
intelektual lainnya sebagaimana dimaksud dalam Pasal 68 ayat (2);

Bukan merupakan Ekspresi Budaya Tradisional sebagaimana dimaksud dalam Pasal 38,

Bukan merupakan Ciptaan yang tidak diketahui penciptanya sebagaimana dimaksud dalam Pasal 39;
Bukan merupakan hasil karya yang tidak dilindungi Hak Cipta sebagaimana dimaksud dalam Pasal 41
dan 42;

Bukan merupakan Ciptaan seni lukis yang berupa logo atau tanda pembeda yang digunakan sebagai
merek dalam perdagangan barang/jasa atau digunakan sebagai lambang organisasi, badan usaha,
atau badan hukum sebagaimana dimaksud dalam Pasal 65 dan;

Bukan merupakan Ciptaan yang melanggar norma agama, norma susila, ketertiban umum, pertahanan
dan keamanan negara atau melanggar peraturan perundang-undangan sebagaimana dimaksud dalam
Pasal 74 ayat (1) huruf d Undang-Undang Nomor 28 Tahun 2014 tentang Hak Cipta.

Sebagai pemohon mempunyai kewajiban untuk menyimpan asli contoh ciptaan yang dimohonkan dan harus
memberikan apabila dibutuhkan untuk kepentingan penyelesaian sengketa perdata maupun pidana sesuai
dengan ketentuan perundang-undangan.

Karya Cipta yang saya mohonkan pada Angka 1 tersebut di atas tidak pernah dan tidak sedang dalam
sengketa pidana dan/atau perdata di Pengadilan.

Dalam hal ketentuan sebagaimana dimaksud dalam Angka 1 dan Angka 3 tersebut di atas saya / kami langgar,
maka saya / kami bersedia secara sukarela bahwa:

a.
b.

permohonan karya cipta yang saya ajukan dianggap ditarik kembali; atau

Karya Cipta yang telah terdaftar dalam Daftar Umum Ciptaan Direktorat Hak Cipta, Direktorat Jenderal
Hak Kekayaan Intelektual, Kementerian Hukum Dan Hak Asasi Manusia R.| dihapuskan sesuai dengan
ketentuan perundang-undangan yang berlaku.

Dalam hal kepemilikan Hak Cipta yang dimohonkan secara elektronik sedang dalam berperkara
dan/atau sedang dalam gugatan di Pengadilan maka status kepemilikan surat pencatatan elektronik
tersebut ditangguhkan menunggu putusan Pengadilan yang berkekuatan hukum tetap.



Demikian Surat pernyataan ini saya/kami buat dengan sebenarnya dan untuk dipergunakan sebagimana mestinya.

Tegal, 27 Juni 2023

Wahyu Indrawan
Pemegang Hak Cipta*

Ginanjaf Wiro Sasmito, M.Kom.
Pemegang Hak Cipta*

Dega Surono Wibowo, M.Kom.
Pemegang Hak Cipta*

Pemegang Hak Cipta*
* Semua pemegang hak cipta agar menandatangani di atas materai.



Lampiran 6. Surat Pengalihan HKI

SURAT PENGALIIAN HAK CIPTA

Yang bertanda tangan di bawah ini :

1 Nama Wahyu Indrawan
Kewarganegaraan Indonesia
Alamat Jalan Brawijaya, RT 04 RW 01, Kelurahan Muarareja Kecamatan
Tegal Baral, Kota Tegal, Provinsi Jawa Tengah
2 Nama Ginanjar Wiro Sasmilo, M Kom.
Kewarganegaraan Indonesia
Alamat JI Raya Kluwut Timur No 24, RT 03 RW 02, Kluwut Kec

Bulakamba, Kab.Brebes

3 Nama Dega Surono Wibowo, M.Kom.
Kewarganegaraan - Indonesia
Alamat Perumahan Sapphire Regency Blok H No 1, RT 004 RW 001,

Kelurahan Pulosari, Kecamalan Brebes

Adalah Pihak I selaku pencipta, dengan ini menyerahkan karya ciptaan saya kepada :

Nama . Pusat Penelitian dan Pengabdian Masyarakat (P3M)
Politeknik Harapan Bersama
Alamat : JI. Mataram NO0.9 Pesurungan Lor Kota Tegal

Adalah Pihak II selaku Pemegang Hak Cipta berupa Aplikasi Location Based Service (1BS)
Pertolongan Memanggil Pemadam Kebakaran (Studi Kasus : Kota Tegal) untuk didafarkan
di Direktorat Hak Cipta dan Desain Industri, Direktorat Jenderal Kekayaan Intelektual,
Kementerian Hukum dan Hak Asasi Manusia Republik Indonesia.
Demikianlah surat pengalihan hak ini kami buat, agar dapat dipergunakan sebagaimana
mestinya.

Tegal, 27 Juni 2023
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jar WifG Sasmito, M.Kom )

/

(Dega Surono wo, M Kom.)
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Lampiran 7. Data Anggota Damkar Kota Tegal

ﬁ_ﬂ%

DARTAR NAMA ANGGOTA PEMADAM KEBAKARAN
SATUAN POLIS! PAMONG PRAIA KOTA TEGAL

[Irg i TEMPAT, TANGGAL LAHIR| PANGKAT / GOL. éﬂm_ PENDIDIKAN
+Mz_§_z‘ S.Ip 19650117 m 03 ﬂs& 7 ,all 51
< |TEGUHS 9650117 199103 1 005 | Tegal 1/-U1Z Penata Tk. | (I1i/d) -
Eiﬁﬁo. . 19660228 199303 1 007 | _ Pati, 28-02-1966 Penata Tk. 1 (I//d) | s1 -1
4 _|TARIDI 10640917 198607 1 001 | Tegal, 17-09-1964 [ Penata Muda Tk. | (li/b) SLTA -
5 [CASMIDI 19730718 199803 1 007 | Tegal, 18-07-1973 [ Penata Muda Tk. | (I/b) | SMK -
6 [TASORI RT 19550818 199303 1 009 | Tegal, 18-08-1965 | Penata Muda Tk. | (In/b) SLTA S
7 |PARWOTO 19650802 198903 1 002 | Tegal, 02 -08-1965 Pengatur Tk.I (11/d) SLTA n
8 |FAKHRUDIN 19670208 200604 1 007 | Tegal, 08-02 - 1967 Pengatur Tk.! (1l/d) SLTA | v |
9_|EKO NURDIYONG 19740317 200701 1 010 | Tegal, 17-03-1974 Pengatur Tk.| (II/d) SMK | = |
10 [YULIUS ANDI RINJAN 19750127 200801 1 004 [ Tegal, 27-01-1975 Pengatur Tk.I (1l/d) SMK |
11 _|SLAMET MATORI _ 19730525 200801 1 012 | Tegal, 25-05-1973 Pengatur Tk. (I1/d) SLTA = |
12 TADE SUWARND 19611126 199003 1 011 | Jepara, 26-11-1961 | Pengatur Muda (Il/a) SD = |
5T 19811105 201001 1 002 [ Tegal, 05-11-1981 Pengatur Muda (I1/a) SLTP = |
UDI HARSONO 19840710 201001 1 003 | Tegal, 10-07-1984 Pengatur Muda (11/3) SLTP | -
14 [DARYONO 19850725 201001 1 001 | Tegal, 25-07-1986 | Pengatur Muda Tk. | (Ii/b) SLtTA | -
15 _|KARYO 19650305 200604 1 011 | Tegal,05-03-1965 | Pengatur Muda (il/a) sip | =
16 |MOH. SLAMET 19640908 200801 1 011 | Tegal, 09-08-1964 | Pengatur Muda Tk. | {li/b) st | - i
17 |BAGUS SULISTIYAWAN 19750316 200801 1 004 | Tegal, 16-03-1975 PengaturTk. | (11/d) SLTA = |
18. [SOLIKHIN 19850917 2010011001 | Tegal, 19-09 - 1985 Juru (1/c) SD o}
19. |WAKRAD ARDIYANTO 198105212010011002 | Tegal, 21-05-1981 Juru Tk. | {1/d) SD -
20. |FITRIAN PANJI FEARI - Tegal, 14 - 02 - 1997 - SMK | Banpol Satpol PP
21. |[FURQON ERHA SETIAWAN - Tegal, 12 -12-1997 - $1 [ Banpol Satpol PP
22. |MOHAMAD IMRON - Tegal, 24 - 03 - 1997 - SMK | Banpol Satpol PP
23. |MUHAMMAD KHAMDAN A - Tegal, 19 - 07 - 1997 - S1 | Banpol Satpol PP
24. |ANISA SEPTIANI WIDORETNO - Tegal, 24 - 09 - 1993 - D3 | Staf Administrasi
25. |MILLENIARDO MARHAPUTRA P - Tegal, 12 - 06 - 2000 - SMA | Staf Administrasi |
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MANUAL BOOK

APLIKASI LOCATION BASED SERVICE (LBS)
PERTOLONGAN MEMANGGIL PEMADAM
KEBAKARAN (STUDI KASUS : KOTA TEGAL)

Oleh :

Wahyu Indrawan

Ginanjar Wiro Sasmito, M.Kom.

Dega Surono Wibowo, S.T., M.Kom.




1. Pendahuluan
1.1.Tujuan Pembuatan Dokumen
Dokumen wuser manual sistem Aplikasi Location Based Service (LBS)

Pertolongan Memanggil Pemadam Kebakaran (Studi Kasus : Kota

Tegal) Berbasis Mobile” ini dibuat untuk tujuan sebagai berikut :

1. Tujuan dari membuat aplikasi ini untuk membantu waraga segera
menghubungi pemadam kebakaran sehingga dapat langsung
membantu keadaan darurat.

1.2.Deskripsi Umum Sistem
1.2.1. Deskripsi Umum Aplikasi
Deskripsi umum aplikasi meliputi deskripsi umum Aplikasi
untuk membatu waraga menghubungi atau melaporakan
kejadian darurat ke pemdam kebakaran.

1.2.2. Deskripsi Umum Kebutuhan Aplikasi

Deskripsi umum  kebutuhan aplikasi yang akan
diimplementasikan meliputi semua informasi yang bersifat
teknis yang menjadi acuan dalam pengembangan aplikasi.

1.2.3. Deskripsi Dokumen

Dokumen ini dibuat untuk memberikan panduan
penggunaan Aplikasi Location Based Service (LBS)
Pertolongan Memanggil Pemadam Kebakaran (Studi Kasus :
Kota Tegal). Dokumen ini berisikan informasi sebagai berikut :

1. BABI



Berisi informasi umum yang mrupakan bagian pendahuluan,
yang didalamnya meliputi pembuatan dokumen, deskripsi
umum sistem serta deskripsi dokumen.

2. BABII

Berisi perangkat yang dibutuhkan untuk penggunaan sistem
prediksi penjualan produk meliputi perangkat lunak dan
perangkat keras.

3. BABIII

Aplikasi Location Based Service (LBS) Pertolongan Memanggil
Pemadam Kebakaran (Studi Kasus : Kota Tegal).

2. Perangkat yang dibutuhkan
2.1.Perangkat Lunak
Perangkat lunak yang dibutuhkan adalah :
1. Windows 10 sebagai Operating System
2. Google Chrome sebagai Web Browser
2.2. Perangkat Keras
Perangkat keras yang digunakan adalah :
1. Laptop ASUS processor AMD A6 RAM 4GB HDD ITB SSD
120GB
2. Keyboard sebagai peralatan antarmuka.
3. Monitor sebagai peralatan antarmuka.

4. Smartphone dengan Sistem Operasi Android



3. MENU DAN CARA PENGGUNAAN
3.1.Struktur Menu
Struktur halaman pada sistem “Aplikasi Monitoring dan Rekomendasi
Tempat Praktik Kerja Industri Terdekat Menggunakan Metode
Haversine Formula™ adalah sebagai berikut :
1. Halaman Menu Warga
a. Menu Login
b. Menu Register
¢. Menu Home
d. Menu Informasi
e. Menu History
f. Menu Users

2. Halaman Menu Petugas

&

Menu Login
b. Menu Home
c. Informasi
d. Menu Profil
3. Halaman Menu Admin Prakerin
a. Menu Login
b. Menu Dashboard
c. Menu Laporan Masuk
d. Menu User Baru

e. Menu Laporan Selesai



f. Menu Warga
g. Menu Petugas

h. Menu Alat-Alat Pemadam

3.2.Pengguna

Pada bagian ini akan dijelaskan menu-menu yang dapat digunakan oleh

pengguna

3.2.1. Cara membuka aplikasi

Untuk memulai menggunakan aplikasi prediksi penjualan produk

asalah sebagai berikut :

1. Buka folder yang file APK dan install APK.

"0 et
Selamat Datang
U1 Aplikast Damkar Kota legal

Gambar 3.1 Tampilan Login

2. Kemudian setelah berhasil diinstall, buka pengaturan pada

pilih aplikasi.
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Gambar 3.2. Tampilan Sesudah Install Aplikasi

3. Pilih izin aplikasi.

2012 0 56%
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Foto dan video
vu Kamera
o Lokasi

Musik dan audio

- Notifikasi

Tidak czinkan

Telepon

Sorelan apiikast yang tidak digunakan

Gambar 3.3. Tampilan Pilih Izin
A. Panduan Untuk Warga
a. Halaman Login
Membuka aplikasi dan pada tampilan pertama terdapat

tampilan Login, bagi warga yang sudah memiliki akun dapat



login terlebih dahulu agar bisa menjalankan aplikasi dan dapat
melaporkan kejadian menggunakan aplikasi.

ong M». .

Selamat Datang
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Gambar 3.4. Tampilan Login
b. Halaman Register
Jika warga belum memiliki akun maka pada halaman /login
pilih register untuk melakukan regitrasi. Pada halaman registersi

warga di minta menginputkan nama sesuai KTP, NIK, Email,

No Hp, dan Password utuk dapat login di aplikasi.



o

Gambar 3.5. Halaman Register
c. Halaman Home
Pada halaman home warga dapat memilih metode pelaporan
ke pemadam kebkaran yaitu laporan melalui aplikasi atau telfon
secara langsung. Laporan secara aplikasi maka warga akan
masuk ke halaman laporan dan jika warga memilih telfon

langsung maka warga akan pergi ke panggilan.

Kirim Laporan

3 (0283)325429

Gmabar 3.6. Halaman Home



d. Halaman Kirim Laporan

c.

Sebelum masuk Halaman Kirim Laporan warga
langsung diminta mefoto kejadian sebagi bukti adanya kejadian
setelah menfoto langsung masuk ke halaman kejadian dan
langsung terisi alamat kejadian. Pada halaman kirim laporan
terdapat alamat kejadian yang terisi otomatis, kategori yang
harus di pilih dan mengisi deskripsi kejadian setelah itu warga

dapat kirim laporan kejadian.

Q@ Gu Musra 13 Nesk Musrarers. ket |2qal bar. Kots |egal

Gambar 3.7. Halaman Kirim Laporan
Halaman History
Halamn history terdapat laporan yang pernah di laporkan

oleh warga itu sendiri.



Gambar 3.8. Halaman History

f. Halaman Detail History

Pada halaman detai Aistory berisi detail dari history kejadian

yang pernah di laporkan oleh warga tersebut.

B wein
R T ——
@ Gg Muara 13 No.88, Muarareja, Kec Tegal Bar
Kota Tegal. Jawa Tengah 52117, Indenesia
B teptop masuktas

Gambar 3.9. Halaman Detail History

g. Halaman Informasi

Pada halaman informasi terdapat informasi mengenai



pemadam kebakran Kota Tegal dan lokasi pemdam kebakaran

Kota Tegal.

Damkar Kota Tegal

Dinas Pemadam Kebakaran adalah unsur

yang diberi
jawab dalam melksanakan tugas-tugas
penanganan masalah kebakaran dan bencana
yang termasuk dalam dinas gawat darurat atau
penyelamat seperti Ambulans dan Badan SAR
Nasional

Dinas Pemadam Kebakaran Kota Tegal Berada
di Debong Tengah, Kecamatan Tegal Selatan,
Kota Tegal, Jawa Tengah 52192

Gambar 3.10. Halaman Informasi
h. Halaman User Profile
Halaman User berisi tentang data dari user yang login di
aplikasi ini berisi informasi nama, NIK, email, no Hp, dan

alamat.

3

wain3
4386754232465781

Account Info

é warga2@gmail.com

@l 099864326853
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Gambar 3.11. Halaman User Profile



B. Panduan Untuk Petugas

a. Halaman Login

Petugas harus login terlebih dahulu agar bisa menangani
kasus menggunakan aplikasi, pada halaman /ogin terdapat dua
inputan yaitu email dan password, untuk email dan password

yang di daftarkan oleh admin untuk masing masing petugas.

o
Selamat Datang

U1 Apkan: Damkar Kota Tegal

=

a @

Gambar 3.12. Halaman Login

b. Halaman Home

Pada halaman /ome terdapat laporan yang telah di terima

oleh admin maka akan masuk ke aplikasi petugas dan tampil

pada menu home.
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Gambar 3.13. Halaman Home
Halaman Laporan
Halaman Laporan berisi detai laporan yang sudah diterima
admin, terdapat maps menuju lokasi, alamat lokasi, jarak lokasi

kejadian, kategori, dan deskripsi kejadian.
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Gambar 3.14. Halaman Laporan



d. Halaman Informasi
Pada halaman informasi terdapat informasi mengenai
pemadam kebakran Kota Tegal dan lokasi pemdam kebakaran

Kota Tegal.

Damkar Kota Tegal

Dinas Pemadam Kebakaran adalsh unsur

P yang diberi
jawab dalam melksanakan tugas-tugas
penanganan masalah kebakaran dan bencana
yang termasuk dalam dinas gawat darurat atau
penyelamat seperti Ambulans dan Badan SAR
Nasional

Dinas Pemadam Kebakaran Kota Tegal Berada
di Debong Tengah, Kecamatan Tegal Selatan,
Kota Tegal, Jawa Tengah 52192

Gambar 3.15. Halaman Informasi
e. Halaman User Profile
Halaman User berisi tentang data dari user yang login di
aplikasi ini berisi informasi nama, NIK, email, no Hp, dan

alamat.



petugas
4386754232465781

Account Info

% petugas@gmail.com

d@f 099864326851
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LOG OUT

Gambar 3.16. Halaman User Profile
C. Panduan Untuk Admin
a. Halaman Login
Pada tampilan ini pertama dari website admin adalah login,

admin harus /login terlebih dahulu sebelum masuk ke website.

Admin harus menginputkan nama dan email admin.

Gambar 3.17. Halaman Login



b. Halaman Dashboard
Halaman dashboard adalah tampilan utama setelah login,
pada halaman ini terdapat jumlah laporan masuk, jumlah warga
baru yang registrasi, dan jumlah petugas. Pada tampilan ini juga

terdapat grafik laporan setiap kecamatan di Kota Tegal.

Dashboard

EI

Gambar 3.18. Halaman Dashboard
c. Halaman Laporan Masuk
Pada tampilan ini berisi laporan kejadian yang di kirim oleh
warga dan masuk ke admin untuk di verivikasi di terma atau di

tolak laporan tersebut.



d.

Tabel Laporan Masuk

NO  Nama lokasi kategori  Deskripsi  image status Action
waind Gg, Muara 13 No.88, Muarareja, Kec. Tegal Bar., Kebakaran  bsbssh 9 Menunggy
Kota Tegal, Jows Tengah 52117, Indonesia
A warga Gg. Muara 13 No 8, Musrareja, gl Bar Kebakaran  gujful Henunggu
Kota Tegal, Jawa Tengah 52117, Indonesia

Gambar 3.19. Halaman Laporan Masuk

Form Verifikasi Laporan
Pada tampilan form verifikaksi laporan admin menuntukan
laporan itu diterima atau tidak, dengan cara admin mengeklik

buttom edit dan form verifikasi laporan akan muncul.

Verifikas Laporan

Verifikas

Gambar 3.20. Form Verifikasi Laporan

Halaman Warga Baru
Pada tampilan ini berisi table warga yang telah melakukan

registrasi dan harus di verivikasi oleh admin.



Tabel User Baru

NO  Nama Email Status Action

4 werga wargaoz@gmail com Menunggy T
VERIVIKAS!

Gambar 3.21. Halaman Warga Baru

f.  Form Verifikasi warga
Pada tampilan form verifikaksi warga baru admin
menuntukan warga itu diterima atau tidak, dengan cara admin
mengeklik buttom verifikasi dan form verifikasi warga baru

akan muncul.

Verifikas Warga

Verifikas

Rkt

Gambar 3.22. Form Verifikasi warga
g.  Halaman warga Aktif

Pada halaman ini berisi warga yang akunya telah aktif dan



telah di verifikasi oleh admin.

Tabel User

NO  Nama

Gambar 3.23. Halaman Warga Baru
h. Halaman Laporan Selesai
Pada halaman laporan selesai berisi tabel semua laproan

yang telah di tangan oleh petugas damkar Kota Tegal.

Tabel Laporan

NO  Nama

Gambar 3.24. Halaman Laporan Selesai

1. Halaman Alat-Alat Damkar
Pada tampilan ini berisi tabel alat alat yang dimiliki

pemadam kebakaran Kota Tegal dan jumlah yang di miliki.



Pada tampilan ini juga terdapat tombol untuk menambah alat-

alat dan tombol untuk mengedit jumlah alat pemadam

kebakaran.

Gambar 3.25. Halaman Alat-Alat Damkar

j.  Halaman Petugas
Pada halaman ini berisi table petugas yang aktif. Dan
terdapat bottom tambah petugas untuk menginputkan petugas
yang baru, dan terdapat buttom edit untuk mengedit status

petugas masih aktif atau tidak atkif.



Tabel Petugas

Tabel Petugas + Tambioh Petugas

MO Nams Email status

1

Gambar 3.26. Halaman Petugas

k. Form Tambah Petugas
Form tambah petugas untuk menambahkan petugas yang
baru, form ini akan muncul ketika admin mengeklik buttom
tambah petugas. Pada form ini admin harus mengisi nama, NIK

atau NIP, no Hp, dan Password

Add Petugas

Hama
HIK/NIP

No Hp/phone

Gambar 3.27. Form Tambah Petugas
l.  Form Edit Status Petugas

Tampilan form edit status petugas untuk mengedit status dari



petugas apakah masih aktif atau tidak, caranya dengan admin
mengeklik buttom edit pada table petugas dan pilih aktif atau

tnon aktif.

Edit Petugas

Edit

Gambar 2.28. Form Edit Status Petugas



LAMPIRAN 9.

Dokumen Technical



DOKUMEN TECHNICAL

APLIKASI LOCATION BASED SERVICE (LBS) PERTOLONGAN

MEMANGGIL PEMADAM KEBAKARAN (STUDI KASUS : KOTA

TEGAL)




Profil

Pengenalan Aplikasi Locatin Based Service (LBS) Pertolongan Memanggil
Pemadam Kebakaran (Studi Kasusu : Kota Tegal). Diharapkan dengan adanya
aplikasi ini memanggil pemadam kebaran lebih mudah dan lebih cepat lagi
mengetahu lokasi kejadian. Aplikasi ini dibuat berbasis android untuk warga dan
petugas dan web untuk admin yang mana ketika aplikasi ini dipublikasi secara luas
bisa digunakan oleh warga Kota Tegal yang ingin memanggil pemadam kebakaran.
Aplikasi ini masih jauh dari kata sempurna diharapkan dikemudian hari aplikasi

bisa dikembangkan dengan lebih baik agar tampilanya lebih bagus dan menarik lagi

Latar Belakang

Sektor telekomunikasi saat ini berkembang pesat karena perkembangan
teknologi global, terutama di bidang telepon seluler dan internet. Salah satunya
adalah kemajuan aplikasi mobile berbasis Android. Perkembangan aplikasi
Android belakangan ini telah membawa perubahan di berbagai bidang, termasuk
bidang pelayanan masyarakat. Saat ini, kebanyakan orang sudah memiliki
smartphone sendiri Dengan berkembangnya teknologi, mencari tahu lokasi suatu
tempat dengan menggunakan smartphone bukanlah hal yang mustahil.

Petugas pemadam kebakaran atau biasa disingkat Damkar merupakan
pelayanan masyarakat yang bertugas memadamkan api, menyelamatkan, dan
mengatasi bencana atau kejadian lainnya. Sebagai penolong yang dibutuhkan pada
saat terjadi bencana kebakaran, namun tidak jarang menghubungi petugas
pemadam kebakaran sangat sulit. Banyak orang yang merasa sulit untuk

menghubungi petugas pemadam kebakaran. Dan tidak jarang juga petugas



pemadam kebakaran kesulitan untuk menuju ke titik lokasi karena tidak jelas
informasi lokasi yang diberikan.

Teknologi yang tepat digunakan sebagai media pencari lokasi pada
smartphone adalah Global Positioning System (GPS) yang sudah dapat digunakan
pada smartphone dan salah satunya menggunakan platform android[3]. Oleh karena
itu, aplikasi pemadam kebakaran yang akan dibuat saya dilengkapi dengan navigasi
Global Positioning System (GPS) untuk memudahkan masyarakat dalam
melakukan panggilan pemadam kebakaran jika terjadi bencana kebakaran atau
kejadian lainnya serta memudahkan petugas pemadam kebakaran untuk sampai ke
titik yang dituju dengan cepat dan tepat. Aplikasi ini diberi nama Aplikasi Location
Based Service (LBS) Pertolongan Memanggil Pemadam Kebakaran. Aplikasi
pemadam kebakaran ini dibangun menggunakan Android Studio dan menggunakan
Google Maps Api untuk menampilkan peta dan rute dari suatu tempat,
menggunakan Global Positioning System (GPS) untuk mengetahui posisi pengguna

yang melakukan panggilan saat ini.

Manfaat
Memudahkan dalam menghubungi pemadam kebakaran di wilayah Kota

Tegal sehingga dapat langsung membantu atau menangani keadaan darurat.

Spesifikasi Teknis

Berikut spesifikasi untuk instalasi aplikasi :

1. Xampp v3.2.2
2. MySQL Database

3. PHPv.7.4



4. Ms. Visual Studio Code
5. Google Chrome

6. Android Studio

Rancangan Basis Data

1. Tabel Users

Column Typ Indexes
e

Id int(11) Auto Increment primary
name Varchar(191)
nik Varchar(191) unique
email Varchar(191) unique
phone Varchar(191) unique
email verified at ftimestamp
password Varchar(191)
Remember token [Varchar(191)
level Varchar(191)
created_at timestamp
update at timestamp

2. Tabel Laporans

Column

Indexes




Id int(11) Auto Increment primary
name varchar(191)

lokasi varchar(191)

lat varchar(191)

long varchar(191)

kategori varchar(191)

deskripsi varchar(191)

image varchar(191)

petugas varchar(191)

status varchar(191)

user id int(10) unique
hp varchar(15)

created at timestamp

updated at timestamp




3. Tabel Petugass

Column Type Indexes
Id int(11) Auto Increment primary
name varchar(191)
nik varchar(191)
email varchar(191)
phone varchar(15)
email verified attimestamp
password varchar(191)
Remember_tokenivarchar(191)
level varchar(191)
created at timestamp
updated at timestamp
4. Tabel Alats
Column Type Indexes
id int(11) Auto Increment primary
name varchar(191)
image varchar(191)
deskripsi varchar(5000)
jumlah varchar(191)
status_akun timestamp




last login timestamp

Instalasi dan konfigurasi
1. Konfigurasi Web Server Xampp
a. Buka Control Panel Xampp, lalu klik tombol start pada Apache dan

MySQOL.

[:] XAMPP Control Panel v3.2.2 [ Compiled: Nov 12th 2015 ] - O *®
XAMPP Control Panel v3.2.2 & comg
Wodules =
Service Module  PID(s) Portis)  Actions Nt
Apache :g: 80,443 | stop Admin Config Logs i shel
MySaL 5020 3308 Stop Config Logs Explorer
FileZilla Start Admin Config Logs P Services
Mercury Start Admin Config Lngs & Help
Tomcat Start Admn Config Logs 4 oui
3:49 [ha\n] most application stuff but whenever you do something with senvices -
9 [main] there will be a security dialogue or things will break! So think
9 [main] about running this application with administrator nghts!
9 [main] KAMPP Installation Directory: "c-'xampp\”
[main] Checking for prerequisites
[main] All prerequisites found
[main] Initializing Modules
[Tomcat] Prob $rieiled
[Tomcat]
[Tomcat]
[Tomcat]
[Tomcat] ol ity v aeed .
[main] Starting Check-Timer
[main] Control Panel Ready
[Apache] Attempting to start Apache app. ..
[mysql] Attempting to start MySQL app. ..
[Apache] Status change detected: running
8 [mysql] Status change detected: running

Gambar 1. Xampp Control Panel

b. Buka file project codeigniter yang telah dibuat pada direktori

C/Xampp/htdocs.



Gambar 2. File project

c. Buka browser ketikan http://localhost/(nama folder project) untuk

menampilkan projek.

Gambar 3. Menampilkan Projek Website



2. Konfigurasi Database

a. Buka browser dan ketikan http://localhost/phpmyadmin/ untuk

mengakses database MySQL.

localhost

7 Server: 127.0.0.1 » @ Database: damkarc

Sale 3Q ¥ Structure  LJ SQL » Search Query & Export (& Import J° Operations =° Privileges % Routines & Events w1
Recent Favorites
iy s Filters

Containing the word

- damkard
== | damkarc Table Rows @ Type  Collation Size  Overhead
I>j New O alats se 4 Structure g Search 3¢ Insert i Empty @ Drop & InnoDB utfmbs_unicode _ci 16 ris
. [ failed_jobs #& 7| Browse 4 Stucture 4 Search § R Empty @ Drop ¢ InnoDB utfBmbd_unicode ci 16 kis -
i failed_jobs - - . .
+L1 laporans ) laporans d¢ [E Browse 3 Structure & Search ¥ Empty @ Drop 12 InnoDB uifBmb4_unicods _ci 16 kis
44 migrations [ migrations ¥ [Browse J4 Structure % Search i Empty @ Drop nnoDB utfBmbd_unicode ¢ 16 kis 2
i passwond_rasels [] password_resets g || Browse 34 Structure & Search 3: Insert f§§ Empty @ Drop 2 InnoDB utfBmb4_unicode_of 1€ ke *
+_lr petugass. = = - e
Ly e O] petugass f¢ [ Browse 34 Stucture & Search 3¢ Insert g Empty ) Drop 27 InnoDB. utfBmb4_unicode ¢i &2 K8 =
& dalsbass [ users fr [F] Browse 4 Structure % Search 3 Insert S Empty @ Drop 4 InnoDB wtfBmbd4_unicode o & ris
. datamahasiswa 7 tables Sum 54 InnoDB latin1_swedish_ o8
- 1 O Checkall With selected v
denimstore =
¢ ;f:gcyber 5y Print i Data dictionary
. dwh i Create table
| e-commerce
L final Name: Number of columns: | 4
— . homestead
L information_schema
L kampus
— 1 kasir
L1 kendaraan
L |l kopiindonesia

Gambar 4. phpMyAdmin

b. Buat database baru dengan nama disesuaikan dan import file database

yang sudah ada. Seperti pada Gambar

php

ameToe W Structure sQL 4 Search Query = Export [ Import Operstions  =- Privileges ¢ Routines & Events ¥ M
Recent Favorites
= - - Filters
-
el Containing the word
mkar:
damkarc Table o Action Rows & Type Collation Size  Overhead
J New O alats f¢ [|Browse 4 Structure @ Search 3 Insert §# Empty @ Drop & InnoDB ulfBmba_unicode _ci 16 iz P
4 s (] failed_jobs f¢ |Browse Jr Stuciure & Search 3 Insert §# Empty @ Drop ¢ InnoDB utfBmbA_unicode_ci 15 ki3 =
+.7 failed_jobs =
535 hponen ] taporans ¥ [£]Browse 4 Structure & Search 3 Insert @ Empty @ Drop 12 InnoDB  uf8mb4_unicode_ci 15 118 .
5 = =
+_ migrations migrations % []Browse 3 Stucture & Search F¢ insert % Empty & Drop s InnoDB utfBmba_unicode_ci z
i
LY password  resele [ password_resets gy (7| Browse i Stucture % Search 3 Insert f§# Empty & Drop @ InnoDB  utf8mbd_unicode. -
+_l# petugass — =
I 5 P O petugass f& [C]Browse Jf Structure % Search 3 Insert g Empty @ Drop 27 InnoDB  utiémba_unicode_ci &+ kit -
 users
)13 datsbasé O users # [EBrowse 1 Structure @ Search 3 Insert §# Empty @ Drop 4 InnoDB utf8mba_unicode_ci & i »
L) datamahasiswa 7 tables Sum 54 InnoDB latin1_swedish_ci 26 xis 08
L o =
i 1 O Checkal With selected v
* jf::ww 5y Print. B Data dictionary
0 duh [ Create table
L e-commerce
L final Name Number of colurns: |4
~J homestead
L3 information_schema
L kampus
L) kasic
L kendaraan
L1 kopiindonesia

Gambar 5. Database Mysql



3. Warga
a. MainActivity .kt

Fungsi dari source code ini adalah untuk membuat tampilan

menu bar di bawah agar bisa bepindah fragmen.

Gambar 6. MainActivity.kt
b. activity main.xml
Fungsi dari source code ini adalah untuk membuat tampilan

dari MainActivity.kt.

Gambar 7. activity main.xml



c. HomeFragment.kt
Fungsi dari source code ini untuk bisa menjalankan pada

tampilan home, agar semua tombol berfungsi yaitu tombol call dan

tombol kirim laporan.

Gambar 8. HomeFragment.kt
d. fragment home.xml
Fungsi dari source code ini adalah untuk membuat tampilan

dari HomeFragment.kt

Gambar 9. fragment_home.xml



e. HistoryFragment.kt

Fungsi dari source code ini digunakan untuk menampilkan

history laporan user yang di panggil dari database.

Gambar 10. HistoryFragment.kt
f. fragment history.xml
Fungsi dari source code ini adalah untuk membuat tampilan

dari HistoryFragment.kt

Gambar 11. fragment history.xml



g. InformasiFragment.kt

Fungsi dari source code ini untuk menampilkan inforamsi

yang ada pada tampilan.

Gambar 12. InformasiFragment.kt
h. fragment informasi.xml
Fungsi dari source code ini adalah untuk membuat tampilan

InformasiFragment.kt.

Gambar 13. fragment_informasi.xml



1. ProfileFragment.kt

Fungsi dari source code ini untuk memanggil data user yang

login ke aplikasi dari database.

Gambar 14. ProfileFragment.kt
j. fragment profile.xml
Fungsi dari source code ini adalah untuk menampilkan data

user yang di panggil pada ProfileFragment.kt.

Gambar 15. fragment_profile.xml



k. LoginActivity.kt
Fungsi dari source code ini untuk memanggil data dari

database untuk login user, yaitu dengan menyamakan data email dan

password.

Gambar 16. LoginActivity.kt
l. activity login.xml
Fungsi dari source code ini digunakan untuk membuat
tampilan login dengan adanya dua inputan yaitu email dan password.

Terdapat juga buttom login dan register.

Gambar 17. activity login.xml



m. RegisterActivity.kt

Fungsi dari source code ini adalah untuk mengirim data yang

sudah di inputkan user ke database agar bisa login.

Gambar 18. RegisterActivity.kt
n. activity register.xml
Fungsi dari source code ini untuk membuat tampilan register
dengan adanya inputan nama, nik, email, no hp, dan password dan juga

buttom register.

Gambar 19. activity register.xml



o. LaporanActivity.kt
Fungsi dari source code ini untuk mengirim laporan melalui

aplikasi, Pada source code ini terdapat code untuk menggunakan

kamera, dan mendapatkan lokasi saat pengambilan gambar.

Gambar 20. LaporanActivity.kt
p. activity laporan.xml
Fungsi dari source code ini adalah untuk membuat tampilan
pada LaporanActivity.kt. Pada source code ini terdapat inputan dan

spiner untuk mengisi data laporan.

Gambar 21. activity laporan.xml



q. DetailHistoryActivity.kt
Fungsi dari source code ini adalah untuk memanggil data

laporan yang berstatus “’selesai’’ pada databse sesuai dengan user yang

manggil.

Gambar 22. DetailHistoryActivity.kt
r. activity detail history.xml
Fungsi dari source code ini adalah untuk membuat tampilan

pada DetailHistoryActivity.kt.

Gambar 23. activity detail history.xml



s. ApiConfig.kt

Fungsi dari source code ini adalah untuk mengkoneksikan ke

server kita agar bisa di jalankan dan bisa mengelola database.

Gambar 24. ApiConfig.kt
t. ApiService.kt
Fungsi dari source code ini untuk memanggil method dari
server api ke aplikasi android. Pada source code ini terdapat beberapa

method yang di gunakan untuk mengirim dan memanggil datatabse.

Gambar 25. ApiService.kt



u. MyFirebaseManager.kt
Fungsi dari source code ini adalah membuat notifikasi jika

ada data yang masuk ke dalam system. Pada system ini diganakan jika

laporan di terma maka akan muncul notifikasi pada hp wuser.

Gambar 26. MyFirebaseManager .kt
v. GPSTracker.kt
Fungsi dari source code ini untuk mendapatkan lokasi saat
aplikasi di gunakan atau saat laporan. Source code ini di panggil pada

class LaporanActivity.kt untuk mendapatkan lokasi terkini.

Gambar 27. GPSTracker.kt



4. Petugas
Source code pada petugas hamper sama dengan source code pada aplikasi
warga seperti pada tampilan InformasiFragment.kt, fragment info.xml,
ProfileFragment.kt, fragment profile. Ada yang membedakan pada aplikasi
petugas  yaitu pada source code HomeFragmentp.kt dan
fragment _home.xml seperti berikut
a. HomeFragmentp.kt

Fungsi dari source code ini adalah untuk memanggil laporan

yang sudah di verifikasi oleh admin.

Gambar 28. HomeFragmentp.kt
b. fragment home.xml
Fungsi dari source code ini adalah /ayout untuk
menampilkan semua data yang di panggil pada source code

HomeFragmentp.kt.



Gambar 29. fragment_home.xml
c. activity login.xml
Berbeda dengan yang ada pada aplikasi warga pada aplikasi
petugas pada activity login.xml tidak ada tombol unruk register karena

semua data petugas.

Gambar 30. activity login.xml

d. LokasiActivity.kt
Fungsi dari source code ini adalah untuk melihat detail

laporan dan menampilkan maps rute untuk menuju lokasi kejadian.



Gambar 31. LokasiActivity.kt

e. activity lokasi.xml
Fungsi dari source code ini adalah layout untuk
menampilkan maps dan data yang di panggil oleh source code
LokasiActivity.kt
Gambar 32. activity lokasi.xml
5. Admin

Pada source code admin menggunakan website yang

dibangun menggunakan fremwork laravel berikut adalah source



code-nya:
1. Api Controller
a. LaporanController.php

Fungsi dari source code ini adalah untuk menghubungngkan
aplikasi mobile milik Petugas ke database melalui api server, untuk
mengolah data yaitu mengirim data ke database memanggil data
dari database dan meng-update data di database. Pada source code
ini terdapat beberapa function yaitu: ‘public function loginp’, dan

‘public function registerp’.
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Gambar 33. LaporanController.php
b. UserController.php
Fungsi dari source code ini adalah untuk menghubungngkan
aplikasi mobile milik Petugas ke database melalui api server, untuk
mengolah user seperti login dan register. Pada source code ini
terdapat beberapa function yaitu : public function login, dan public

function register.



C.

Gambar 34. UserController.php

LaporanController.php

Fungsi dari source code ini adalah untuk menghubungngkan
aplikasi mobile milik warga ke database melalui api server, untuk
mengolah data yaitu mengirim data ke database memanggil data
dari database dan meng-update data di database. Pada
‘Laporancontroller’ terdapat beberapa function yaitu : Public
function store, Public function history, Public function update,

Public function notification.
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Gambar 35. LaporanController.php



2. Web Controller
a. AlatController.php
Fungsi dari source code ini untuk menghubungan model
Alat.php dengan view alat.blade.php. Pada sorce code ini terdapa
beberapa fungsi untuk mengolah data sepeti ‘public function index’
untuk memanggil data dari database, public function stor untuk

meng-input data ke database, dan public function update untuk

meng-update data.

Gambar 36. AlatController.php
b. LaporanController.php
Fungsi dari source code ini untuk menghubungan model
Lapaoran.php dengan view laporan.blade.php. Pada sorce code ini
terdapa beberapa fungsi untuk mengolah data sepeti public
function index, public function cetakLaporan,public function
googlemap, public function Laporanmasuk, public function

dashboard, public function update, dan public function pushNotif.



Gambar 37. LaporanController.php

PetugasController.php

Fungsi dari source code ini untuk menghubungan model
Petugas.php dengan view petugas.blade.php. Pada sorce code ini
terdapa beberapa fungsi untuk mengolah data sepeti public
function index untuk memanggil data dari database, public
function update untuk wupdate data di database, public function
store untuk menambahkan petugas dan input data, dan public

function destroy untuk menghapus data di databse.

Gambar 38.PetugasController.php



d. UserController.php
Fungsi dari source code ini untuk menghubungan model
User.php dengan view user.blade.php. Pada sorce code ini terdapa
beberapa fungsi untuk mengolah data sepeti function index untuk
memanggil data dari database, public function update untuk
update data di database, public function usermasuk untuk

memanggil data berdasarkan status menunggu, , dan public

function destroy untuk menghapus data di databse.

Gambar 39. USerCOntroller.php
3. Model
a. Model Alat.php
Souce code ini berfungsi membantu mengolah data untuk
dimasukan ke database, pada source code ini beriri variable yaitu

name, image, deskripse, dan jumlah.



Gambar 40. Modal Alat.php
b. Model Laporan.php
Souce code ini berfungsi membantu mengolah data untuk
dimasukan ke database, pada source code ini beriri variable yaitu
user id , name, hp,lokasi, latlong, id kategori, deskripsi,

image,status, petugas.

Gambar 41. Modal Laporan.php

c. Model Petugas.php

Souce code ini berfungsi membantu mengolah data untuk



dimasukan ke database, pada source code ini beriri variable yaitu

name, nik, email,phone, password, fcm.

Gambar 42. Modal Petugas.php
d. Model User.php
Souce code ini berfungsi membantu mengolah data untuk
dimasukan ke database, pada source code ini beriri variable yaitu

name, nik, email,phone, password,status,level,fcm.

Gambar 43. Modal User.php



Gambar 44. .env
5. Router
a. Api Router
Berfungsi untuk menangani request dari aplikasi mobile
untuk memanggil halaman atau resource api controller sesuia dari

request.
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Gambar 45. Api Router



b. Web Router
Berfungsi untuk menangani request pengguna di wurl

kemudian mengarahkan aplikasi untuk memanggil halaman atau

resource terntentu.

Gambar 46. Web Route

6. Layout
a. login.blade.php
Source code ini berfungsi untuk membuat tampilan /ogin
yang berisi beberap intuputan untuk /ogin seperti input email dan

password.



Gambar 47. login.blade.php

b. admin.blade.php
Source code ini berfungsi untuk membuat tampilan femplete
dari website seperti tampilan menu pada website yang dapat di

panggil pada sorce code yang lain

Gambar 48. admin.blade.php

c. alat.blade.php

Source code ini berfungsi untuk membuat tampilan tabel



yang berisi alat-alat pemadam kebaran dan berisi tombol unuk

tambah data dan update data.
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Gambar 49. alat.blade.php

d. cetak.laporan.blade
Fungsi dari source code ini adalah untuk print atau
menyimpan data yang suda di tentukan bulan dan tanggal ke dalam

komputer dalam bentuk pdf.

Gambar 50. cetak.blade.php



e. dashboard.blade.php
Source code ini berfungsi untuk membuat tampilan tabel

yang berisi grafik dari laporan yang sudah di tanggani berdasrkan

lokasi kecamatan di kota tegal.

Gambar 51. dashboard.blade.php

f. googlemap.blade.php
Source code ini berfungsi untuk menampilkan maps lokasi

dari laporan warga agar tidak ada laporan fiktif atau laporan palsu.

Gambar 52. googlemap.blade.php



g. laporan.blade.php
Source code ini berfungsi untuk membuat tampilan tabel

yang berisi tabel semua laporan yang sudah selesai di tangani oleh

pemdam kebakaran.

Gambar 53. laporan.blade.php

h. laporanmasuk.blade.php
Source code ini berfungsi untuk membuat tampilan tabel
yang berisi tabel laporan yang baru di laporkan oleh user dan pada
source code ini ada tombol untuk melihat lokasi dan virifikasi

laporan.

Gambar 54. laporanmasuk.blade.php



1. petugas.blade.php
Source code ini berfungsi untuk membuat tampilan tabel
petugas, dan terdapat tombol tambah petugas untuk menambahkan

petugas dan tombol edit untuk mengedit data petugas.

Gambar 55. petugas.blade.php

j. user.blade.php
Source code ini berfungsi untuk membuat tampilan tabel
yang berisi tabel user yang telah aktif dan tombol delefe untuk

menghapus user yang sudah tidak aktif.

Gambar 56. user.blade.php



k. usermasuk.blade.php
Source code ini berfungsi untuk membuat tampilan tabel

yang berisi tabel user yang baru melakukan registrasi dan terdapat

tombol untuk admin dapat verifikasi user yang sudah registrasi.

Gambar 57. usermasuk.blade.php
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