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ABSTRAK

Praktik kerja industri merupakan kegiatan pendidikan, pelatihan dan pembelajaran
yang dilaksanakan oleh siswa di dunia usaha atau dunia industri dengan
kompetensi sesuai bidangnya. Pada Kegiatan prakerin biasanya diselenggaraan
oleh Sekolah Menengah Kejuruan setiap tahunnya, Termasuk SMK NU 1
Adiwerna yang mewajibkan siswanya untuk melakukan kegiatan prakerin sebagai
penambah wawasan di dunia usaha atau dunia industri. Penelitian ini bertujuan
untuk merancang dan mengembangkan aplikasi mobile yang dapat melakukan
monitoring dan memberikan rekomendasi tempat praktik kerja industri terdekat
untuk SMK NU 1 Adiwerna. Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah
Haversine Formula untuk menghitung jarak antara dua lokasi terdekat. Aplikasi
ini memiliki dua fungsi utama, yaitu monitoring siswa yang sedang menjalani
praktik kerja industri dan memberikan rekomendasi tempat praktik kerja industri
terdekat berdasarkan jarak terdekat. Sistem ini diharapkan dapat memberikan
kontribusi kepada pihak-pihak terkait khususnya kepada SMK NU 1 Adiwerna
dalam melakukan monitoring dan memberikan rekomendasi informasi tempat
prakrik keja terdekat.

Kata kunci : Praktik Kerja Industri, Haversine Formula, SMK NU 1 Adiwerna
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1.1

BAB I
PENDAHULUAN
Latar Belakang

Pendidikan adalah sarana atau jembatan untuk manusia agar dapat
mengembangkan potensi diri melalui proses pembelajaran yang di
dapat. Sebagaimana yang kita ketahui, tertuang di dalam UUD 1945 pasal
31 Ayat | yang menyebutkan bahwa: “Setiap warga negara berhak
mendapatkan pendidikan”. Sudah jelas bahwa pendidikan itu merupakan
hak setiap individu untuk mendapatkannya. Dengan adanya pendidikan
diharapkan dapat melahirkan generasi penerus bangsa dengan pribadi yang
cerdas dan berkualitas yang artinya generasi yang mampu memanfaatkan
kemajuan yang ada dengan sebaik mungkin. Selain itu, tercipta generasi
yang memiliki rasa nasionalisme yang tinggi. Tanpa adanya pendidikan,
tidak akan ada yang namanya kemajuan. Maka dari itu, pendidikan sangat
penting dan wajib diberikan kepada setiap warga negara sejak dini.
Pendidikan juga merupakan suatu hal penting bagi sebuah negara agar
dapat berkembang pesat. Negara yang maju biasanya adalah negara yang
mengutamakan pendidikan bagi warga negaranya [1].

Pendidikan Sekolah Menengah Kejuruan merupakan jenis jenjang
pendidikan yang memprioritaskan pengembangan kemampuan keterampilan
dan keahlian yang bertujuan untuk mempersiapkan peserta didik dalam
memasuki dunia kerja. Salah satu komponen penting dalam pendidikan

SMK adalah Praktek Kerja Industri (Prakerin) yang merupakan kegiatan



pendidikan, pelatihan dan pembelajaran yang dilaksanakan di dunia usaha
atau dunia industri yang relevan dengan kompetensi (kemampuan) siswa
atau mahasiswa sesuai bidangnya. pola penyelenggaraan Pendidikan yang
dikelola bersama-sama antara SMK dengan dunia usaha atau dunia industri,
diterapkan dalam proses penyelenggaraan SMK berguna untuk
mendekatkan mutu lulusan dengan kemampuan yang diminati oleh siswa
di dunia usaha atau dunia industri[2]

Pendidikan vokasi di SMK mempersiapkan siswa untuk siap bekerja
didunia kerja. Salah satu cara untuk mempersiapkan siswa SMK adalah
dengan memberikan kesempatan untuk melakukan praktik kerja industri.
Namun, seringkali siswa mengalami kesulitan dalam mencari tempat
praktik. Selain itu, proses pemantauan dan evaluasi praktik kerja juga masih
dilakukan secara manual, sehingga memerlukan waktu dan tenaga yang
banyak. Maka diperlukan suatu metode untuk mendapatkan solusi dari
masalah tersebut.

Metode Haversine Formula adalah sebuah persamaan yang penting
dalam bidang navigasi, untuk mencari jarak busur antara dua titik pada bola
dari longitude dan latitude. Ini merupakan bentuk persamaan khusus dari
trigonometri bola, dan sudut pada segitiga dalam bidang bola. Haversine
Formula nantinya akan digunakan dalam perhitunngan jarak antara dua titik
GPS. Dalam hal ini adalah titik GPS user dan titik GPS tujuan, titik GPS ini
berisikan latitude dan longitude, sehingga dapat menjadi kunci utama dalam

perbandingan jarak pada penentuan lokasi terdekat[3].



1.2

1.3

Berdasarkan permasalahan yang ada, maka dibuat suatu penelitian
yang berjudul “Rancang Bangun Aplikasi Monitoring Dan Rekomendasi
Tempat Praktik Kerja Industri Menggunakan Metode Haversine Formula
Pada SMK NU 1 Adiwerna Berbasis Mobile” Dengan adanya aplikasi ini
dapat membantu siswa dalam mencari tempat praktik kerja, serta
memudahkan guru dalam memantau dan mengevaluasi praktik kerja siswa.
Selain itu juga, aplikasi ini diharapkan akan membantu meningkatkan
keterampilan, pengetahuan siswa di bidangnya, dan meningkatkan kualitas
pendidikan di SMK NU 1 Adiwerna.

Tujuan Penelitian
Tujuan dari penelitian ini adalah merancang dan membangun
suatu aplikasi yang dapat membantu mengawasi kegiatan praktek kerja
industri dan membantu merekomendasikan tempat praktik kerja industri.
Manfaat Penelitian
Manfaat yang diharapkan dari adanya penelitian ini diantaranya

sebagai berikut :

1. Bagi Siswa
Memudahkan siswa dalam pencarian tempat praktik kerja industri
dan meningkatkan kemampuan siswa dalam penggunaan teknologi.
2. Bagi Sekolah
Membantu guru dalam memantau dan mengawasi kegiatan praktek
kerja industri, serta meningkatkan kualitas laporan dan evaluasi

program praktik kerja industri.



3.

Bagi Peneliti

Mengimplementasikan ilmu yang telah didapat selama belajar di
Politeknik Harapan Bersama dan dapat mempelajari mendalami bahasa
pemrograman sistem berbasis website dan mobile.
Politeknik Harapan Bersama

Menambah daftar kepustakaan di Politeknik Harapan Bersama dan
sebagai referensi informasi bagi mahasiswa lain dalam membuat

sistem dengan tema penelitian yang sejenis.

1.4 Batasan Penelitian

Dalam pembuatan Aplikasi ini dibatasi masalah pada :

L.

Aplikasi ini hanya digunakan untuk keperluan monitoring dan
rekomendasi praktik kerja industry jarak terdekat di SMK NU 1
Adiwerna.

Aplikasi ini hanya menyediakan fitur monitoring kehadiran siswa,
monitoring kegiatan siswa, dan rekomendasi tempat praktik kerja
industri.

Aplikasi yang di rancang menggunakan bahasa pemrograman java
dan database MySQL.

Sistem fitur rekomendasi ini menggunakan metode Haversine
Formula dengan berdasarkan jarak antara dua titik. metode ini tidak
memperhitungkan faktor-faktor lain yang dapat mempengaruhi waktu

tempuh antara dua titik, seperti kondisi lalu lintas dan rute yang

diambil.



1.5 Tinjauan Pustaka
Adapun ringkasan dari beberapa penelitian terdahulu yang
berkaitan dengan penelitian ini, diuraikan pada Tabel 1.1 dibawah ini.

Tabel 1.1 Ringkasan Penelitian Terdahulu

No Penulis Platform & Metode Fitur Unggulan

Mencari dan memesan driver

Android & SLDC _ _
Yulsilviana E, terdekat, mencarl lokasi
1 (SystemDevelopment . .
dkk, 2021 pelanggan, peta yang dilengkapi
Life Cycle)

rute menuju lokasi

Monitoring absensi dilengkapi

Android & RAD | dengan lock GPS untuk untuk

Irfansyah H,
2 (Rapid Application | mengunci lokasi karyawan, dan
dkk, 2021 ‘
Development) penyimpanan data
menggunakan cloud
Android & Merekomendasikan objek
Adil A, dkk, Guidelines for | Wisata  terdekat  dengan
3 2020 Rapid Application memanfaatkan koordinat
Engineering geolocation
Menampilkan informasi donasi,
) Android & R&D )
Kartika S, memperlihatkan peta donatur-
4 R h and
dkk, 2021 (Research an donatur terdekat, dan
Developmnet)

menampilkan rute terdekat yang




dapat ditempuh dari lokasi awal

menuju kelokasi tujuan

Menampilkan peta dan diikuti
dengan penanda posisi terdekat

. masjid dari posisi pengguna,
Setyorini I, Android &

menapilkan waktu sholat, dan
dkk, 2021 Waterfall

menampilkan  rute  perjalan

kelokasi tujuan

Penelitian sejenis yang digunakan sebagai tinjauan pustaka dalam
penelitian ini diantaranya “Pencarian Driver Dry Clean Terdekat Dengan
Metode Haversine Formula”. Dari hasil penelitian ini didapat suatu hasil
sistem ini menggunakan perhitungan untuk menentukan jarak terdekat
antara driver dengan mengambil lokasi driver yang sedang aktif. Kemudian,
sistem mendapatkan titik waypoint menuju lokasi pelanggan menggunakan
Google Direction API. Jarak antara titik waypoint tersebut dihitung
menggunakan haversine formula. metode ini secara efektif dapat
menghitung jarak geografis antara pelanggan dan driver dry clean. Sehingga
penyedia layanan dry clean dapat memberikan rekomendasi driver yang
terdekat dengan pelanggan mereka berdasarkan lokasi geografis.
perhitungan tersebut berdasarkan dua titik terdiri dari garis lintang
(latitude) dan  posisi  garis  bujur (longitude). Aplikasi ini melakukan

pencarian driver terdekat selama 2 menit. Setiap driver diberikan waktu 30




detik untuk merespons. Jika driver pertama tidak merespons dalam waktu
30 detik, sistem akan beralih ke driver berikutnya. Proses ini akan terus
berlanjut hingga ada driver yang merespons dalam waktu 30 detik. Jika
dalam waktu 2 menit belum ada driver yang merespons, sistem akan
menghentikan pencarian.[4].

Penelitian berikutnya yang berjudul “Sistem Monitoring Aktivitas
Karyawan Lapangan Dengan Metode Lock GPS Berbasis Cloud Pada PTPN
IT”. Pada penelitian ini, Metode Lock GPS dan penyimpanan dengan cloud
dapat digunakan dalam aplikasi monitoring aktivitas karyawan lapangan
pada PTP Nusantara II untuk menjadi solusi untuk mengurangi
ketidakjujuran yang mungkin terjadi dalam pekerjaan karyawan dilapangan.
LOCK GPS dapat mengunci lokasi karyawan sehingga mencegah karyawan
agar tidak dapat melakukan tindakan yang tidak jujur saat melakukan
absensi. Sistem ini memiliki dua aplikasi yang dibuat khusus untuk
karyawan dan mandor. Tujuannya adalah untuk mencegah kemungkinan
crash aplikasi akibat permintaan data antara mandor dan karyawan, serta
untuk menjaga keamanan data penting agar tidak terjadi pembobolan. Selain
itu, aplikasi mandor juga dilengkapi dengan fitur pelaporan data hasil panen
bulanan karyawan yang dapat langsung dicetak dalam format PDF. Hal ini
memudahkan pengecekan data hasil panen karyawan dan menghindari
kehilangan data panen yang penting|[5].

Penelitian ketiga berjudul “Aplikasi Spasial Rekomendasi Wisata

Terdekat dengan Metode Haversine Berbasis Mobile”. Pada penelitian ini



menjelaskan metode haversine dapat digunakan untuk menghitung jarak
anatara dua titik lokasi dengan cara menarik garis lurus dan menghitung
jarak antara suatu koordinat garis lintang (/atitude) dan posisi  garis
bujur (longitude) dengan memanfaatkan koordinat geolocation tetapi tidak
dapat menghasilkan rute atau petunjuk arah yang akurat sesuai dengan
kondisi geografis menggunakan platform pemetaan Google Maps.
Penggunaan metode haversine formula ini dapat membantu masyarakat
atau wisatawan dalam memilih rekomendasi destinasi wisata terbaik
berdasarkan jarak dan rating wisata. Selain itu, hal ini juga dapat digunakan
sebagai awal promosi destinasi wisata di Lombok[6].

Penelitian keempat “Sistem Pencarian Lokasi Dan Rute Terdekat
Menggunakan Metode Haversine Formula Pada Aplikasi Donatur Pakaian
Berbasis Android”. Dari hasil penelitian, aplikasi ini dibuat sebagai
platform yang menghubungkan antara pihak donatur dan pihak penggalang
donasi. Aplikasi ini dapat menampilkan lokasi pengguna saat ini dan dengan
menerapkan metode haversine formula pada aplikasi sehingga dapat
menampilkan lokasi donatur terdekat yang sedang berdonasi dalam
jangkauan jarak <=5 Km dari posisi penggalang donasi. Selain itu, aplikasi
ini juga mampu memberikan dan menampilkan rute terdekat yang dapat
diikuti dari lokasi awal ke lokasi tujuan. Dengan adanya aplikasi berbasis
Android, proses penggalangan donasi dapat ditingkatkan secara efektif dan
efisien. Aplikasi ini memungkinkan donatur untuk melakukan donasi

dengan menentukan waktu dan lokasi yang diinginkan. Dengan demikian,



penggalang donasi dapat memilih donatur terdekat yang berada dalam
jangkauan mereka dan mengetahui informasi yang jelas tentang lokasi,
jarak, dan waktu pengambilan donasi pakaian. Dengan cara ini, proses
penggalangan donasi pakaian dapat dilakukan dengan efektif, efisien, dan
mudah[7].

Penelitian terakhir yang dijadikan tinjauan pustaka adalah “Finding
Nearest Mosque Using Haversine Formula on Android Platform™. Dari
hasil penelitian ini didapat suatu hasil aplikasi pencarian masjid terdekat
menggunakan haversine formula di platform android bertujuan untuk
membantu memudahkan pencarian informasi tentang masjid terdekat di
kawasan Larangan kota Tangerang. dalam pembuatan sistem ini untuk
mencari jalur terpendek dapat diselesaikan dengan menggunakan rumus
haversine dan menggunakan bahasa pemrograman Java, Java digunakan
sebagai bahasa pemrograman utama untuk membangun aplikasi, sedangkan
MySQL digunakan sebagai database untuk menyimpan data. Selain itu,
aplikasi ini juga menggunakan Google Maps API untuk menentukan rute
perjalanan. Sistem melakukan perhitungan jarak terdekat menggunakan
metode haversine formula. perhitungan tersebut berdasarkan dua titik posisi
garis lintang (latitude) dan posisi  garis  bujur (longitude), rumus ini
mengabaikan medan atau rintangan saat mengukur dua titik ini. sistem
aplikasi ini dapat memberikan hasil berupa detail informasi masjid terdekat
yang dibutuhkan oleh pencari [8].

Adapun GAP Analisis antara penelitian terdahulu dan penelitian
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sekarang ini dijelaskan pada Tabel 2.2 dibawah ini.

Tabel 1.2 GAP Analisis

Penulis dan Judul

Jurnal

Perbandingan

Persamaan Penelitian

Perbedaan Penelitian

1. Yulsilviana E,
dkk. Pencarian
Driver Dry Clean
Terdekat Dengan

Metode Haversine

Formula

. Aplikasi Berbasis

mobile

. Mengunakan
metode haversine
Sformula

. Menggunakan
Platform pemetaan

Google Maps

Penelitian sebelumnya:

1. Mengangkat tema
Pencarian  Driver  Dry
Clean

2. Pengujian sistem dilakukan
dengan menggunakan

white box testing

Penelitian sekarang:
1. Mengangkat tema kegiatan
praktik kerja industri

2. Pengujian sistem dilakukan

dengan menggunakan
black box testing
3. Terdapat informasi

rekomendasi
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2. Irfansyah H,
dkk. Sistem
Monitoring
Aktivitas
Karyawan
Lapangan Dengan
Metode Lock GPS
Cloud

Berbasis

Pada PTPN II

. Aplikasi

. Terdapat

berjalan
pada sistem operasi
android

fitur
untuk  monitoring
absensi

menggunakan GPS,
metode

dengan

lock GPS

Penelitian sebelumnya:

1. Mengangkat tema

Monitoring Aktivitas
Karyawan Lapangan

2. Pada

Aplikasi ~ hanya

terdapat fitur untuk
monitoring tidak ada fitur
untuk rekomendasi

3. Metode penyimpanan

dengan cloud

Penelitian sekarang:
1. Mengangkat tema
Kegiatan Praktik Kerja
Industri

untuk

2. Terdapat  fitur

rekomendasikan.

3. Adil A, dkk.
Aplikasi  Spasial
Rekomendasi

Wisata  Terdekat
dengan  Metode

Haversine

. Aplikasi

dibuat

berbasis mobile

. Mengunakan

metode  haversine
formula sebagi fitur

untuk rekomendasi

Penelitian sebelumnya:
1. Mengangkat tema
Rekomendasi Wisata

hasil

2. Fitur rekomendasi

menampilkan tempat

terdekat menggunakan peta
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Berbasis Mobile

3. Menggunakan

Platform pemetaan

Google Maps

3.Pada  Aplikasi  hanya
terdapat fitur untuk
rekomendasi

Penelitian sekarang:

1. Mengangkat tema

Kegiatan Praktik Kerja
Industri
2. Hasil fitur rekomendasi
hanya menampilkan list
tempat terdekat

untuk

3. Terdapat  fitur

monitoring

4. Kartika S,
dkk. Sistem
Pencarian Lokasi
Dan Rute Terdekat
Menggunakan

Metode Haversine
Formula Pada
Aplikasi Donatur

Pakaian Berbasis

Android

1. Aplikasi dijalankan

pada sistem operasi

android

. Mengunakan

metode  haversine

formula sebagai

penghitung jarak

Penelitian sebelumnya:
1. Mengangkat tema
pencarian lokasi dan rute
terdekat donatur pakaian

lokasi

2. Fitur  tampilan

tempat terdekat
menggunakan peta
3. Platform pemetaan

menggunakan

OpenStreetMap
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Penelitian sekarang:

1. Mengangkat tema
Kegiatan Praktik Kerja
Industri

2. Pada fitur tampilan lokasi

terdekat

tempat

menggunakan /ist tempat

3. Platform pemetaan
menggunakan Google
Maps

5. Setyorini I,
dkk. Finding

Nearest  Mosque
Using Haversine

Formula on

Android Platform

. Aplikasi dijalankan

pada sistem operasi

android

. Mengunakan

metode  haversine

formula  sebagai

penghitung jarak

. Menggunakan

Platform pemetaan

Google Maps

. Pengujian Aplikasi

menggunakan

Penelitian sebelumnya:
1. Mengangkat tema

pencarian masjid terdekat

2.Fitur  tampilan  lokasi
tempat terdekat
menggunakan peta

Penelitian sekarang:

1. Mengangkat tema
rekomendasi tempat

praktik kerja industri

2. Pada fitur tampilan lokasi
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black box

tempat

terdekat

menggunakan /ist tempat

1.6 Data Penelitian

Dalam penelitian ini, data dan informasi yang dibutuhkan diambil

dari data prakerin di SMK NU 1 Adiwerna pada tahun 2021. Berikut contoh

perhitungan metode haversine formula yang digunakan dalam perancangan

dan pengujian rekomendasi tempat prakerin terdekat.

Alat = latl-

latl

Along = long2- long]

a =sin® (Alat/2) + cos(lat]).cos(lat2).sin’ (Along/2)

¢ = latan2(va, v1-a)

d =R

Keterangan

R
Alat
Along

C

d

I derajat : 0.0174532925 radian

: jari-jari bumi sebesar 6371(KM)

: besar perubahan latitude

: besara perubahan longitude

: kalkulasi perpotongan sumbu

: jarak (KM)

Tabel 1. 3 Data Sampel Lokasi Prakerin

No

Alamat

Latitude

Longitude




terlihat seperti di bawah ini:

1.

15

J1. Raya Singkil
No.04 RT003
RW.001,
Kaliwadas,

Kec. Adiwerna

-6.92893830681147

109.12049537017116

JI. Raya Gumalar
No.16,
Mendangan,
Gumalar, Kec.

Adiwerna.

6.926111927632111

109.1038229595026

JI. Raya
Kaliwadas
No.83,
Kaliwadas,
Kec.

Adiwerna,

-6.92837156474921

109.1175729122336

Setelah menentukan titik tujuan yang terdiri dari /latitude dan

yaitu :

longitude maka selanjutnya adalah menghitung jarak di antara kedua titik

dengan menggunakan haversine formula. Untuk perhitungannya dapat

Sampel Perhitungan pertama dimulai dari titik awal menuju titik tujuan
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Titik awal : JI. Mataram No.9, Pesurungan Lor, Kec. Margadana, Kota
Tegal (-6.868832663621875, 109.10690482921343)
Titik tujuan: JI. Raya Singkil No.04 RT003 RW.001, Kaliwadas,
Kec.Adiwerna (-6.92893830681147, 109.12049537017116)
Latl =-6.868832663621875x% 0.0174532925 radian
=-0.119883746
Longl= 109.10690482921343x 0.0174532925 radian
= 1.9042747238
Lat2 =-6.92893830681147x 0.0174532925 radian
= -0.120932787
Long2= 109.12049537017116 x 0.0174532925 radian
= 1.9045119234
Alat = Lat2 — Latl= -0.120932787 — (-0.119883746)
= -0.00104904
Along= Long2 — Longl
= 1.9045119234 — 1.9042747238
= 0.0002371996
a = sin*(Alat/2) +cos(latl). cos(lat2) . sin*(Along / 2)
= 2.7512173¢7  +  0.9928225462 x  0.992696538  x
1.4065912¢ ®
= 2.8898469¢7’
c =2. atan2(Na, V1 — a)

= 1,0751456¢ 3
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d =R.C
=6371 x 0.0010751456
= 6.8497526176 KM
2. Sampel Perhitungan kedua dimulai dari titik awal menuju titik tujuan
yaitu:
Titik awal : JI. Mataram No.9, Pesurungan Lor, Kec. Margadana, Kota
Tegal (-6.868832663621875, 109.10690482921343)
Titik tujuan: JI. Raya Gumalar No.16, Mendangan, Gumalar,
Kec.Adiwerna. (-6.926111927632111, 109.1038229595026)
Latl =-6.868832663621875% 0.0174532925 radian
=-0.119883746
Longl=109.10690482921343 x 0.0174532925 radian
= 1.9042747238
Lat2 = -6.926111927632111 x 0.0174532925 radian
= -0.120883457
Long2= 109.1038229595026 x 0.0174532925 radian
= 1.904220935
Alat = Lat2 — Latl
= -0.120883457 — (-0.119883746)
= -0.001000082
Along= Long2 — Longl
= 1.904220935 — 1.9042747238

= 5.37888¢°
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= sin*(Alat / 2) +cos(lat1) . cos(lat2) . sin*(Along / 2)

o
|

2.5004098¢ 7  + 0.9928225462 x  0.9927024878  x

7.233088¢ !°

=2.5075386¢”’
c =2. atan2(Na, V1 — a)

= 1.0015062¢ "
d =R.C

=6371 x0.0010015062

= 6.3805960 KM

3. Sampel Perhitungan pertama dimulai dari titik awal menuju titik tujuan

yaitu:
Titik awal : JI. Mataram No.9, Pesurungan Lor, Kec. Margadana, Kota
Tegal (-6.868832663621875, 109.10690482921343)
Titik tujuan: JI. Raya Kaliwadas No.83, Kaliwadas, Kec. Adiwerna,
Kabupaten Tegal (-6.92837156474921, 109.1175729122336)
Latl =-6.868832663621875x% 0.0174532925 radian

=-0.119883746
Longl= 109.10690482921343x 0.0174532925 radian

= 1.9042747238
Lat2 = -6.92837156474921 x 0.0174532925 radian

= -0.12092289546
Long2= 109.1175729122336 x 0.0174532925 radian

= 1.9044609169
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Alat = Lat2 — Latl

-0.12092289546 — (-0.119883746)

-0.001039149

Along= Long2 — Longl

d

1.9044609169 — 1.9042747238

0.0001861931
= sin*(Alat / 2) +cos(lat1) . cos(lat2) . sin*(Along / 2)

2.6995764e”7  + 09928225462 x  0.9926977312  x

8.6669676¢
= 2.7849957¢ "7
=2. atan2(Na, V1 — a)
= 1.0554608¢™°
=R.C
=6371 x 0.0010554608
= 6.7243407568 KM

Setelah menemukan hasil perhitungan haversine formula pada tiga

titik lokasi tujuan dapat diurutkan lokasi terdakat seperti di bawah ini:

1.

JI. Raya Gumalar No.16, Mendangan, Gumalar, Kec.Adiwerna dengan
hasil 6.3805960 KM

JI Raya Kaliwadas No.83, Kaliwadas , Kec. Adiwerna, Kabupaten
Tegal dengan hasil jarak 6.7243407568 KM

JI. Raya Singkil No.04 RT003 RW.001, Kaliwadas, Kec. Adiwerna

dengan hasil 6.8497526176 KM
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Selanjutnya menghitung peluang yang akan diterima ditempat

praktik kerja industri. Rumus peluang digunakan untuk mengukur seberapa

besar kemungkinan suatu peristiwa akan terjadi. Rumus peluang dapat

dilihat di bawah ini:

P(A) = (n(A)/n(S)) x 100

Keterangan P(A) : peluang diterima
n(A) : jumlah yang diterima
n(S) : jumlah siswa
1. Sampel Perhitungan pertama dimulai dari Bengkel Bagus Motor yaitu:

n(A) jumlah yang diterima : 4 orang

n(S) jumlah siswa : 69 orang

P(A) peluang diterima : (n(A)/n(S)) x 100
P(A) peluang diterima :(2/69)x 100
P(A) peluang diterima :5.7 %

Sampel Perhitungan pertama dimulai dari Bengkel Kencana Motor yaitu:

n(A) jumlah yang diterima : 1 orang

n(S) jumlah siswa : 69 orang

P(A) peluang diterima : (n(A)n(S)) x 100
P(A) peluang diterima 1 (2/69)x 100
P(A) peluang diterima : 1.4 %

Sampel Perhitungan pertama dimulai dari Bengkel Nazilah Motor yaitu:
n(A) jumlah yang diterima : 1 orang

n(S) jumlah siswa : 69 orang



P(A) peluang diterima
P(A) peluang diterima

P(A) peluang diterima

: (n(A)n(S)) x 100
:(2/69)x 100

1 1.4 %
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2.1

BABII

PRODUK

Perancangan Sistem

Agar sistem yang telah di rancang dapat berjalan baik, maka perlu
kebutuhan minimum dilakukan analisis terhadap kebutuhan sistem yang
baru, baik berupa kebutuhan perangkat keras (hardware), maupun
perangkat lunak (software). Peralatan yang digunakan dalam penelitian ini
di spesifikasikan dalam Perangkat Keras (Hardware) dan Perangkat Lunak
(Software) sebagai berikut :

1. Perangkat Keras (Hardware)

a. Laptop HP 240 G7

b. Prosesor Intel Core 15

c. HDD1TB

d. RAM8GB

e. Standar VGA Graphics

2. Perangkat Lunak (Software)

a. Windows 10 Pro 64 bit

b. Google Chrome

¢. Android Studio

d. Xampp

e. Sublime Text

f.  Emulator Android Studio

g. Star UML

21
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Desain Sistem

Perancangan sistem ini bertujuan untuk mengetahui
hubungan antar komponen pendukung sistem yang akan dirancang
untuk memberikan gambaran kepada pengguna sistem tentang
informasi yang dihasilkan oleh perancangan sistem. Tata letak ini
dirancang dalam use case diagram, activity diagram, dan sequence

diagram.

Pemodelan Sistem UML
Unified Modelling Language merupakan salah satu standar
bahasa yang banyak digunakan di dunia industri untuk
mendefinisikan requirement, membuat analisis dan desain, serta
menggambarkan arsitektur dalam pemrograman berorientasi
objek [9]. Beberapa liberator menyebutkan UML menyediakan 9
jenis diagram gabungan. Misalnya diagram komunikasi, diagram
urutan dan diagram pewaktuan digabung menjadi diagram
interaksi. Jenis diagram-diagram tersebut adalah diagram kelas
(class diagram), diagram paket (package diagram), diagram use-
case(use case diagram), diagram interaksi dan sequence(sequence
diagram), diagram komunikasi (communication diagram),
diagram komponen (componentdiagram), diagram
deployment(deployment diagram) [10]. Berikut ini adalah

penjelasan dari masing-masing diagram :



2.2.1 Use Case Diagram
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Use case diagram merupakan pemodelan untuk kelakuakn

sistem informasi yang akan dibuat. Use case digunakan untuk

mengetahui fungsi apa saja yang ada di dalam sistem informasi

dan siapa saja yang berhak menggunakan fungsi-fungsi tersebut

[11]. Dalam use case diagram berisi aktor, dimana aktor dari

sistem ini adalah Siswa, Pembimbing, Admin Prakerin, dan Admin

Sekolah. Berikut ini adalah use case diagramnya :

Sigwa

Gambar 2.1 Use Case Diagram

Petugas

Agmn Prakenn

Admun Sekolah
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2.2.2 Activity Diagram
Activity diagram menggambarkan berbagai aliran aktivitas
dalam sistem yang sedang di rancang, bagaimana masing-masing
aliran berawal, decision yang mungkin terjadi dan bagaimana
mereka berakhir. Activity diagram juga dapat menggambarkan
proses pararel yang mungkin terjadi pada beberapa eksekusi [12].
Activity Diagram digunakan untuk mengetahui sebuah alur proses
aliran kerja dari sebuah sistem yang ada pada perangkat lunak agar
dapat direncanakan dengan baik di awal pengembangan sistem.
Berikut activity diagram dalam pengembangan aplikasi ini, sebagai
berikut:
1. Activity Diagram Login
Activity diagram login pada Gambar 2.2 mendeskripsikan
mengenai aktivitas user melakukan proses login yang sudah
aktivasi akun pada sistem. User mengisi wusername dan
password, kemudian sistem akan mencocokan yang
diinputkan apabila berhasil /ogin maka akan menuju
halaman utama atau halaman menu, apabila salah maka
menuju ke halaman /ogin dan akan akan menampilkan pesan

gagal login.
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User

System

Masuk Aplikasi

Masukkan username |

Menampilkan Form
’K Login

Tidak

dan password /-

Y

Ya

Menampilkan menu
utama

®

Gambar 2.2 Activity Diagram Login

2. Activity Diagram Registrasi

Activity  diagram

pada  Gambar

23

mendeskripsikan mengenai aktivitas user melakukan registrasi.

User mengisi semua data pada form registrasi

sistem,

kemudian sistem akan mengecek data yang valid, apabila

berhasil maka registrasi akan berhasil akan menampilkan pesan

berhasil regsitrasi.
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User

System

Menampilkan

Masuk Aplhikasn }

Memilih buat akun

Halaman Awal

o Menampilkan form
o registrasi

Input data registrasi ;-‘.

Tidak

Cek Kelengkapan

Data

Simpan Data

Gambar 2.3 Activity Diagram Registrasi

3. Activity Diagram Siswa Rekomendasi

Activity  diagram

rekomendasi  pada

Gambar 2.4

merupakan aktivitas wser untuk melihat /ist rekomendasi

tempat praktik kerja industri terdekat.

User

System

Pilih Menu

Menampilkan Halaman

Rekomendasi

Mengaktilkan GPS |=

\ rekomendasi

Pilih Rekomendasi -

Menampilkan Hasi list
“\data rekomendasi terdekat

Menginput NIS

> Menampilkan Form

(il

> Menginim Data

Gambar 2.4 Activity Diagram Siswa Rekomendasi
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4. Activity Diagram Siswa Absensi
Activity diagram absensi pada Gambar 2.5 merupakan
aktivitas wuser untuk melukakan absensi masuk dan pulang.
User akan mengirim data lokasi dan foto, sistem akan
menvalidasi lokasi user, ketika sesuai maka akan berhasil

absensi

User System

- Menampilkan Halaman
[ Absensi )
Mengaklifkan GFS |« Tidak

* Cek GPS

Pilih Menu
Absensi

Ya

Masukkan foto dan

lokasi )

Validasi

Tidak

Data Tersimpan

Gambar 2.5 Activity Diagram Siswa Absensi
5. Activity Diagram Siswa Group

Activity diagram pada Gambar 2.6 merupakan aktivitas
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user untuk membuat suatu group berserta anggota satu timnya.

User System

Pilih Menu Buat
Kelompok

Menampilkan Buat
Kelompok

Pilih ikon tambah

Menampilkan form

Input Data kelompok

Tidak

»{ Cek Kelengkapan data

Data tersimpan

Pilih tombol tambah
teman

. (Menampilkan list data
- siswa
Pilih tambah <

Data Tersimpan

@®

Gambar 2.6 Activity Diagram Siswa Group

6. Activity Diagram Izin Siswa
Activity diagram izin pada Gambar 2.7 merupakan
aktivitas user untuk mengajukan izin. User akan mengirim
data izin dan akan dikirim kesistem, ketika berhasil maka akan

menampilkan pesan berhasil izin.
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User System

Pilih Menu 1zin Menampilkan Form
Halaman Izin

Mengisi form izin

Cek Kelengkapan Data
Tidak

Data Tersimpan

Gambar 2.7 Activity Diagram 1zin Siswa
7. Activity Diagram Kegiatan Siswa
Activity diagram kegiatan pada Gambar 2.8 merupakan
aktivitas wuser untuk mengirim data kegiatan kesistem. User
akan menginput data foto kegiatan dan deskripsi kegiatan
yang akan dikirim kesistem, ketika berhasil maka akan

menampilkan pesan berhasil dikirim.
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User System

Pilih Menu Kegiatan » Manampiiian Form
= \ Kegiatan

Tidak

Mengisi form
Kegiatan

A

»| Cek Kelengkapan Data

Data Tersimpan

Gambar 2.8 Activity Diagram Kegiatan Siswa
8. Activity Diagram Siswa Laporan Absensi
Activity diagram laporan absensi pada Gambar 2.9
mendeskripsikan user dapat melihat data absensi selama

kegiatan praktik kerja indutri.

User System

Pilith Menu Laporan

Menampilkan dafa
kehadiran dan
kegiatan

Gambar 2.9 Activity Diagram Siswa Laporan Absensi



9. Activity Diagram Update Profile
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Activity diagram update profile pada Gambar 2.10

mendeskripsikan user dapat mengupdate data profile pada

sistem.

User

System

Pilih Menu Profil

Menampilkan data
profile

Mengisi form

ad menampilkan form
update

' Memilih update profil ;

cek data lengkap

Tidak

Ya

Gambar 2.10 Activity Diagram Update Profile

10. Activity Diagram Logout

Activity diagram logout pada Gambar 2.11 merupakan

akvitas user pada sistem ketika akan logout atau keluar dari

sebuah sistem.

User

System

Pilih Menu Logout

Kembali ke halaman
Login

-

Gambar 2.11 Activity Diagram Logout
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11. Activity Pembimbing Cek Absensi
Activity diagram pembimbing cek absensi pada Gambar
2.12 merupakan akvitas user pada sistem, untuk melihat

absensi kegiatan praktik kerja industri, dan mengedit absensi

pada sebuah sistem.

User System

Tidak

Pilin Menu Absensi > Menampilian Halaman
Absensi
Edit Absesni }:

Data Tersimpan

Gambar 2.12 Activity Diagram Pembimbing Cek Absensi
12. Activity Diagram Cek Izin
Activity diagram cek izin pada Gambar 2.13 merupakan
akvitas user pada sistem untuk melihat pengajuan izin

kegiatan praktik kerja industri.
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User System

Pilih Menu 1zin +[Menampilkan Halaman
Menyetujui _ Tidak
Permohonan lzin }

Data Tersimpan

Gambar 2.13 Activity Diagram Pembimbing Izin
13. Activity Login Admin
Activity diagram lihat kegiatan pada Gambar 2.14
merupakan akvitas user pada sistem untuk melihat data

kegiatan praktik kerja industri.

User System

Pilih Menu Absensi p[Menamplian Eialaman
\ Kegiatani

Pilih Siswa B

il

Menampilkan data
Kegiatan

Gambar 2.14 Activity Diagram Pembimbing Lihat Kegiatan
14. Activity Diagram Konfirmasi Prakerin
Activity diagram Konfirmasi Prakerin pada Gambar 2.15

merupakan akvitas user pada sistem untuk melihat list data
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pengajuan dan mengonfirmasi data pengajuan praktik kerja

industri.

User System

Menampilkan Halaman
Data Pengajuan

Pilih Menu Pengajuan

Pilih Salah Satu \_
Pengajuan ]
A 4
l Konfirmasi } -.-" Data Tersimpan

r
Menampilkan Data
Pengajuan

Al

v

®

Gambar 2.15 Activity Diagram Konfirmasi Prakerin

15. Activity Diagram Admin Data Siswa
Activity Diagram Admin Data Siswa pada Gambar 2.16

mendeskripsikan user dapat melihat, menambah, mengupdate,

dan menghapus data siswa pada sistem.
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User System

Pilih Menu Data Siswa enampilkan Halaman
Data Siswa
Pilih Data Siswa

- Menampilkan Form
- Siswa
Input Data |=
‘ |

Tidak

Cek Validasi

Data Tersimpan

-

Gambar 2.16 Activity Diagram Admin Data Siswa
16. Activity Diagram Admin Data Pembimbing
Activity Diagram Admin Data Pembimbing pada Gambar
2.17 merupakan suatu aktivitas user dengan sistem untuk
melihat, menambah, mengupdate, dan menghapus data

pembimbing pada sistem.
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User

System

Pilih Menu Data
Perugas

Menampilkan Halaman
Data Petugas

Pilin Data B

Menampilkan Form
Petugas

h 4

Iinput Data }
3

Cek Validasi

Pilih Salah Satu Data

Data Tersimpan

Menampilkan Data

Yang dihapus

L Petugas

> Data Terhapus

Gambar 2.17 Activity Diagram Admin Data Pembimbing

17. Activity Diagram Admin Data Rekomendasi

Activity Diagram Admin Data Rekomendasi pada Gambar

2.18 merupakan suatu aktivitas user dengan sistem untuk

melihat, mengkonfirmasi akun pada sistem.
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System

User

Pilih Menu Data Siswa
Pilin Data Siswa }:

Input Data -

|

Menampilkan Halaman
Data Siswa

oy Menampilkan Form
- Siswa

Cek Validasi

Tidak

Data Tersimpan

@

Gambar 2.18 Activity Diagram Admin Data Prakerin

18. Activity Diagram Admin Data Group

Activity Diagram Admin Data Group pada Gambar 2.19

merupakan suatu aktivitas user dengan sistem untuk

menambakan pembimbing di suatu group pada sistem.

User System

Pilih Menu Kelompok

lenampilkan Halaman'
Data Kelompok

Pilih Salah Satu
Kelompok

Tambah Petugas
Kelompok

Data Tersimpan
Menampilkan Data
Kelompok

h 4
-

Gambar 2.19 Activity Diagram Admin Data Group
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2.2.3 Sequence diagram

Sequence diagram merupakan UML yang menggambarkan
interaksi antar objek di dalam dan disekitar sistem (termasuk
pengguna, display, dan sebagainya) berupa message yang
digambarkan terhadap waktu [13]. Sequence diagram
digunakan untuk menjelaskan dan menampilkan interaksi antar
objek dalam sebuah sistem secara terperinci. Berikut sequence
diagram dalam pengembangan aplikasi ini, sebagai berikut:

1. Sequence Diagram Login

Pada Gambar 2.20 merupakan sequence diagram login

yang merupakan interaksi antar objek dalam proses melakukan

login.

interaction Squence Diagram Login Siswa )

i ’ Halaman Utama
Halaman Login Database Aplikasi

Siswa

1: Membuka Aplikasi

2: Menampilkan Halaman Login

! 3: Memasnkican usensme & password |

4: Validasi Login

|
[l e emmmmmmmm e e e e mmmennn 1 5 : Valid
6: Tidak Valid -

< 7 Menampilian Pesan Kesalahan T : ﬂ
: Logm : ' H

Gambar 2.20 Sequence Diagram Login
2. Sequence Diagram Register

Selanjutnya pada Gambar 2.21 Sequence Diagram Register



merupakan interaksi antar objek dalam proses

registrasi suatu akun pada sistem.
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melakukan

Squence Diagram Registrasi Sss\\)J

Halaman Register

Form Register ‘ { Sistem |

2: Menampilkan Halaman Login

6: Menampilkan Verifikasi Nomor HP

Halaman Login

3:input Data

4 Proses Registrasi

Aplikasi

7:Membuka

8 Proses Verifikasi

9.Registrasi dan Verifikasi Sukses _©

Gambar 2.21 Sequence Diagram Register

3. Sequence Diagram Rekomendasi

Selanjutnya pada

Gambar 2.22 Sequence Diagram

Rekomendasi merupakan interaksi antar objek dalam proses

melakukan lihat list rekomendasi tempat praktik kerja industri.

interaction Squence Diagram Rekomendasi )

Halaman Dashboard

Halaman Rekomendasi

Siswa

1: Membuka Aplikasi

A

2: Menampilkan Halaman Dashboard
3: Piih Menu Rekoemndasi

............................... ]

4: Menampilkkan List Rekomendasi

Gambar 2.22 Sequence Diagram Siswa Rekom

endasi
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4. Sequence Diagram Group
Pada Gambar 2.23 Sequence Group mendeskripsikan
interaksi antar objek dalam proses suatu sistem untuk

melakukan menambahkan suatu group pada sitem.

interaction Squence Diagram Kelompok )
Halaman Dashboard Halaman Kelompok Form List Siswa Database
Sigwa .
%2 Miampilon Halaean ‘ 5
| Dabbord | : | :
: 3: Pih Menu Kelompok . 5 ; 3
: 4 Menalwlan Hdarun Keklrmk \ i ! H
E spmm Detal Tenpal 5 A ; :
U KOO N—— L ! !
' T Menml:an Halaman Form DeiaiTempai ! \ H
5 8 Pl Tamboh Delai Tempal | i | :
E o o
11 T i
; 1 | i | {—
= : ! i ! T Smpan
errsasnsmaasnnenrenen S beeseeseessssseendss s ssnnees H— :
v 10: Menampikan Pesan Bemuluamm: ! '
i : 1: Pl Anggola | : }
' i 5 E ok [
; | ’ ! E o
; ‘ : i T Sepan
: i ! | 1
S I RO eereeeeeeneenennd S L
' . 13: Menampikan PesanAmo!aBemasmmamn ! !

Gambar 2.23 Sequence Diagram Siswa Group



5. Sequence Diagram Absensi

Pada

Gambar 224  Sequence

Diagram
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Absensi

mendeskripsikan interaksi antar objek dalam proses suatu

sistem untuk melakukan absensi masuk dan absensi pulang.

interaction Squence Diagram Absensi )

5

Sigwa

Halaman Dashboard

Halaman Absensi

Database

I Membuka Apldasi

i€ 2 Memampilian Halaman -

Dashboard

3. Piih Menu Absensi

- —— T — L

4 Halaman

5: Input Atribut Data Absensi Masuk atau Pulang ~

6:Validasi

—y

e
E

Gambar 2.24 Sequence Diagram Siswa Absensi

6. Sequence Diagram lzin

Pada

Gambar  2.25

Sequence

Diagram

Izin

mendeskripsikan interaksi antar objek dalam proses suatu

sistem untuk melakukan pengajuan izin masuk.
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interaction Squence Diagram Izin )

:{ ): Halaman Dashboard

Form Input Izin

Database

1: Membuka Aplikasi

2: Menampilkan Halaman Dashboard |
3: Piih Menu Izin

4: Menampikan Form

AAAAAAAAA J

R ———— SO—

5! Menginput Atribut Data Izin

L F

T lbnm Pesan Data Berhasi di simpan

Gambar 2.25 Sequence Diagram Siswa Izin

7. Sequence Diagram Kegiatan

Pada Gambar 2.26 Sequence Diagram Siswa Kegiatan

merupakan interaksi antar objek dalam proses suatu sistem

untuk melakukan penambahan kegiatan harian.



43

interaction Squence Diagram Kegiatan )

Halaman Dashboard Form Input Kegiata Database
Siswa v T "
E 1: Mambuka Aplikau 1 E E
h b ‘ :
: ; :
C— | |
5 2: Menampilkan Halaman Dashboard : ' H
5 3: Pilh Manu Kagiatan o |

- ——— S —
4: Menampikan Form Kegialan
1

5: Menginpul Afrbut Data Kegialan

5: Cek

—3-----

7: Menampikan Pesan Dala Berhasd di SI'IIDSI'I

' i
i '
i P
¥ '
i '
1 '
' '
1

Gambar 2.26 Sequence Diagram Siswa Kegiatan
8. Sequence Diagram Laporan Absensi
Selanjutnya pada Gambar 2.27 Sequence Diagram Laporan
Absensi mendeskripsikan interaksi antar objek dalam proses
suatu sistem untuk melihat laporan absensi selama kegiatan

selesai.
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interaction Squence Diagram Laporan )

Halaman Dashboard Laporan

Siswa

1: Membuka Aplikasi

Gambar 2.27 Sequence Diagram Siswa Laporan Absensi

9. Sequence Diagram Update Profil

Adapun sequence diagram yang ada pada Gambar 2.28

mendeskripsikan mengenai proses interaksi antar objek yang

dilakukan oleh user dalam mengupdate profil.

interaction Squence Diagram Ubah Profile Su\n)

A

Siswa

Menu Popup

Menu Profil

Form Update

Database

1: Memilih Menu

2: Menampilian Mezu

3: Masilih Mo Profil

U

§ Menginputkan Data Update

4 Menampikan Pesan Data Berhasi di Update

Tk

Gambar 2.28 Sequence Diagram Update Profile



45

10. Sequence Diagram Logout
Kemudian sequence diagram logout yang ditunjukkan pada
gambar dibawah yaitu pada Gambar 2.29 mendeskripsikan
mengenai interaksi antar objek pada proses keluar pada suatu

sistem.

interaction Squence Diagram Logout Su\\-a)

f i_\ Menu Popup Halaman Login

Siswa

1: Memilih Menu

2: Menampalican Menu

3: Memilih Logout

4: Menghapus Session

Gambar 2.29 Sequence Diagram Logout
11. Sequence Diagram Pembimbing Cek Absensi
Kemudian sequence diagram yang ditunjukkan pada
gambar dibawah yaitu pada Gambar 2.30 mendeskripsikan
mengenai interaksi antar objek pada proses pembimbing

melihat, dan mengedit absensi siswa.
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interaction Squence Diagram Data Absensi )

f i Halaman Absensi Detail

Setujui

Database

Gambar 2.30 Sequence Diagram Pembimbing Absensi

12. Sequence Diagram Pembimbing Kegiatan

Sequence diagram yang ditunjukkan pada gambar dibawah

yaitu pada Gambar 2.31 mendeskripsikan mengenai interaksi

antar objek pada saat pembimbing melihat kegiatan siswa.
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interaction Squence Diagram Data Kegiatan )

Halaman Data
Kegiatan

Petugas

1: Membuka Menu Kegiatan

E 2: Menampilkan Data List Kegiatan |

3: Memilih Salah Satu Kegiatan
' 4: Menmapikan Detai Kegiatan Siswa

"
"

N

Msereenesaennanaenasaaaaraaas Jeeeenemeeeseeeaeeeaaaaaa-

Gambar 2.31 Sequence Diagram Pembimbing Kegiatan

13. Sequence Diagram Pembimbing Kelompok

Sequence diagram yang ditunjukkan pada gambar dibawah

yaitu pada Gambar 2.32 mendeskripsikan mengenai interaksi

antar objek untuk melihat group siswa.

interaction Squence Diagram Data Kelompok )

‘ 4: Menmapikan Detai Kelompok Siswa

Halaman Data )
Kelompok Detail
Pelungas
: 1: Membuka Menu Kelompok & '
O U s
} 2:Menampilkan Data List Kelompok | ‘
3: Memiih Salah Satu Kelompok N

Gambar 2.32 Sequence Diagram Pembimbing Group
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14. Sequence Diagram Admin Prakerin Konfirmasi
Sequence diagram yang ditunjukkan pada gambar dibawah
yaitu pada Gambar 2.33 mendeskripsikan mengenai interaksi
antar objek antara admin prakerin untuk melakukan

konfirmasi pengajuan siswa.

interaction Squence Diagram Konfirmasi )

Halaman Pengajuan|

Konfirmasi Detail Database
Prakerin

Admin IFrakerm

1: Membuka Menu Pengapuan

1: Menampilkan Data Pengajuan Prakerin |
3: Pilih Salah Satu

U 4 Cek 2

E 5 } 5: Simpan
H 6: Berhasil \ 3 T
3 Memiih Salah Satu . |
S SO i |
& l‘.!er:ammkan Detail Pengajuan H ' |

Gambar 2.33 Sequence Diagram Admin Prakerin Konfirmasi
15. Sequence Diagram Admin Data Siswa
Pada Gambar 2.34 mendeskripsikan mengenai interaksi

antar objek pada admin sekolah untuk mengelola data siswa.
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Squence Diagram Data Stswa /

Adinin
!

=1
_m%
o)
m ~
D B e L L E o T +— | e
s 3
=1 :
2 H
ar .
= 2
o :
£ .
S f
= © :
fad .W ............................... }-—-{ == e o]
m o rFs . "n
© :
e = : =
P73 : e
E H w
S : =
o el m =
o " :
FA e S Z_____. S | < S
2 2 @ e
= £ % 2
= = = 3
= o (D
= = a
T = 'S
(] .
© = — <C =
= @ = -— =
@& o e a =
ﬂ = = = =
= 8 g i 2
= — R R e e e e
= B S e = & e
] HP < B H
£ g i = = :
= : 2 a : :
£ = SIS : :
£ 2. :
: :
— "m :
=3 = :
T Ko N N e e

Gambear 2.34 Sequence Diagram Admin Data Siswa
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16. Sequence Diagram Admin Data Pembimbing
Sequence diagram yang ditunjukkan pada gambar dibawah
yaitu pada Gambar 2.35 mendeskripsikan mengenai interaksi
antar objek pada admin sekolah untuk mengelola data

pembimbing.

interaction Squence Diagram Kelola Data Petugaﬂ

Halaman Data Petugas Tambah Petugas Form Tambah Database
' Petugas
Sigwa
t 1 Membuka Aplikasi : ' |
E 2: Menampilkcan Data Patugas | E
: 3: Pilih Tambah Petugas H
E 3. Fom Petugas '
\ 4: Menampilkan Form Tambah Petugds | |
: 5 Input Alribut Data Petugas o :
H } 6 Cek
! 1
: 7: Simpan
WG F LT T T T ,'.' _____________________
: ' 8 Menampilkan Pesan Data Berhasil diSimpan

Gambar 2.35 Sequence Diagram Admin Data Pembimbing



51

17. Sequence Diagram Admin Rekomendasi
Kemudian Gambar 2.36 menjelaskan mengenai interaksi
objek yang berhubungan dengan aktor Admin saat proses

melihat /ist data rekomendasi.

interaction Squence Diagram Kelola Data F,!'[cm!c:'a!)

Halaman Dala Tambah Rekomendasi Form Tambah Database
; . : Rekomendasi Rekomendas

Adin

}: Membuaka Menu Rekomendasiy

3: Menampilian Data Rekoemndasi
3: Pilih Tambah Rekomendai

3: Form Rekoemdnasi >

5: input Atribut Data Rekomendasi |

i 7. Simpan

H

& Form Tambah

Gambar 2.36 Sequence Diagram Admin Data Prakerin
18. Sequence Admin Sekolah Data Group
Pada Gambar 2.37 menjelaskan mengenai interaksi objek
yang berhubungan dengan aktor Admin saat proses melihat

list data group dan menambahkan pembimbing pada group.
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interaction Squence Diagram Kelola Kelompoi)

Admin

i Halaman Kelola
Kelompok

1: Membuka Menu Kelompok

2: Menampilkan Data Kelompok

Tambah Petugas

Detail

Database

3 Memilh Salah Satu Kelompok

0ok

Gambar 2.37 Sequence Admin Sekolah Data Group

2.2.4 Class Diagram

Class diagram merupakan kumpulan dari beberapa class

dan relasinya. Class identik dengan entity yang direpresentasikan

dalam bentuk persegi dimana pada bagian atas ditulis nama class,

kemudian kebawah ditulis attribute yang terdapat pada class,

kemudian ke bawah lagi ditulis metode yang ada pada class [14].

Adapun rancangannya ada pada Gambar 2.44 berikut ini.
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Alamat

Group Presensi Siswa
+id
+id +id +id
+lat
+name + id_group + nis
+In,
+iot £is Pengajuan - . ]
+id + kecamatan
+long = wakiu_masuk +name
+ nis + kabkota
+ walklu_masuk « wakiu_pulang + gender
+ + provinsi
+wakiu_pulang + file_masuk nama + kelas ¥
. + count
+ tgl_mulai « file_pulang _group + jurusan Y
" + kodepos
+1gi_selesai + keterangan EECIeoc + alamat
- +jalan
+ id_pembimbing + deskripsi R +image !
+ akses +lat +tenggal +id_group
+ hasil
+ hari_libur = long + slatus_akun Rekomendasi
+ keterangan
+ tambah() alamat created_at +id
+ ihat() +tambah() * thet) * updated_at + hama_tempat
« hapus() « linat)) + kim0 « register() + kategori
+login() +id_alamat
Admin + tampik) + usemame
+id +ubah() *+ password
+name Kegiatan Surat + linat()
+ usermname +id +id
+ password s + no_surat
+image +image + perinal
+ created_at + deskripsi_kegiatan + nama_sekolah
+ last_login + created_at +lol_mulai
+1gl_selesai
+ login() + tambah{)
+nama_kepsek
+ tambah() +lihat)
+1id
= lihat()
+ update

Gambar 2.38 Class Diagram

Perancangan Antar Muka

2.1.3

Perancangan antarmuka dalam pengembangan sistem ini

dapat dilihat pada gambar berikut:

Rancangan Halam Utama

1.

Perancangan Halaman ini akan ditampilkan saat seorang

user masuk kedalam sistem aplikasi ini.
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-

J/

Gambar 2.39 Rancangan Halaman Utama

2. Rancangan Halaman Login Siswa

3.

Halaman login ini memiliki peran utama dalam melakukan

autentikasi, dimana setiap user harus mengisi username dan

password agar dapat mengakses kedalam sistem.

- Y
0
——

- S

Gambar 2.40 Rancangan Halaman Login Siswa

Rancangan Halaman Regitrasi Siswa

Halaman registrasi ini digunakan untuk pendaftaran akun
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baru ketikaseorang siswa belum mempunyai akun. Siswa dapat

mengisi form yang telah disediakan oleh sistem.

e D

o ————>

< Register

Gambar 2.41 Rancangan Halaman Regitrasi Siswa
4. Rancangan Halaman Menu Siswa
Halaman menu ini merupakan halaman utama setelah

berhasil login kedalam sistem.

Selomat Dotong @

- J

Gambar 2.42 Rancangan Halaman Menu Siswa
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5. Rancangan Halaman Rekomendasi
Halaman ini akan ditampilkan saat seorang user ingin

masuk kedalam menu rekomendasi.

r )

o [ ——

< Rekomendasi =

LI s BT |

Contoh 1 12 KM

Contoh 2 15 KM

Contoh 3 Z KM

Contch 4

—— —— ——

Conteh § 5 KM I

\_ J

Gambar 2. 43 Rancangan Halaman Rekomendasi
6. Rancangan Halaman Maps Rekomendasi
Halaman ini akan ditampilkan saat seorang wuser memilih

salah satu hasil rekomendasi dari sistem.

~ e
0 e
< Maps Rekomendasi
=
—
o S

Gambar 2. 44 Rancangan Halaman Maps Rekomendasi
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7. Rancangan Halaman Pengajuan
Halaman ini akan ditampilkan saat seorang wuser memilih

button pengajuan untuk mengajukan permohonan ketempat

prakerin.

< Pengajuan

- y,

Gambar 2. 45 Rancangan Halaman Pengajuan

8. Rancangan Halaman Group

Halaman ini akan ditampilkan saat seorang user memlih

menu group pada menu utama sistem.

s N

o f—

< Buat Group

Daftar Anggota Anda

Gambar 2.46 Rancangan Halaman Group
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9. Rancangan Halaman Absensi
Halaman ini akan ditampilkan saat seorang wuser ingin

melakukan absensi masuk atau absensi pulang.

a N

o [

< Absensi

el

o _J

Gambar 2. 47 Rancangan Halaman Absensi
10. Rancangan Halaman Izin
Halaman ini akan ditampilkan ketika seorang user ingin

melakukan izin pada saaat kegiatan prakerin.

( ™

< lzin

r Form Izin

Gambar 2.48 Rancangan Halaman Izin
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11. Rancangan Halaman Kegiatan
Halaman ini digunakan untuk melakukan pengisian

kegiatan harian pada saat kegiatan prakerin.

- )

0

< Kegiatan
[ [ I [N |

-
Form Kegiatan

.........

- S

Gambar 2.49 Rancangan Halaman Kegiatan
12. Rancangan Halaman Riwayat Absensi
Halaman ini digunakan untuk melihat dan mendownload

laporan absensi hasil kegiatan prakerin.

( )

< Riwayat Absensi

' ™
Absens

r A

Absens

)L

®©L

Gambar 2.50 Rancangan Halaman Riwayat Absensi



13. Rancangan Halaman Update Profile
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Halaman update profile merupakan digunakan oleh user

ketikan ingin mengupdate data pada sistem.

-

o

—_——

~

< Kegiatan

(

.........

Form Kegiatan

\

L

o

Gambar 2. 51 Rancangan Halaman Update Profile

14. Rancangan Halaman Login Pembimbing

Halaman ini akan ditampilkan ketika seorang user ingin

masuk kedalam aplikasi.

r

< Login Pembimbing

X

Gambar 2.52 Rancangan Halaman Login Pembimbing
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15. Rancangan Halaman Menu Pembimbing
Halaman menu merupakan halaman utama ketika user

berhasil masuk kedalam sistem.

4 )

[ —————————

Selamat Datang @

Absens! Group

. J/

Gambar 2.53 Rancangan Halaman Menu Pembimbing
16. Rancangan Halaman Lihat Absensi Siswa
Halaman ini tampil ketika seorang user ingin absensi siswa

selama kegiatan prakerin

o [ —
<
Harl ini [ Semuc |
—.
NIS
Noma Lengkop
Waktu Masuk
Woktu Pulang
Keterangan J
-
NIS
Nama Lengkop
Waktu Masuk
Waktu Pulang
Ketarangan
J
-~
NIS
Nama Lengkap
Waktu Masuk
Woktu Puleng
Keterangan
[—————

Gambar 2.54 Rancangan Halaman Lihat Absensi Siswa



17. Rancangan Halaman Pembimbing Kegiatan
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Halaman ini akan ditampilkan saat seorang user ingin

melihat kegiatan harian siswa.

-

o ————>

r_%

< Kegiatan

NIS
Nama Lengkap

Kegiatan

e

NIS
Nama Lengkap

Kegiatan

L

Gambar 2.55 Rancangan Halaman Pembimbing Kegiatan

18. Rancangan Halaman Lihat Group Siswa

Halaman ini akan muncul saat user ingin menampilkan

semua anggota dari setiap grup yang mercka bimbing.

- Y
0 e/
< Login Pembimbing
=]
————
. 7

Gambar 2.56 Rancangan Halaman Pembimbing Group
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19. Rancangan Halaman Update Pembimbing Profil
Halaman ini akan tampil ketika seorang wuser ingin

melakukan update data diri pada sistem

4 N

o —

®

Edit Profil

Email

Nama Lengkap

Jenis Kelamin
QlLaki - Laki Q Perempuon

Possword Loma

Password Baru

Gambar 2.57 Rancangan Halaman Pembimbing Update Profil
20. Rancangan Halaman Login Admin Prakerin
Halaman ini akan ditampilkan ketika seorang user

mengakses halaman login alamat suatu website.

A Web Page

QO X Gz e

Username

Password

L4

Gambar 2.58 Rancangan Halaman Login Admin Prakerin



21. Rancangan Halaman Registrasi Admin Prakerin
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Halaman digunakan oleh user ketika belum mempunyai

suatu akun pada sistem.

A Web Poge

< CD X Q (htips.//

Pengojuan

Profile

Logout

Gambar 2.59 Rancangan Halaman Registrasi Admin Prakerin

22. Rancangan Halaman Menu Admin Prakerin

Halaman ini tampil ketika seorang user berhasil login

menggukan username dan password pada sitem.

A Web Page

O Q x Q { https.//

J &)

=

®

Pengaojuan

Profie

Logout

Gambar 2.60 Rancangan Halaman Menu Admin Prakerin
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23. Rancangan Halaman Pengajuan Prakerin

Halaman ini tampil ketika seorang wser memilih menu

pengajuan pada aplikasi

A Web Poge
QO X G )& D)

| —

®

Dashboord

Pengojuon

Profile

Logout

Gambar 2.61 Rancangan Halaman Pengajuan Prakerin
24. Rancangan Halaman Konfirmasi
Halaman ini akan ditampilkan ketika seorang user memilih

salah satu pengajuan pada sistem.

A Web Page

QD XD -
®

Dashboord

Pengajuan

Profile

Logout

Gambar 2.62 Rancangan Halaman Konfirmasi
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25. Rancangan Halaman Update Profile Admin Prakerin
Halaman ini tampil ketika seorang user ingin mengupdate

suatu data diri pada sistem.

A Web Poge

< o X 0 {hetps// D)
®

Doshboard

Pengcjuon ]I

List Doto
Profile

Logout

Gambar 2.63 Rancangan Halaman Update Profile Admin Prakerin
26. Rancangan Halaman Login Admin Sekolah
Halaman /login merupakan halaman untuk masuk kedalam

suatu sistem dengan menggukan username dan password yang

sudah terdaftar pada sistem.

A Web Poge

C]onmpw ﬁ@
®

Dashboard

Pengajuan

Profile

Logout

Gambar 2.64 Rancangan Halaman Login Admin Sekolah



27. Rancangan Halaman Dashboard Admin
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Halaman ini tampil ketika seorang wuser behasil login pada

sitem dengan menggukan username dan password.

A Web Poge

c Q X Q { https.//

) @& )

@

Dashboard

Siswa

Pembimbing

Kelompok
Prakerin
Surat
Surat

Logout

Gambar 2.65 Rancangan Halaman Dashboard Admin

28. Rancangan Halaman Admin Data Siswa

Halaman ini tampil ketika seorang user behasil login pada

sitem dengan menggukan username dan password.

A Web Page

Ow XQ | https://

— )& )

®

hbo
Dashboard I Tambah Siswa I
Siswa

List Data

Pembimbing
Kelompok
Prakerin
Surat
Update Profil
Logout

Gambar 2.66 Rancangan Halaman Admin Data Siswa



29. Rancangan Halaman Admin Data Pembimbing

68

Halaman ini tampil ketika seorang admin memlih menu

pembimbing pada menu website.

A Web Page

c CD X Q [ https://

Dashboard

Siswa

List Data
Pembimbing

Kelompok
Prokerin
Surat
Update Profil

Logout

Gambar 2.67 Rancangan Halaman Admin Data Pembimbing

30. Rancangan Halaman Admin Data Group

Halaman ini tampil ketika seorang user memilih group pada

salah satu menu disistem.

A Web Poge

OQ XQ { https://

Dashboard

Siswa

List Data
Pembimbing

Kelompok

Prakerin
Surat
Update Profil

Logout

Gambar 2.68 Rancangan Halaman Admin Data Group



31. Rancangan Halaman Admin Data Prakerin
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Halaman ini tampil ketika seorang admin memilih menu

prakerin pada aplikasi.

A Web Page

Q0 X n

h r

e

Siswa
—
List Data

Pembimbing

Kelompok

Prakerin

Surat

Update Profil

Logout

Gambar 2.69 Rancangan Halaman Admin Data Prakerin

32. Rancangan Halaman Admin Data Surat

Halaman ini tampil ketika seorang user ingin melihat atau

mengedit data surat pada sistem.

A Web Poge

QO X Ger

Dashboard

Siswa

Pembimbing
Kelompok

Prakenn

Update Profil

Logout

Gambar 2.70 Rancangan Halaman Admin Data Surat
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33. Rancangan Halaman Admin Update Profil
Halaman ini tampil ketika user ingin mengupdate data diri

pada sistem.

A Web Page

QO X Ger D)
©)

Dashboard

Siswa

List Data
Pembimbing

Kelompok

Prokerin

Update Profil

Logout

Gambar 2.71 Rancangan Halaman Admin Update Profile
2.14 Implementasi
Proses implementasi dilakukan untuk membuat aplikasi
sesuai dengan perancangan yang telah dirancang sebelumnya,
sebagai berikut:
1. Tampilan Halaman Utama Pada Android
Halaman utama merupakan halaman awal pada saat siswa

dan pembimbing membuka aplikasi android ini.
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Wellcome My Apps

Gambar 2.72 Tampilan Halaman Utama Pada Android
2. Tampilan Halaman Login Siswa Pada Android
Merupakan halaman akses masuk kedalam aplikasi dan

siswa harus memasukan username dan password.

| nmees _____ x<.m.ona |
\ Login Siswa
—
&
APMORE

Username

Password Lo ]

Buat Akun

m (=) <

Gambar 2.73 Tampilan Halaman Login Siswa Pada Android
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3. Tampilan Halaman Registrasi Siswa Pada Android
Halaman Registrasi merupakan halaman ketika siswa
belum mempunyai akun untuk /ogin. Pada halaman ini siswa

mengisi data diri untuk membuat akun.

SILAMKAN DAFTAR

Jernis Kelamin
(®) Lalo-Laka ) rerempuan

Emalt
Password

Surunan
O mer @ m (O axr

Kelaw

Gambar 2.74 Tampilan Registrasi Siswa Pada Android

4. Tampilan Halaman Menu Siswa Pada Android
Halaman menu merupakan halaman menu yang berisi fitur

-fitur aplikasi.
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AT DTSN

.I.UT HFIL KHAKIM

Cari Tempa Prakersn
Terdekat Disisnit

Fimr s B Pt ianmai
]
e e

Fitur Aplikasi
e~
o0 ]]
o =E==n
Grows Absensi

Gambar 2.75 Tampilan Halaman Menu Siswa Pada Android
Tampilan Halaman Rekomendasi Pada Android
Merupakan halaman yang digunakan siswa untuk mencari

rekomendasi tempat prakerin yang terdekat..

8

TKR

BENGKEL KENCANA MOTOR

b Rays Costmalir No. 16, Mendiangan, 3w
G, A, ok

Tegal, Jawa Tengah 52194, Inioncs'u

TKR
BENGKEL NAZILAH MOTOR

i Rarya Kk Np 83, Kl o &T WA
Kec. Adewemna, Kabupaten Tegal, Jawa
Tengah 52194, Indoncsia

TKR

BENGKEL BAGUS MOTOR

L Rays Snghd No DA RTO0S RW.0D1, &8 W
Kaliwadas, Kec Adi Kabupaten
Tegal Jowa Tengah 52194, indoncsia

TEKR
BENGKEL HANS MOTOR

i o <

Gambar 2.76 Tampilan Halaman Rekomendasi Pada Android
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6. Tampilan Halaman Maps Rekomedasi Pada Android
Halaman maps rekomendasi merupakan halaman yang

digunakan untuk mengetahui lokasi tempat prakerin

NTE A~ L L B LY ]

Lumahtun

Gambar 2.77 Tampilan Maps Rekomendasi Pada Android

7. Tampilan Halaman Pengajuan Pada Android
Merupakan halaman yang berisi form nis nama anggota
digunakan untuk pengajukan diri ketempat prakerin.
Merupakan halaman yang berisi form nis nama anggota

digunakan untuk pengajukan diri ketempat prakerin.
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% FPengajuan

Gambar 2.78 Tampilan Halaman Pengajuan Pada Android
Teampilan Halaman Group Pada Android

Tampilan Halaman Group Pada Android Halaman
group merupakan halaman yang digunakan siswa untuk
membuat group yang berisi anggota satu group dan

infromasi tempat prakerin yang diterima.

C

Lokasi Perusahaan

I Roya Reghld Kabmodos No 4 Kalesdow e
Adrwena Kabupstes Tegsl, Jaws Tesgah SI154,
Indoness

Waklu Masuk dan Pulang
CB0000 - C5:0000

Petugas
Beburn Ads

ODaftar anggota Anda
9 111111
LUTHFIL KAKIN o

Gambar 2.79 Tampilan Halaman Group Pada Android
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9. Tampilan Halaman Absensi Pada Android
Halaman Absensi Merupakan halaman yang digunakan
siswa untuk melakukan absensi masuk dan absensi pulang.

1222 =@ L B B S Pl Y

FrontendSiswa . (O]

MNama | asghsn
LUTHFIL KHAKIM

Nomor Indulk Siswa
1mm

Jadwal Masuk dan Pulang
08 00:00 dan 05:00:00

Jorok Loakasi
0.03366056334755172

Lokas Absaen

JI. Reya Singkil Kaeliwsdas No 4, Ksliwadas,
Keo. Adiwerna, Kabupaten Tegal, Jawa
Tengah 52194, Indonesia

Lokast Anda
¥nahan Tarman Indo
T o> @ H

Gambar 2.80 Tampilan Halaman Absensi Pada Android

10. Tampilan Halaman Izin Pada Android

Merupakan halaman yang untuk menampilkan form
izin, siswa bisa mengisi form tersebut ketika siswa sedang

sakit atau ada kepentingan mendesak.
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FOFRR LTI SISWA,

(O]

() St () ba

Hiaterangan

Text
]} = | <

Gambar 2.81 Tampilan Halaman Izin Pada Android
11. Tampilan Halaman Kegiatan Pada Android
Merupakan halaman yang menampilkan form kegiatan
harian siswa untuk mengisi kegiatan tersebut pada saat
melakukan kegiatan prakerin.

<+ Kegiatan

Buat Lihat

FORM KEGLATAN HARIAN

(O]

18 Kegiatan Har iri

" =

Gambar 2.82 Tampilan Halaman Kegiatan Pada Android



78

12. Tampilan Halaman Laporan Absensi Pada Android
Merupakan halaman yang digunakan siswa untuk melihat

riwayat hasil absensi selama kegiatan prakerin.

Absens
" i
Riawrvs | rowgh s Lt e A B
TamaT, LI} " oo L] ey
ekl Nubetg DIII-BGCY QIO
[ Tk Mg
Abserns:
. N
[ AT ek B
TEWET. Al P e ] 4
Tapet. AW NS m Y o

Gambar 2.83 Tampilan Halaman Riwayat Absensi Android

13. Tampilan Halaman Update Profile Siswa Pada Android
Halaman wupdate profile merupakan halaman yang
berfungsi untuk mengupdate informasi data diri siswa pada

sistem tersebut.



-
Nomos induk Siswa

TANSON >3

Nama Leoghas
LT L, soreasona

Servie Kelasin

@ 1 okt aki () Prrmrmaan
Sususan

@ TR ) TS
Kelas

o TeR Y

Alarrat

podinen towpn

Gambar 2.84 Tampilan Update Profile Siswa Pada Android

14. Tampilan Halaman Login Pembimbing Pada Android
Halaman ini digunakan oleh pembimbing untuk mengakses

aplikasi dengan cara memasukkan wusername dan password,

lalu menekan tombol login.

= Login Pembimbing

—
==

APMORE

o»

m (o] £

Gambar 2.85 Halaman Login Pembimbing Pada Android
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15. Tampilan Halaman Menu Pembimbing Pada Android
Halaman menu merupakan halaman utama
pembimbing berhasil melakukan /ogin pada sitem.

e

Fwiarmu! Datang

Nama Pembimbing

e -,
<

Absen Sy Kegiatan Siswn

Likat Kelompok

Gambar 2.86 Tampilan Halaman Menu Pembimbing

16. Tampilan Halaman Laporan Absensi Pada Android

80

saat

Halaman laporan absensi merupakan halaman ini berada

dimenu pembimbing yang berisi riwayat absensi siswa

digunakan untuk mengawasi dan mengontrol siswa pada saat

sedang melakukan kegiatan prakerin.
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Riwayat Absen Siswa

O ne semus

Z4 Mei 2023

24 Me: 2023

Gambar 2.87 Tampilan Halaman Laporan Absensi

17. Tampilan Halaman Group Pembimbing Pada Android
Halaman group pembimbing merupakan halaman yang

digunakan oleh pembimbing untuk melihat anggota masing -

masing group yang dibimbing pada saat melakukan kegiatan

prakerin.

Gambar 2.88 Tampilan Halaman Pembimbing Group

18. Tampilan Halaman Laporan Kegiatan Pada Android

Merupakan halaman yang digunakan pembimbing untuk
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melihat kegiatan siswa pada saat prakerin.

“« List Daftar Kegiatan

24 May 2023
=3 R
Harms Lot LUTHIIL scHARIM
Bogearan -

23 May 2023
= L]
Bisma | rogtap LUTHFR sHARIM
megianan

22 May 2023
= AL
Peamne Langhep LUTHIIL AR
egiatan -

27 May 2023
s LA
e LUTHIIL sHARIM
Bomgratan -

20 May 2023
= AL
Birm sl roghap LUTHER sHARIM
megiaran

19 May 2023
= AL
Peaone Lenghap LUTHIIL sHARIM
euiaran .

Gambar 2.89 Tampilan HalamanLaporan Kegiatan Android
19. Tampilan Halaman Update Profile Pembimbing Pada Android
Merupakan halaman yang digunakan untuk melakukan

update data pembimbing pada sitem.

€D

[T P 1 e

Mama Lengkap
Nama Fembs kg

@ 1 2wt s (O Posorrpon

Gambar 2.90 Tampilan Halaman Update Profile Pembimbing
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20. Tampilan Utama Pada Website
Merupakan halaman utama yang digunakan wser pada

mengakases website pada sistem.

Signin

ENReY YOUr USBmame and password to

"Attention s the new currency”

The more effortiess the writing looks, the more
putinio the process.

Gambar 2.91 Tampilan Halaman Utama Pada Website
21. Tampilan Login Admin Prakerin
Merupakan halaman yang digunakan oleh pihak tempat
prakerin untuk melakukan login kedalam website dengan

memasukan username dan password pada sistem.
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;
Signin
Enter your username and password to

sgnin

"Attention is the new currency”

The mare effortiess the writing looks, the more
effort the writer tinto the process.

Signin

Don't have an account? Sign up

Gambar 2.92 Tampilan Halaman Login Admin Prakerin
22. Tampilan Registrasi Admin Prakerin
Merupakan halaman utama yang digunakan wuser pada

mengakases website pada sistem.

Gambar 2.93 Tampilan Halaman Registrasi Admin Prakerin
23. Tampilan Dashboard Admin Prakerin
Merupakan halaman paling utama setelah wser berhasil

melakukan login pada sistem.
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Gambar 2.94 Tampilan Halaman Dashboard Admin Prakerin
24. Tampilan Data Pengajuan
Halaman data pengajuan merupakan halaman yang
digunakan oleh admin prakerin untuk melihat siswa yang
mengajukan diri atau mendaftarkan untuk melakukan kegiatan

prakerin ditempat tersebut.

Data Pengajuan

Gambar 2.95 Tampilan Halaman Data Pengajuan
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25. Tampilan Konfirmasi Pengajuan
Halaman konfirmasi pengajuan merupakan halaman yang
digunakan oleh admin prakerin untuk mengonfirmasi diterima
atau tidak diterima untuk melakukan kegiatan prakerin

ditempat tersebut.

O Dashboard

¢ with W by Creative Tim

Gambar 2.96 Tampilan Halaman Konfirmasi Pengajuan
26. Tampilan Update Profile Admin Prakerin

Merupakan halaman untuk mengupdate data informasi

yang digunakan oleh admin prakerin.

Password Lama Password Bary

Map " : ra
s Alam ndahy Q’Lu: +40d Beath .
Beach -
Rumah Sai1 Bhast Ash Ay N
= m Rita SupeMaiTegsl gy 1/, QF.. ntal L it angan Incah

Gambar 2.97 Tampilan Update Profile Admin Prakerin
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27. Tampilan Login Admin Sekolah
Halaman /login sekolah merupakan halaman untuk masuk
kedalam sistem dengan mengisi username dan password

kemudian menekan button login pada website.

9 SMK NU 1 Adiwerna

Login

Gambar 2.98 Tampilan Halaman Login Admin Sekolah
28. Tampilan Dashboard Admin Sekolah
Merupakan halaman utama yang diakses oleh admin

sekolah setelah berhasil login pada sitem.

73 10 6 1

Gambar 2.99 Tampilan Halaman Dashboard Admin Sekolah



29. Tampilan Data Siswa Admin Sekolah

Halaman

ini

digunakan oleh

admin

88

sekolah untuk

menambah, melihat, mengedit, dan menghapus data siswa

pada sistem.

Data List Layout

Nama Lengkap

Option

(1) Tempat Prakerin

[ swat

LUTHEIL KHAKIM

nmm

Gambar 2.100 Tampilan Halaman Data Siswa

30. Tampilan Halaman Data Pembimbing

Halaman ini digunakan oleh administrator sekolah untuk

menambah,

melihat,

mengedit dan

pembimbing pada sistem.

[ Pembimbing

9 Group

No 4

Data List Layout

Foto

Nama Lengkap

Username

menghapus  data

Status Akun

Created Akun

(1] Termpat Proterin

Rasa Sudirja, $.Pd1

rasasudinaggmal com

202240709 06:40:08

Gambar 2.101 Tampilan Halaman Data Pembimbing




31. Tampilan Data Tempat Prakerin

Halaman data tempat prakerin merupakan halaman yang
menampilkan data tempat prakerin, halaman ini digunakan

untuk melakukan tambah, lihat, update, dan hapus data pada

sistem.

(0 Data List Layout

N 2

Show 10 v entries Search:
[}]
~
Nama Tempat
No* Kategorl | Alamat Akun option
0 Prakerin i u p
s BENGKELNAZILAH [ o JL. Raya Kaliwadas No.83, Kaliwadas, Kec. Adiwena, m m m
B MOTOR Kabupaten Tegal, Jawa Tengah 52194, Indonesia
1,J1. Raya Talang No. RT.03, Wirantakan, Talang, Kec.
2 JETKOMPUTER | TKY Talang, Kabupaten Tegal, Jawa Tengah 52193, m o @
! Indonesia
@ J1. Gajah Mada No.37, Karang Moncol, Kalisapu, Kec Dark Mode
3 UFECOMPUTER | TKY Stawi, Kabupaten Tegal, Jowa Tengsh 52416, m G wir |
Ininnacia —

Gambar 2.102 Tampilan Halaman Data Tempat Prakerin

32. Tampilan Data Group

Merupakan sebuah halaman yang digunakan oleh admin
sekolah untuk melakukan proses tambah, lihat, lihat, dan

hapus data pada sistem.

-
=

~
o Data List Layout

Show| 10 v |entries

Search:

No 4 Nama Tannggal Mulal Tanggal Selesal Waktu Masuk Waktu Pulang
)
2
Contoh 1 26 April 2023 27 April 2023 15:05:00 15:15:00
]
H Contoh 2 01 May 2023 31 May 2023 08:00:00 17:0000
Showing 1102 of 2 entries He

Gambar 2.103 Tampilan Halaman Data Group




33. Tampilan Data Surat
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Merupakan halaman yang digunakan untuk melakukan

proses tambabh, lihat, edit, dan hapus data surat pada sistem.

£ Rubick

(n) Deshbowrd
() s

[ Pembirting
0

~ Gmp

(M) Tompat Proarin ~

Data List Layout

*| Nama Lengkap

Perihal

Nama Kepsek

Tanggal Mulal

Tanggal !

SMK NU 1 ADWERNA

Surat Permobonan Praktk Kefa Industi

Conteh

16 February 2023

28 February

Gambar 2.104 Tampilan Halaman Data Surat

34. Tampilan Update Profile Admin Sekolah

Halaman ini berfungsi sebagai halaman untuk melakukan

update informasi data admin sekolah pada sistem.

Adiministator

Gambar 2.105 Tampilan Update Profile Admin Sekolah
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2.2 Hasil Pengujian

A.

Metode Black Box

Pengujian black box berfokus pada pengujian dari masing-
masing spesifikasi fungsional perangkat lunak. Seorang tester
dapat mendefinisikan kumpulan kondisi input dan melakukan
pengetesan pada fungsional perangkat lunak [15]. Pengujian sistem
dilakukan bertujuan untuk menemukan kesalahan atau kekurangan
pada perangkat lunak yang diuji. Pengujian bermaksud untuk
mengetahui perangkat lunak yang dibuat sudah memenuhi kriteria
yang sesuai dengan tujuan perancangan perangkat lunak tersebut.
Pengujian yang dilakukan yaitu pengujian alpha. Pengujian alpha
yang digunakan adalah metode black-box. Pengujian fungsional yang
digunakan untuk menguji sistem yang baru adalah metode pengujian
alpha. Pengujian alpha dilakukan dengan menggunakan metode black
box. Pengujian black box berfokus pada persyaratan fungsional
perangkat lunak. Rencana pengujian yang akan dilakukan dapat
dilihat pada tabel berikut :

Tabel 2.1 Pengujian Black Box

Hasil Pengujian Menggunakan Pengujian Black Box

No Kasus Uji Sekenario | Hasil yang Di Hasil

Inginkan Pengujian

I | Login Pada Buka Halaman Berhasil [ V]Berhasil
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Aplikasi Login Masukan | Login Dan | [ ]Tidak
Siswa Username Dan Masuk Berhasil

Password Kedalam

Menu Utama
aplikasi

Registrasi Buka Halaman | Jika Berhasil | [ V]Berhasil
Pada Registrasi, dan | Maka Akun | [ ]Tidak
Aplikasi Mengisi Data Aktif Dan | Berhasil
Siswa Form Siap Untuk

Registrasi Digunakan

Login

Menu Memilih Menu | Menampilkan | [ V]Berhasil
Rekomendasi | Rekomendasi Hasil [ ]Tidak
Pada Rekomendasi | Berhasil
Aplikasi Tempat
Siswa Prakerin
Menu Memilih Menu Berhasil [ V]Berhasil
Absensi Absensi dan Mengirim | [ ]Tidak
Pada Memilih Button | Data Absensi | Berhasil
Aplikasi Masuk Atau
Siswa Pulang
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Menu Izin Memilih Menu | Berhasil [ V]Berhasil

Pada Izin dan Mengirim [ ]Tidak

Aplikasi Menginput Data Izin Berhasil

Siswa Data Form Izin

Menu Memilih Menu | Menampilkan | [ \/]Berhasil

Kegiatan Kegiatan dan Form [ ]Tidak

Pada Menginput Kegiatan dan | Berhasil

Aplikasi Data Form Mengirim

Siswa Kegiatan Data Kegiatan

Menu Memilih Menu | Menampilkan | [ \]Berhasil

Laporan Laporan DataLaporan |[ ]Tidak

Absensi Pada | Absensi Absensi Berhasil

Aplikasi

Siswa

Menu Profil | Memilih Menu | Menampilkan | [ V]Berhasil

Pada Profil Data Profil [ ]Tidak

Aplikasi User Berhasil

Siswa

Login Pada | Buka Halaman | Berhasil [ V]Berhasil

Aplikasi Login Masukan | Login Dan [ ]Tidak

Pembimbing | Username Dan | Masuk Berhasil
Password Kedalam
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Menu Utama

Aplikasi
Pembimbing
10 | Login Pada | Buka Halaman | Berhasil [ V]Berhasil
Website Login Masukan | Login Dan [ ]Tidak
Admin Username Dan | Masuk Berhasil
Prkakerin Password Kedalam
Dashboard
Admin
11 | Konfirmasi Buka Halaman | Berhasil [ V]Berhasil
Pengajaun Menu Dikonfirmasi | [ ]Tidak
Pengajuan Dan Berhasil
Pilih Salah
Satu
12 | Login Pada | Buka Halaman | Berhasil [ V]Berhasil
Website Login Pada Login Dan [ ]Tidak
Admin Website Masuk Berhasil
Sekolah Masukan Kedalam
Username Dan | Dashboard
Password Admin
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Usability Testing

Usability testing dilakukan dengan menggunakan metode Simple
Random Sampling dimana nantinya hasil dari kuisioner akan
dilakukan perhitungan untuk dapat diambil sebuah kesimpulan.
Pengujian ini dilakukan oleh pengguna aplikasi (User), dengan tujuan
supaya User dapat menilai apakah aplikasi ini layak digunakan.
1. Kuisioner

Kuisioner adalah teknik pengumpulan data melalui formulir —
formulir yang berisi pertanyaan — pertanyaan yang diajukan secara
tertulis pada seseorang atau sekumpulan orang untuk mendapatkan
jawaban atau tanggapan dari pengguna akhir atau end-user dengan
beberapa pertanyaan dan kriteria. Kuesioner yang dilakukan pada
penelitian ini menggunakan teknik Sampling yaitu Simple Random
Sampling yang nantinya hasil dari kuesioner akan dilakukan
perhitungan untuk dapat diambil sebuah kesimpulan. Dibawah ini
adalah tabel-tabel yang menjelaskan pertanyaan, kriteria dan disertai
dengan nilai dari masing—masing kriteria.

Tabel 2.2 Tabel pertanyaan kuisioner

No Pertanyaan

1. |Aplikasi memiliki tampilan yang bagus dan menarik.

2.  [Tata letak ataupun tampilan aplikasi mudah dimengerti.
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3. |Aplikasi Memudahkan dalam mendapatkan informasi

rekomendasi tempat praktik kerja industri.

4. Memudahkan absensi dalam kegiatan tempat praktik kerja

industri.

5. [Saya tidak kesulitan dalam menggunakan aplikasi ini.

6. |Bahasa dalam aplikasi tidak membingungkan.

7. |Lebih tertarik menggunakan aplikasi ini dari pada manual.

8. [Secara keseluruhan, merasa terbantu dengan adanya aplikasi ini.

Tabel 2.3 Tabel Kriteria Penilaian

No Kriteria

1. [Sangat Setuju

2. Setuju

3. |Cukup Stuju

4.  |[Kurang Setuju

5. [Tidak Setuju

2. Hasil Analisis
Berdasarkan data dari kuisioner yang sudah diisi oleh 12
responden, dapat dicari prosentase dari masing — masing jawaban

dengan menggunkan rumus :



Y = (P/Q) x 100

P = Banyaknya skor respondentiapsoal

Q = Jumlah skor responden maksimal

Y = Nilai presentasi

Hasil perhitungan prosentase masing—masing jawaban dapat

disimpulkan sebagai berikut berdasarkan pertanyaan-pertanyaan

yang berbeda pada masing-masing user :

a. Aplikasi memiliki tampilan yang bagus dan menarik.

Tabel 2.4 Persentase Pertanyaan No. 1

Pertanyaan Jawaban Responden Persentase (%)

Sangat Setuju 7 25
| .

Setuju 4 75
Cukup 1 0
Kurang Setuju |0 0
Tidak Setuju 0 0

Jumlah 12 100




Gambar 2.106 Grafik Persentase 1

_in)

@ Sangat Setuju

@ Setuju

@ Cukup

@ Tidak Setuju

@ Sangat Tidak Setuju

b. Tata letak ataupun tampilan aplikasi mudah dimengerti.

Tabel 2.5 Persentase Pertanyaan No. 2
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Pertanyaan |[Jawaban Responden  [Persentase (%)
Sangat 7 0
Setuju
Setuju 3 75

2 Cukup Setuju 2 25
Kurang 0 0
Setuju
Tidak Setuju (0 0

Jumlah 12 100




c. Aplikasi

rekomendasi tempat praktik kerja industri.

@ Sangat Setuu

@ Seluju

B Cukup

@ Tidak Setuju

@ Sangat Tidak Sefuju

Gambar 2.107 Grafik Persentase 2

Memudahkan

dalam  mendapatkan

Tabel 2.6 Persentase Pertanyaan No. 3
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informasi

Pertanyaan |[Jawaban Responden  [Persentase (%)
Sangat 3 0
Setuju
Setuju 4 75
3 .
Cukup Setuju |0 25
Kurang 0 0
Setuju
Tidak Setuju |0 0
Jumlah 12 100




& Sangat Setuju

& Sehuu

& Cukup

® Tidak Setuju

@ Sangat Tidak Setuu

Gambar 2.108 Grafik Persentase 3

100

d. Memudahkan absensi dalam kegiatan tempat praktik kerja

industri

Tabel 2.7 Persentase Pertanyaan No. 4

Pertanyaan |[Jawaban [Responden Persentase (%)
Sangat 9 0
Setuju
Setuju 3 75
4 Cukup Setuju |0 25
Kurang 0 0
Setuju
Tidak Setuju |0 0
Jumlah 12 100




@ Sangat Setuju

® Setup

® Cuup

@ Tidak Setup

@ Sangat Tidak Setuju

Gambar 2.109 Grafik Persentase 4

e. Saya tidak kesulitan dalam menggunakan aplikasi ini.

Tabel 2.8 Persentase Pertanyaan No. 5
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Pertanyaan |[Jawaban Responden  [Persentase (%)
Sangat 3 0
Setuju
Setuju 2 75
5 Cukup Setuju 2 25
Kurang 0 0
Setuju
Tidak Setuju |0 0
Jumlah 12 100




@ Sangat Seluju

@ Saluju

® Cusup

i Tidak Sotuju

B Sangat Tidak Sefujy

Gambar 2.110 Grafik Persentase 5

f. Bahasa dalam aplikasi tidak membingungkan.

Tabel 2.9 Persentase Pertanyaan No. 6
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Pertanyaan |[Jawaban [Responden Persentase (%)
Sangat 7 0
Setuju
Setuju 3 75
6 Cukup Setuju 2 25
Kurang 0 0
Setuju
Tidak Setuju (0 0
Jumlah 12 100




@ Sangal Soefuju

@ Satuju

& Culup

& Tidak Satuju

& Sangat Tidak Sefuju

Gambar 2.111 Grafik Persentase 6

g. Lebih tertarik menggunakan aplikasi ini dari pada manual.

Tabel 2.10 Persentase Pertanyaan No. 7
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Pertanyaan |[Jawaban [Responden Persentase (%)
Sangat 9 0
Setuju
Setuju 1 75
7 Cukup Setuju 2 25
Kurang 0 0
Setuju
Tidak Setuju |0 0
Jumlah 12 100




@ Sangat Setuju

@ Setuju

@ Cukup

@ Tidak Setuju

@ Sangat Tidak Setuju

Gambar 2.112 Grafik Persentase 7
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h. Secara keseluruhan, merasa terbantu dengan adanya aplikasi ini.

Tabel 2.12 Persentase Pertanyaan No. 8

Pertanyaan |[Jawaban Responden  [Persentase (%)
Sangat 9 0
Setuju
Setuju 2 75

8 ,
Cukup Setuju |1 25
Kurang 0 0
Setuju
Tidak Setuju |0 0

Jumlah 12 100
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® Sangat Setuju

® Setuju

@ Cukup

@ Tidak Setuju

@ Sangat Tidak Setuju

Gambar 2.113 Grafik Persentase 8

1. Total Perhitungan 8 Pertanyaan

Tabel 2.12 Total Presentase 8 Pertanyaan

No.| Jawaban [Q1[Q2|Q3 [Q4|Q5(Q6| Q7 |Q8 Persentase

(%)

1. [SangatSetuju|7 |7 (8 |9 [8 [7 |9 |9 |64

2. [Setuju 4 13 (4 |32 (3|1 |2 ]22

3. |Cukup Setuju |1 |2 2 (22 |1 |10

4. [Kurang Setuju

5. [Tidak Setuju

Jumlah 96
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Dari tabel 2.13 diatas dapat disajikan dengan grafik

sebagaiberikut:

@ Sangat Setuju
@ Setuju
Cukup
@ Tidak Setuju
@ Sangat Tidak Setuju

Gambar 2.114 Grafik Total 8 Persentase

2.3 Kesimpilan dan Saran
2.3.1 Kesimpulan

Setelah dilakukan berbagai analisa, pengamatan dan

pengujian secara langsung terhadap aplikasi monitoring dan

rekomendasi tempat praktik kerja industri menggunakan metode

haversine formula pada SMK NU | Adiwerna berbasis mobile,

maka dapat disimpulkan sebagai berikut :

1. Dengan adanya aplikasi ini dapat membantu pihak sekolah
dalam melakukan monitoring kegiatan yang dilakukan siswa
selama mengikuti kegiatan praktik kerja industri.

2. Pengimplementasian metode haversine formula pada fitur
rekomendasi tempat prakerin membantu siswa  dalam
mencari dan melihat lokasi prakerin berdasarkan jarak

terdekat.
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Aplikasi monitoring dan rekomendasi tempat praktik kerja
industri telah diuji dengan menggunakan metode black box
menunjukan bahwa sistem sudah berjalan dengan baik dan
benar.

Dari hasil pengujian userbility diperoleh kesimpulan 66.7 %
responden sangat setuju, 22.9 % responden setuju, dan 10.4
% responden cukup setuju, bahwa aplikasi dapat bermanfaat

bagi SMK NU 1 Adiwerna.

2.3.2 Saran

Berikut adalah saran-saran untuk pengembangan lebih

lanjut terhadap penelitian ini:

1.

Untuk pengembangan aplikasi selanjutnya agar dapat
dikembangkan disekolah lain, tidak hanya di SMK NU 1
Adiwerna.

Dalam pengembangan selanjutnya, diharapkan sistem dapat
ditingkatkan baik dari segi fungsionalitas maupun tampilan

agar menjadi lebih menarik dan sempurna
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3.2

BAB III
HAK KEKAYAAN INTELEKTUAL (HKI)

Proses

Pendaftaran Hak Kekayaan Intelektual dilakukan di Pusat
Penelitian dan Pengabdian Masyarakat (P3M) Politeknik Harapan
Bersama , Pendaftaran Hak Kekayaan Intelektual (HKI) dapat diproses
setelah mengumpulkan dokumen persyaratan seperti manual book atau
dokumen technical, KTP pemohon, dan surat pernyataan atau surat
pengalihan yang sebelumnya telah disetujui dan ditanda tangani oleh
Dosen Pembimbing I dan II serta di berikan materai Sepuluh Ribu pada
TTD mahasiswa. Setelah pendaftaran selesai diproses, maka didapatkan
sertifikat Hak Kekayaan Intelektual yang terdaftar di Pangkalan Data
Kekayaan Intelektual Indonesia. Hak Kekayaan Intelektual yang telah
terdaftar dapat diakses pada website Pangkalan Data Kekayaan

Intelektual Indonesia (https://pdki-indonesia.dgip.go.id/).

Identitas HKI1

Identitas HKI (Hak Kekayaan Intelektual) “Rancang Bangun
Aplikasi Monitoring Dan Rekomendasi Tempat Praktik Kerja Industri
Menggunakan Metode Haversine Formula Pada SMK NU 1 Adiwerna

Berbasis Mobile” adalah sebagai berikut :
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Nomor
Tanggal Dikeluarkan

Nama Pencipta

Nama Pemegang Hak

Cipta

Jenis Ciptaan

Judul Ciptaan

URL Bukti
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: EC00202352468
: 6 Juli 2023

: 1. Luthfil Khakim

2. Ginanjar Wiro Sasmito, M.Kom
3. Dega Surono Wibowo, S.T., M.Kom.
Pusat Penelitian dan Pengabdian
Masyarakat : (P3M) Politeknik Harapan

Bersama

: Program Komputer

Rancang Bangun Aplikasi Monitoring Dan
Rekomendasi Tempat Praktik Kerja
Industri Menggunakan Metode Haversine
Formula Pada SMK NU 1 Adiwerna
Berbasis Mobile

https://e-

hakcipta.dgip.go.id/index.php/c?code=NW

MxN2QyOGZhMDkS5YzA2Nzgl NDVhN]

ozYzdlZjeSNWOK
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(satu) kali dalam seminggu atau 3 (tiga) kali dalam satu bulan apabila saya tidak memenuhi
syarat terscbut, maka saya tidak berhak inta surat rek dasi gikuti sidang
Tugas Akhir. Dan saya juga berjanji akan hi persyaratan tersebut dan
menyelesaikan tepat waktu,

Demikian kesepakatan ini dibuat dengan penuh kesadaran guna kelancaran
penyelesaian Tugas Akhir.

Tegal, 23 Mapy 2022

Pihal Pertama ihak Kedua

im
NIM. 18090123

jgr Wiro Sasmito, M.Kom.
. 10.007.032

Mengetahui,
Ketua Program Studi Sarjana Terapan Teknik
* Infopmati
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Lampiran 2. Surat Kesedian Bimbingan 2

Pihak Pertama
Nama
NIM

Program Studi

Pihak Kedua
Nama
Status
NIDN
Jabatan Fungsional
Pangkat'Golongan

SURAT KESEPAKATAN BIMBINGAN TUGAS AKHIR

Kami yang bertanda tangan di bawah ini:

: Luthfil Khakim
: 18090123
: DIV Teknik Informatika

: Dega Surono Wibowo, S.T., Kom.
: Dosen Tetap

: 0607108202

: Lektor

e

Menyatakan scbuah kescpakatan bahwa Pihak Kedua bersedia menjadi
Pembimbing Il Tugas Akhir Pihak Pertama dengan syarat melakukan bimbingan |
(satu) kali dalam seminggu atau 3 (tiga) kali dalam 1 (satu) bulan apabila saya tidak
memenuhi syarat tersebut, maka saya tidak berhak meminta surat rekomendasi mengikuti
sidang Tugas Akhir. Dan saya juga berjanji akan memenuhi persyaratan tersebut dan
menyelesaikan tepat waktu,

Demikian kesepakatan ini dibuat dengan penuh kesadaran guna kelancaran
penyelesaian Tugas Akhir.

Tegal, 30 Mager 2022

Pihak Jsedua

Dega § Wibowo, ST., M.Kom.
NIPY. 00.014.183
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Lampiran 3. Lembar Bimbingan Pembimbing 1

(% (' 8] D-IV TEKNIK INFORMATIKA
& | POLITEKNIK HARAPAN BERSAMA

LEMBAR BIMBINGAN TUGAS AKHIR

Perlu Dilakukan | Pembimbing

Paraf

\W'
\5
\>

Nama : Luthfil Khakim
NIM : 18090123
No. Ponsel : 087700034608
Judul TA : Rancang Bangun Aplikasi Monitoring Dan Rekomendasi
Tempat Praktik Kerja Industri Terdekat Menggunakan
Metode Haversine Formula Pada SMK NU 1 Adiwerna
Berbasis Mobile
Dosen Pembimbing I: Ginanjar Wiro Sasmito, M.Kom
| No | Tanggal Pemeriksaan Perbaikan yang
LY 0T UR (@3¢ | Qe Q
4 [0mqe™ | bk Moy
QU
2 29/ aou | MecWBl | Silawuen
ob A e
aw\;ﬁ( (\5430\
1 .
3 |0y WML AL DR Ly
v (s oA
e S
\
|
|
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Tegal, 2022
Dosen Pembimbing,

Y. 10.007.032




Lampiran 4. Lembar Bimbingan Pembimbing 2

Nama
NIM
No. Ponsel
Judul TA

D-IV TEKNIK INFORMATIKA
POLITEKNIK HARAPAN BERSAMA

LEMBAR BIMBINGAN TUGAS AKHIR

: Luthfil Khakim
: 18090123
: 087700034608

: Rancang Bangun Aplikasi Monitoring Dan Rekomendasi
Tempat Praktik Kerja Industri Terdekat Menggunakan
Metode Haversine Formula Pada SMK NU | Adiwerna

Berbasis Mobile

Dosen Pembimbing I : Dega Surono Wibowo, ST., M.Kom

oo

No Tanggal Pemeriksaan Perbaikan yang
Perlu Dilakukan
i \'%m_ - Vg€ —— Mmagph Salal
Alah ko~
B leehol kar
= Walovp sk A
Frane| pompesneso—
fw;(’-on-l
2179 L el o
L UA M *((-v}

Paraf
Pembimbing

z -
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Lampiran 5. Surat Pernyataan Pengajuan HKI

SURAT PERNYATAAN

Yang bertanda tangan di bawah ini, pemegang hak cipta :

1.

1.

2.

3.

Nama : Luthfil Khakim

Kewarganegaraan : Indonesia
Alamat : Jalan Raya Singkil Kaliwadas, RT 14 RW 02, Kecamatan Adiwerna,

Kabupaten Tegal, Provinsi Jawa Tengah

Nama : Ginanjar Wiro Sasmito, M.Kom,
Kewarganegaraan : Indonesia
Alamat +JI. Raya Kluwut Timur No 24, RT 03 RW 02, Kluwut Kee.

Bulakamba, Kab. Brebes

Nama : Dega Surono Wibowo, M.Kom,
Kewarganegaraan . Indonesia
Alamat :Perumahan Sapphire Regency Blok H No 1, RT 004 RW 001,

Kelurahan Pulosari, Kecamatan Brebes

ini menyatakan bahwa;

Karya CEptaymgsaynmohonlm
Berupa

: Program Komputer

Berjudul : Rancang Bangun Aplikasi Monitoring dan Rekomendasi Tempat Praktik Kerja Industri

Terdekat Menggunakan Metode Haversine Formula Pada SMK NU 1 Adiwerna Berbasis

Tidak meniru dan tidak sama secara esensial dengan Karya Cipta milik pihak lain atau obyek kekayaan
intelektual lainnya sebagaimana dimaksud dalam Pasal 68 ayat (2);

Bukan merupakan Ekspresi Budaya Tradisional sebagaimana dimaksud dalam Pasal 38;

Bukan merupakan Ciptaan yang tidak diketahui penciptanya sebagaimana dimaksud dalam Pasal 39;
Bukan merupakan hasil karya yang tidak dilindungi Hak Cipta sebagaimana dimaksud dalam Pasal 41
dan 42,

Bukan merupakan Ciptaan seni lukis yang berupa logo atau tanda pembeda yang digunakan sebagai
merek dalam perdagangan barangfjasa atau digunakan sebagai lambang organisasi, badan usaha,
atau badan hukum sebagaimana dimaksud dalam Pasal 65 dan;

Bukan merupakan Ciptaan yang melanggar norma agama, norma susila, ketertiban umum, perlahanan
dan keamanan negara atau melanggar peraturan perundang-undangan sebagaimana dimaksud dalam
Pasal 74 ayat (1) huruf d Undang-Undang Nomor 28 Tahun 2014 tentang Hak Cipta.

Sebagai pemohon mempunyai kewajiban untuk menyimpan asli contoh ciptaan yang dimohonkan dan harus
memberikan apabila dibutuhkan untuk kepentingan penyelesaian sengketa perdata maupun pidana sesuai
dengan ketentuan perundang-undangan.

Karya Cipta yang saya mohonkan pada Angka 1 tersebut di atas tidak pernah dan tidak sedang dalam
sengkela pidana dan/atau perdata di Pengadilan,

Dalam hal ketentuan sebagaimana dimaksud dalam Angka 1 dan Angka 3 tersebut di atas saya / kami langgar,
maka saya / kami bersedia secara sukarela bahwa:

a.
b.

permohonan karya cipta yang saya ajukan dianggap ditarik kembali; atau

K.arya Cipta yang telah terdaftar dalam Daftar Umum Ciptaan Direktorat Hak Cipta, Direktorat Jenderal
ak Kekayaan Intelektual, Kementerian Hukum Dan Hak Asasi Manusia R.| dihapuskan sesuai dengan

kalomuun perundang-undangan yang berlaku.

Dalam hal kepemilikan Hak Clpta yang dimohonkan secara elektronik sedang dalam berperkara

dan/atau sedang dalam gugatan di Pengadilan maka status kepemilikan surat pencatatan elektronik

tersebut ditangguhkan menunggu putusan Pengadilan yang berkekuatan hukum tetap.

A-9



Demikian Surat pernyataan ini saya/kami bual dengan sebenarnya dan untuk dipergunakan sebagimana mestinya

Tegal, 27 Juni 2023

Pemegang Hak Cipta®
* Semua pemegang hak cipta agar menandatangani di atas materai.
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Lampiran 6. Surat Pengalihan HKI

SURAT PENGALIHAN HAK CIPTA

Yang bertanda tangan di bawah ini :

1. Nama : Luthfil Khakim
Kewarganegaraan : Indonesia
Alamat : Jalan Raya Kaliwadas RT 14 RW 02, Kecamatan
Adiwerna, Kabupaten Tegal, Provinsi Jawa Tengah
2. Nama : Ginanjar Wiro Sasmito, M.Kom.
Kewarganegaraan : Indonesia
Alamat : JI. Raya Kluwut Timur No 24, RT 03 RW 02, Kluwut Kec.

Bulakamba, Kab.Brebes

3. Nama : Dega Surono Wibowo, M.Kom,
Kewarganegaraan : Indonesia
Alamat : Perumahan Sapphire Regency Blok H No 1, RT 004 RW 001,

Kelurahan Pulosari, Kecamatan Brebes

Adalah Pihak I selaku pencipta, dengan ini menyerahkan karya ciptaan saya kepada :

Nama : Pusat Penelitian dan Pengabdian Masyarakat (P3M)
Politeknik Harapan Bersama
Alamat . JI. Mataram NO.9 Pesurungan Lor Kota Tegal

Adalah Pihak II selaku Pemegang Hak Cipta berupa Rancang Bangun Aplikasi Monitoring
Dan Rekomendasi Tempat Praktik Kerja Industri Terdekat Menggunakan Metode Haversine
Formula Pada SMK NU 1 Adiwerna Berbasis Mobile untuk didaftarkan di Direktorat Hak
Cipta dan Desain Industri, Dircktorat Jenderal Kekayaan Intelektual, Kementerian Hukum
dan Hak Asasi Manusia Republik Indonesia.

Demikianlah surat pengalihan hak ini kami buat, agar dapat dipergunakan sebagaimana
mestinya.

Tegal, 27 Juni 2023

*TPemggang Hak Cipta

"

(DLATG Budi Riyanta, $.8i, M.T.)

Sl

mito, M.Kom.)

(Dega Surono Wijowo, M.Kom.)

A-11



Lampiran 7. Data Prakerin SMK NU | Adiwerna

NIS : 400170
NDS : 420 304 016

BADAN PELAKSANA PENDIDIKAN MA'ARIF NU
YAYASAN PENDIDIKAN SABIILUL KHOER
SEKOLAH MENENGAH KEJURUAN
(SMK NU 1 ADIWERNA )

STATUS : TERAKREDITASI
Alamat : Tembok Banjaran No. 47 Telp. / Fax. (0283) 445433 Adiwema Kab. Tegal 52194

NSS : 322032812 500
NPSN : 203 252 75
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PETUGAS MONITORING DAN PEMBIMBING PRAKERIN

TAHUN 2020/2021
[va] Nis [ xELas | Nasma Benghel Alamat Benghel Bulan Petogms WAKTU
19110012 | XITKR 1 S
' : J1.. Rejawali kaljjermbangan Stawi Kulon | BULAN | Ahmad Multak, ST.SPd Ly
19.110.008 | X1 TKR 1 | MOTOR
2| 19010033 |X1TKR 2 —ﬂg-nm—. MOBIL UC_—!_ JI. Nusa Indah -Kabunan- Dukuhwar 1 BULAN |Ahmad Mufiadi, ST_S.Pd JuLl
3| 1o [ xiTkwa |penoss navia MoTOR | Raya Adiverna [t BULAN  [Ahemsd Munisdi, 5T 5 70 T
No| NS KELAS | Nams Benghel Alsmat Benghel Bulan Petuga waKTY
1] 19n0e : 1 BULAN Rasa Sodea, S L UL
BEMGKEL HANS MOTOR
2| 1ommeese [21krz  [sarRzAL DT YULIANTO 1. Raya Ujungrust -Adiwerna BULAN Rasa Sufia, S A1 ULl
110059 [x1TkR2 [\y rao s
3| vonnooss |xamr 1 | uwd.% 2. Raya Ujungrusi -Adwerna 1 BULAN Rasa Sufica, S A1 JULL
....... XITKR | [MOHAMMAD IRFAN
(Na. NIS KELAS Nama Siwn i Numa Benghel Alsmat Beoghel Bulun Petugas WAKTU
19110020 | X1 TKR | |MUHAMMAD WAHYUDE R AR
1 A Raya Singhil (betis) Mlakang Café Signatuse | 1 BULAN Anjss Sand. S UL
9110036 | XITKR 2 [DIMAS RAMADHANI MOTOoR
19110043 [XITKR 2 |\UBAMMAI DWI ANANDA SAPUTRA
19110049 [2TKRI  |SANDI IRAWAN L, 1. Pakembaran - SLAWI LA Anjas Sanih, S UL
19110036 |XI1TKR 2 |YOSSI ADE SAPUTRA
19110083 | X1 TKR 2 [DANY FIRMANSYAR
3 wmaexm_&mﬂr:cr; JL. Raya II Singkil- Adiwerna 1BULAN | Anjas Sardi, S Pd JuLl
10,005 (X1 TKR 1 _>:Z>U RIZQI FIRDAUS
1| 19010005 [%1 KR 1 |MAULANA ADHIM i bppie JL. RAYA KEBASEN TALANG 1 BULAN Subartuti, S P4 ULt
19110011 | XITKR | [JAMALUDIN
10009 | X1TKR | [FALZ RAMADHANI
10016 | X1TKR 1 [MUHAMAD MUSTOFA
2 10054 | XITKR 2 |[ZUHRUL ANAM BENGKEL FAUZAN MOTOR 1. RAYA KEBASEN TALANG BULAN Subastusi, S P L
10002 | XITKR 1 [A FARIZ RIVANSYAH
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19010087 | X3 TKR 1 [MUHAMMAD IHSANUL FIKR]
192010007 | X1 TKR | JAMRINA ROSZADA
12010021 | X1 TKR | [MUHAMMAI ZULF USWAN [ZZAMI
BENGKEL RETRO : i 6, S.Pd Ll
3 | 1210058 MIKHWAN MAULANA MOTOR JL. Pancasila No. 20 Grogol-Dubuhtan | BULAN Subastuti,
19110041 | X1TKR uwr-c-_. RIFKI
19110051 | X1 TKR 2 |SITI NUR JANAH
Na| N | KELas | Neana Siows Nama Beughel Atumat Benghel Balan Petugas WAKTU
19110014 | 33 TKR 1 [MOH. PRASETIVO
19110024 | X TKR | [SYARIF NUR HIDAYATULLAH
19110030 X1 TKR 2 |AKHMAD KIAKRUL FAZIN
1| 19110034 | kK1 [DIMAS ALFITHO FAHREZ! e ™ | JL. TEMBOK BANJARAN-ADIWERNA | 1BULAN | Suswanto, ST i
19.110.046 |XI TKR 2 [MUHMMAD KHILMI MUZAGI
19110019 [XITKR | [MUMAMMAD RIFAI
19110058 | X1 TKR 2 [MIKHWAN MAULANA
19110042 [XITKR2 [MUHAMMAD ADAM BENGKEL MOBIL
2 HWARU | 1 BULAN Suswanto, ST JuLt
SINDANG MOTOR | 1= RAYA SINDANG DUKU!
19110031 [XITKR2 |ANDRI PRATAMA
XITKR 2 [MUHAMMAD ISTAR LATIF — T e it R4
19010023 IXITKR 1| [SEHMAOLANA MUSTOFRA
19.110040 [XITKR 2 T—. IKHSAN
No| mis | weras | Nama Siswa Nasma Benghel Alasiat Benghel Bulan Fewen WAKTU
19000010 | s [1DAM BISRI
) [LIZHOIE b 1 IMUMAMMAD IKHWAN SALMAN B e | JL RAYA BARAT NO. 33 BANIARAN | 1 BULAN |Catur Noto Kuswands, Amd| ~ JULI
19.110022 | XI TKR __~umh:=—. GUNAWAN
19110013 | X1TKR 1 [M. FAQIH ZAMZAMI
| T Ce T IO————————— YU FUN——
19.110003 [X1 TKR | [AFDAN RIFANDY | SERVIS(BMS)

A-14



19110048 | XITKR 2 PUTRA HIERMANSAI BENGEEL MOSR, ATC (ACONG) OF A BELAXANG 407 HARIOSR! LOR-ADIWE RNA | BULAN Catar Noto Keiwendy nna
19110035 | XUTKR 2 |ouas KHAFRUL ARIFDS
Na| N5 | KELAS Nama Stows Nusss Beaghel Alusrat Benghel Bukn Petugm WAXTY
19300000 | res |ADITIA HANIF. PRATAMA BENGKEL DHENYZ |  JL RAYA PAGEDANGAN RT.12/02
—I — MOTOR ADIWERNA 1 BULAN | M. Zaka Sacfuroluman U
2| 19maow ok [a nsavrarama  [BENGKEL NAZIANMOTOR] 1L RAYA SINGKIL KALIWADAS ADOWERNA | | BULAN [M. Zaka Sacforchman | JULI
1911003 | XITKR 2 [M ROYYANFARDIANI
19010047 | X1 TKR 2 [RANDA AYYUR AL IASZH
3 BENGEEL BAGUS MOTOR L. Ry Sagghil- Dicpan SMP N4 Adrwerna I BULAN | M. Zaka Sacfurohoan Jul
19130028 |XITKR 2 |ADI TRIHARDIANSYAH
19130052 [XITKR 2 |ovARIF HIDAYATULLAS
19110037 | X17KR 2 [mAM KnOLD ;
2 — BENGEEL KENCANA MOTOR A Rays Gurnalar Adiwerna - Tegal 1 BULAN Abdal Kharin, S | j L]
No| M | kewas | Noma Sisws Nama Beaghel Al Benghet Bulan Petugss waxTY
3».35_:5 DW1 INDAH NURAINI
19210010}, 1) |SHINTA BELLA
JL Gajoh Mada No. 37 Moncal,
[ omeonlerxs  [SOLEHATIN NUR ADNI JET KOMPUTER TR AL hwes I BULAN | DWIWULAN. § Kom L
1921000612 TXKS MAIDA TRIAS AYUS
Na. NIS KELAS Noumns Shows Nama Benghel Aluirat Benghel Balin Petugns WAXTY
19210001 |2 153 ANDINE
1 j192100ml 1xs _ISEVIRA APRILIYANI SUGIART! LI COMPUTFR 21 Rays Kajon No. 05 BULAN | DWIWULAN 5 Ko s
19210007(2 1K) [NUR DELLA FERDIYANTE
1921000402 1K) [VANNY FADILLAN
~NO|  NIS KELAS | Nama Siwa Nama Benghel Alsmat Benghel Buban Petugas WAKTU
192100002 7k)  |INDAH SUPRIYANI
19210008]2 TR —gs_)z.ﬂ
19210 TKS _l><u_ AYU ANISA
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No| NIS | KELAS Nama Siswa Nara Bengkel Alamat Bengkel Bulan Petugas
ﬂc‘uwc.ccw—u TKJ DWI INDAH NURAINI
19210010} 15 |SHINTA BELLA .
' wawonlrtks  [SOLEHATIN NUR AN JET KOMPUTER AR Z»H“_H__..“.:mnﬂmé Moncol. | | guLAN| DWIWULAN SKon
192100162 TKJ  |[MAIDA TRIAS AYUS
No.l NS KELAS Nama Siswa Nama Beagkel Alamat Benghel Bulan Petugns
192100012 TKJ  |BERLIANA ANDINI
! "“M”“ﬂ“ H mmmﬁmﬂbvwh__uﬂﬂ”_dmcasﬁ._ LIFE COMPUTER J1. Raya Kajen No. 05 1 BULAN DWI WULAN. S Kom
192100142 Tk3  [VANNY FADILLAN
no| mis | kevas Nama Siswa Nama Benghel Alamat Bengkel Bulan Petugas
19.210,003{2 TKJ INDAH SUPRIYANI
19.210.015{2 TKJ WIDIYANTI
19.210,005{2 TKJ MAYSI AYU ANISA
| wawonfarks  |SITIUMI SOPIAH BHARA KOMPUTER L, RAYA -SLAWI | BULAN | FAKHRUROIJIL S KOM
19.210.01 __~ TKJ  |SINTIA RAMADHANI
_e.u_e,Sa_N TRJ SAFFA NEIRA MARTAVIA
_
19.210.004}2 TKJ LAELI HIDAYAH
2| w0002 Tks  [NISYA DESTI AIRIYANI _.r..&m Hﬂr_zoz - rmuhﬂﬂwﬂﬁﬂﬂw_ hﬁm;_a | BULAN | FAKHRUROIIL § KOM

Keterangan ;
Nama

1. Rasa Sudirja, S.Pd.| {08156580508)

2. Akhmad Muftadi, ST.,5.Pd (085640256645)
3. Anjas Sardi, S.Pd (085647744118)

4. Subartuti, S.Pd (082324481443)

5. Catur Noto Kuswandi, Amd {0895385398804)
6. Suswanto, ST (087834348615)

7. M. Zaka Seefurohman (087769953938)

8. Abdul Khariri, $.Pd.| (081567755740)

Jumilah Tempat Prakerin

W W W W W W W

9. Dwi Wulan, S Kom (DE95358536358)
10, Fakhrurofi, $.Kom (081803922052)
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Lampiran 8. Kuesioner Pengujian Usability Testing

KUESIONER USER
nares P Ane!(mfﬁﬂ
Almat : )Y hor J0Sah
ranggal: 2% AquitS 2013

Berikan tanda silang {x) pada kolom jawaban yang sesuai dengan pendapat anda!

"o PERNYATAAN ~ Iss 1S 1Cs|Ks[TS |
| H

I Aplikasi memiliki tampilan yang bagus dan | T T
menarik. ;A !

i 2 | Tata letak ataupun tampilan aplikasi mudah |
| dimengerti.

3 ' Aplikast  Memudahkan  dalam mendapatkan |
informasi rekomendasi tempat  praktik kerja | X
industri [

4| Memudahkan absensi dalam kegiatan praktik kerja | |

- industri ;)<

S Sava tidak kesulitan dalam menggunakan aplikasi |

ini ‘

6 Bahasa dalam aplikasi tidak membingungkan

X | X

"7 Lebih tertarik menggunakan aplikasi ini dari pada | .
- manual.

X

8  Secara keseluruhan, merasa terbantu dengan
- adanya aplikasi ini.

;‘><

Keterangan

SS : Sangat Setuju

S : Setuju

CS : Cukup Setuju

KS - Kurang Setuju

'S : Tidak Setuju
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Nama

Alamat : Uﬂulﬂa-w

KUESIONER USER

Olta

Tanggal: 1% M%M QOF’B

Berikan tanda silang (x) pada kolom jawaban yang sesuai dengan pendapat anda!

NO PERNYATAAN 5§ | S MCS KS | TS
1 | Aplikasi memiliki tampilan yang bagus dan L
menarik. ]
2 | Tata letak ataupun tampilan aplikasi mudah \_/
dimengerti.
3 | Aplikasi Memudahkan dalam  mendapatkan
informasi rekomendasi tempat praktik kerja \,/
industri
4 | Memudahkan absensi dalam kegiatan praktik kerja
industri \/
5 | Saya tidak kesulitan dalam menggunakan aplikasi \/
ini.
6 | Bahasa dalam aplikasi tidak membingungkan.
Ll
7 | Lebih tertarik menggunakan aplikasi ini dari pada L
manual. \Ve
8 | Secara keseluruhan, merasa terbantu dengan 4
adanya aplikasi ini.
Keterangan

SS : Sangat Setuju

S Setuju

CS : Cukup Setuju

KS : Kurang Setuju

TS : Tidak Setuju
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KUESIONER USER

Nama N\uwmmdcl M%V%
Alamat : Uﬂk\)«m&as

Tanggal : /Us (X%M ?ﬂl,}’

Berikan tanda silang (x) pada kolom jawaban yang sesuai dengan pendapat anda!

NO PERNYATAAN 'ss s [Cs|Ks TS|
1 Aplikasi memiliki tampilan yang bagus dan T L F 1

| | menarik. \/ [
fi iTata letak ataupun tampilan aplikasi mudah | Lo

| dimengerti. | g v

E | Aplikasi Memudahkan dalam mendapatkan = 3 I

. |informasi rekomendasi tempat praktik kerja \/[/ !

| industri | 1 |

4 Memudahkan absensi dalam kegiatan praktik kerja | ! / I

' industri [ 1A '

n

' Sava tidak kesulitan dalam menggunakan aplikasi |
ini | O

"6 Bahasa dalam aplikasi tidak membingungkan

'7 ' Lebih tertarik menggunakan aplikasi ini dari pada \/:
manual. ‘ Rl
'S "Secara keseluruhan, merasa terbantu dengan \_7 T

adanya aphkasi mi.

Keterangan
SS : Sangat Setuju
S :Setuju
CS : Cukup Setuju
KS - Kurang Setuju

TS : Tidak Setuju
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KUESIONER USER

Nama : [NuStaf? WI
plamat : (T4 \LCL\‘ uﬂ(’{f” P wer 7o
Tanggal: 173 ﬂ{quf'ﬁ/,(

Berikan tanda silang (x} pada kolom jawaban yang sesuai dengan pendapat anda!

"nO | PERNYATAAN 'ss s lcslks|Ts
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‘ manual.
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MANUAL BOOK

RANCANG BANGUN APLIKASI MONITORING
DAN REKOMENDASI TEMPAT PRAKTIK KERJA
INDUSTRI MENGGUNAKAN METODE
HAVERSINE FORMULA PADA SMK NU 1
ADIWERNA BERBASIS MOBILE

Oleh :

Luthfil Khakim

Ginanjar Wiro Sasmito, M.Kom.

Dega Surono Wibowo, S.T., M.Kom.




1. Pendahuluan

1.1.Tujuan Pembuatan Dokumen

Dokumen user manual sistem prediksi “Rancang Bangun Aplikasi

Monitoring Dan Rekomendasi Tempat Praktik Kerja Industri Terdekat

Menggunakan Metode Haversine Formula Pada SMK NU 1 Adiwerna

Berbasis Mobile” ini dibuat untuk tujuan sebagai berikut :

1.

Menggambarkan dan menjelaskan penggunaan Penerapan Aplikasi
Monitoring dan Rekomendasi Tempat Praktik Kerja Industri
Terdekat Menggunakan Metode Haversine Formula.

Sebagai panduan penggunaan Aplikasi Monitoring dan
Rekomendasi  Tempat Praktik Kerja Industri  Terdekat

Menggunakan Metode Haversine Formula.

1.2. Deskripsi Umum Sistem

1.2.1. Deskripsi Umum Aplikasi

Aplikasi meliputi deslripsi umum Aplikasi Monitoring dan
Rekomendasi Tempat Praktik Kerja Industri  Terdekat
Menggunakan Metode Haversine Formula, fungsi utama
sistem ini yaitu untuk melakukan monitoring dan rekomendasi

tempat praktik kerja industri pada SMK NU 1 Adiwerna.

1.2.2. Deskripsi Umum Kebutuhan Aplikasi

Deskripsi  umum  kebutuhan aplikasi yang akan
diimplementasikan meliputi semua informasi yang bersifat

teknis yang menjadi acuan dalam pengembangan aplikasi.



1.2.3. Deskripsi Dokumen

Dokumen ini dibuat untuk memberikan panduan
penggunaan Aplikasi Monitoring dan Rekomendasi Tempat
Praktik Kerja Industri Terdekat Menggunakan Metode
Haversine Formula. Dokumen ini berisikan informasi sebagai
berikut :

1. BABI

Berisi informasi umum yang mrupakan bagian pendahuluan,
yang didalamnya meliputi pembuatan dokumen, deskripsi
umum sistem serta deskripsi dokumen.

2. BABII

Berisi perangkat yang dibutuhkan untuk penggunaan sistem
prediksi penjualan produk meliputi perangkat lunak dan
perangkat keras.

3. BABIII

Berisi user Aplikasi Monitoring dan Rekomendasi Tempat
Praktik Kerja Industri Terdekat Menggunakan Metode

Haversine Formula

2. Perangkat yang dibutuhkan

2.1.Perangkat Lunak

Perangkat lunak yang dibutuhkan adalah :

1.

Windows 10 sebagai Operating System

2. Google Chrome sebagai Web Browser



2.2. Perangkat Keras
Perangkat keras yang digunakan adalah :
1. Laptop HP processor Intel (R) Core (TM) I5 8265U RAM 8GB
HDD ITB
2. Keyboard sebagai peralatan antarmuka.
3. Monitor sebagai peralatan antarmuka.
4. Smartphone dengan Sistem Operasi Android
3. MENU DAN CARA PENGGUNAAN
3.1.Struktur Menu
Struktur halaman pada sistem “Aplikasi Monitoring dan Rekomendasi
Tempat Praktik Kerja Industri Terdekat Menggunakan Metode
Haversine Formula” adalah sebagai berikut :
1. Halaman Menu Siswa
a. Menu Utama
b. Menu Login
c. Menu Register
d. Menu Home /Dashboard
e. Menu Rekomendasi
f.  Menu Maps
g. Menu Pengajuan
h. Menu Notifikasi
i.  Menu Group

j.  Menu Absensi



k. Menu Izin
. Menu Kegiatan
m. Menu Laporan Absensi
2. Halaman Menu Siswa
a. Menu Utama
b. Menu Login
c. Menu Home
d. Menu Absensi
e. Menu Detail Absensi
f. Menu Kegiatan
g. Menu Group
h. Menu Profil
3. Halaman Menu Admin Prakerin
a. Menu Login
b. Menu Registrasi
¢. Menu Dashboard
d. Menu Pengajuan
e. Menu Konfirmasi
f.  Menu Profil
4. Halaman Menu Admin Sekolah
a. Menu Login
b. Menu Dashboard

¢. Menu Data Siswa



d. Menu Data Pembimbing
e. Menu Group
f. Menu Data Prakerin
g. Menu Surat
h. Menu Profil
3.2.Pengguna
Pada bagian ini akan dijelaskan menu-menu yang dapat digunakan oleh
pengguna
3.2.1. Cara membuka aplikasi
Untuk memulai menggunakan website prediksi penjualan produk
asalah sebagai berikut :

1. Buka play store cari APMORE lalu install.

240 @ = & R Tl 95%
< APMORE a ¢
Peringkat = Baru

Mungkin maksud Anda: UPMORE

o = Teen patt

Heat Up - Chat & Kencan
Cloud Vilisge Limited » Sosial +
4% 85MB EI0jte
"™ stral Guardians
a4 EYOUGA.. + Bermain Peran
TAME @1f

P

* MMORPG * Sartai

iuan « Disarankan untuk Anda

Gambar 3.1. Tampilan Install Aplikasi
2. Kemudian setelah berhasil diinstall, buka pengaturan pada

pilih aplikasi.
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Fitur lanjutan

Kebiasaan Digital dan kontrol orang
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@ Perawatan perangkat dan baterai
G Aplikasi

a Manajemen umum

o Aksesibilitas

™ Update perangkat lunak

Gambar 3.2. Tampilan Sesudah Install Aplikasi
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3. Pilih aplikasi yang sudah diinstall.

Gambar 3.3. Tampilan Pilih Aplikasi

4. Pilih izin aplikasi.
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< Info aplikasi
APMORE

Privasi

Pemberitahuan
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Gambar 3.4. Tampilan Pilih Izin

Izinkan akses kamera, lokasi, dan penyimpanan

n22EEA - LT
< 1zin aplikasi aQ @
APMORE
.........
Kamera
Lokasi

Penyimpanan
i

TIDAK DIZINKAN

Tidak ada izin yang ditolak

Hapus izin jika aplikasi o
tidak digunakan
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aplikasi. Setelah itu silahkan buka aplikasinya.

Gambar 3.5. Tampilan Pilih Izinkan Akses

pada



3.2.2. Panduan Untuk Siswa

a. Halaman Utama Aplikasi

Pada Halaman utama aplikasi ini siswa dapat memilih

|0 A eMe¥smaing |
%‘
A"
=

Wellcome My Apps

button siswa untuk masuk keda{iam haiaman selanjutnya.
Gambar 3.6. Tampilan Halaman Utama Aplikasi
b. Menu Login Siswa
Pada halaman login siswa dapat login dengan akun yang

sudah terdaftar pada sistem dengan mengisi username dan

“ Login Siswa

Z

APMORE

Password >

Buat Akun

L (=] <



password.

Gambar 3.7. Tampilan Menu Login Siswa

c. Menu Registrasi Siswa
Pada halaman registrasi siswa dapat mengisi form
yang berisi foto, nis, nama lengkap, jenis kelamin, email,
password, jurusan, dan kelas sesuai data diri. Untuk form

nomor induk siswa dan nama lengkap diisi harus sesuai

SILAHKAN DAFTAR

=

Nosmor induk Siswa
MHama Lenghap

Jonis Kelamin

(@ Lalo-Laio O verempuan

Emalt
Password

Jurunan

) TR (@& T () axr

Kelas

data yang terdaftar disekolah.

Gambar 3.8. Tampilan Halaman Registrasi Siswa
d. Menu Home Siswa
Jika Sudah berhasil login kedalam sistem akan

menampilkan halaman menu utama yang berisi menu



c.

rekomendasi, group, absensi, izin, kegiatan, dan laporan.

gl
KHAKIM

e
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Gambar 3.9. Tampilan Menu utama siswa
Menu Rekomendasi
Halaman rekomendasi akan tampil ketika siswa
memilih menu rekomendasi, halaman ini berisi list dari
rekomendasi tempat prakerin. Siswa dapat memilih
rekomendasi yang diinginkan untuk melihat maps tempat

prakerin tersebut.

TKR

BENGKEL KENCANA MOTOR

. Raryn Cusmalne No. 16, Mandangan, &3

Tegad, Jawa ‘lcmah 52 I.QAI‘ indoncsia

TKR

BENGKEL NAZILAH MOTOR

J. Byn Kuliwadex No 83, Kallwades, 67w
Kec. Adeeema, Kadbupaten Tegal, Jaws
Tengah 52194, Indoncsia

TKR

BENGKEL BAGUS MOTOR

JU Rayn Soghi No D4 RTO0E RWDD1, &5 W
Kec A K

Tegal, Jawa Tengah $2194, Indoncsia

TEKR

BENGKEL HANS MOTOR



Gambar 3.10. Tampilan Menu Rekomendasi
f. Menu Maps Rekomendasi Prakerin
Jika sudah memilih maka akan menampilkan maps

dari posisi siswa dan posisi tempat prakerin. Klik button

kirim untuk mengajukén diri ditempat prakerin tersebut.
Gambar 3.11. Tampilan Maps Rekomendasi Prakerin
g. Menu Form Pengajuan
Setelah memilih button kirim, maka akan
menampilkan form yang berisi nomor induk siswa

berjumlah tiga form. Siswa dapat mengajukan diri ketempat

Pengajuan



prakerin maksimal 3 anggota.

Gambar 3.12.Tampilan Halaman Form Pengajuan

. Menu Notifikasi Pesan

Setelah melakukan proses pengajuan, siswa dapat
membuka notifikasi pesan dari pihak tempat prakerin. Jika
diterima maka status akan accepted atau ditolak maka

rejected.

Bz N E® - ® KA 24%8

€ Riwayat

Prakerin Percobaan

Tunygol 206 May 2023
:  Accepted

Gambar 3.13. Tampilan Halaman Notifikasi Pesan
Menu Add Group
Ketika sudah diaccepted dari tempat prakerin siswa
langsung membuat group, dapat memasukan informasi
perusahaan yang diterima pada kegiatan prakerin dan

memasukan anggota timnya.



Please add your group member

Before adding group members, please first fill
in the details of your internship place.

Gambar 3.14. Tampilan Halaman Add Group

j. Menu Group

Setelah mengisi semua form yang dibutuhkan oleh

Percobaan Prakerin

Lokasi Perusahaan

I Raya Singkil Kaliwadas No.4, Kaliwadas, Kec.
Adiwerna, Kabupaten Tegal. Jawa Tengah 52194,
indanesia

Waktu Masuk dan Pulang
15:05:00 - 15:15:00

Petugas

Belum Ada

Daftar Anggota Anda

9 18090123
LUTHFIL KHAKIM (<]
9 99999999

KHAKIM ®

1]} o <



1.

sistem maka akan menampilkan seperti di bawah ini.

Gambar 3.15. Tampilan Halaman Group
Menu Absensi
Pada Halaman Absensi Siswa dapat melakukan
absensi setelah berhasil membuat group. Pada halaman
absensi ini siwa bisa melakukan absensi setelah
mengupload foto dan memasukan lokasi sesuai dengan
tempat prakerin. Untuk absensi masuk siswa tidak boleh

terlambat lebi dari 15 menit dan untuk bisa melakukan

1222 G -

FrontendSiswa

Nama | sngesn
LUTHFIL KHAKIM

Naomor Indulk Siswas
mm

Jadwal Masuk dan Fulang
08 00:00 dan 05:00.00

Jorok Loakasi
0.03266056334755172

Lokasi Absen
41 Raya Sangkil Kaliwsdas Ho 4 Keliwadas

absensi pulang siswa harus menunggu waktu pulang.

Gambar 3.16. Tampilan Halaman Absensi

Menu Izin



Setelah Halaman Izin tampil ketika siswa mengklik

& Hin

FORM [TIN S15WA

(O]

@) Saet ) i

BLIAT BPiH

atau memilih menu izin pada halaman menu utama.
Halaman izin ini berisi form foto, keterangan dan deskripsi.
Siswa dapat melakukan izin ketika sakit atau ada
kepentingan pada saat melakukan kegiatan prakerin, izin

ada diterima pembimbing ketika izin yang ajukan valid.

Gambar 3.17. Tampilan Halaman Izin
. Menu Kegiatan

Halaman kegiatan akan tampil ketika siswa
mengeklik menu kegiatan pada menu utama aplikasi. Pada
halaman ini siswa dapat mengisi kegiatan harian pada saat
melakukan kegiatan prakerin dengan mengisi form yang

disediain oleh sistem dan siswa hanya bisa melakukan



penginputan satu kali setiap harinya. Untuk melihat hasil

inputan kegiatan harian siswa dapat mengklik button lihat.

& krin

FORM ITIM S15WA

(O]

() Sait () bzim

BLIAT K7W

Gambar 3.18.. Tampilan Halaman Form Kegiatan
n. Menu Laporan Absensi
Setelah selesai melakukan kegiatan prakerin. siswa
dapat mengklik menu laporan absensi pada menu utama
aplikasi. Pada halaman laporan absensi siswa dapat melihat
semua hasil absensi selama kegiatan prakerin dan bisa
mendownload dengan mengklik button download pada

halaman ini.



@
Gambar 3.19. Tampilan Halaman Notifikasi Pesan

3.2.3. Panduan Untuk Pembimbing
a. Menu Utama Aplikasi Pembimbing
Pada halaman utama aplikasi pembimmbing dapat
mimilih button pembimbing yang berada dibawah button

pembimbing.

[Enma_tosss—ae Ak |
%‘
A
-

Wellcome My Apps




Gambar 3.20. Tampilan Utama Aplikasi Pembimbing
b. Menu Login Pembimbing
Pada halaman login berisikan form username dan
password. Pembimbing dapat login kedalam aplikasi
dengan akun yang sudah didaftarkan oleh adiministator

sekolah. Setelah itu mengisi username dan password pada

MEEo LR CFE T ]

<  Login Pembimbing

2

APMORE

@

form login lalu klik button login.
Gambar 3.21. Tampilan Utama Login Pembimbing
¢. Menu Home Pembimbing
Setelah berhasil login akan ditampilkan menu utama
pembimbing. Pembimbing dapat memonitoring siswa
dengan menu absensi siswa, menu kegiatan siswa, dan

menu group siswa.



Sl nrna Datang

Nama Pembimbing

Gambar 3.22. Tampilan Halaman Utama Pembimbing
d. Menu Absensi
Pada halaman absensi siswa dapat ditampilkan
ketika pembimbing memilih menu absensi siswa pada

menu utama. Pembimbing dapat melihat absensi siswa hari

- Riwayat Absen Siswa

OO e semoe

24 Meil 2023
s M
hara Leaa0 [ ]
Terret Fyanarin Comn 2
Btans Keatrite we Tiatah emcie

24 Mai 2023
ws 277
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ini atau lihat semua.group siswa.
Gambar 3.23. Tampilan Halaman Menu Absensi
e. Menu Detail Absensi
Pada halaman absensi siswa dapat ditampilkan
ketika pembimbing memilih menu absensi siswa pada

menu utama. Pembimbing dapat melihat absensi siswa hari

NZEI® + NQ s AN

€ Detail Absen Siswa

Detail :

NAMA SISWA LUTHFIL KHAKIM
20230526 11:04:47

WAKTU PULANG : 2023-06-26 11:25:28
Anda tidak terlambat

Hadir

Ticlak

ABSEN

TIDAK HADIR

ini atau lihat semua.group siswa

Gambar 3.25. Tampilan Halaman Detail Absensi Siswa

f. Menu Kegiatan
Pada halaman menu kegiatan pembimbing dapat

melihat semua kegiatan harian siswa selama melakukkan

“« List Daftar Kegiatan

24 May 2023

- — LUTHIPR sHAKIM

23 May 2023

22 May 2023

= T
s Langhag LUTHIR mrARInM

21 May 2023

20 May 2023

19 May 2023
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kegiatan..

Gambar 3.26. Tampilan Halaman Menu Kegiatan

g. Menu Group Pembimbing

Pada halaman menu group pembimbing dapat

melihat semua anggota yang dibimbing selama kegiatan

< List Daftar Kelompok

Prakerin Percobaan
WAKTUMASUK . 111800
WAKTUPULANG = 112000
ALAMAI © 3ACOTMAC, . Rava Singkil,
Kaliwncas, Kee. Adwerma,

s Tengoh

({1} (@] <

praktik kerja industri.

Gambar 3.27. Tampilan Halaman Menu Group
h. Menu Profile

Pada Pada halaman profil akan tampil ketika user

Edit Profil

Email

pembimbing @gmail com

Nama Lengkap

Nama Pembimbing

Jenis Kelamin
(®) Laki-Laki () Perempuan

Password Lama

Masukkan Password Lama A

Password Baru

ard Baru Anda

UBAH PASSWORD
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memilih menu profil pada halaman menu utama aplikasi.
Gambar 3.28. Tampilan Halaman Menu Profile
3.2.4. Panduan Untuk Admin Prakerin
a. Menu Login

Setiap admin prakerin dapat membuat dan masuk
kedalam sistem dengan mengakses url
http://khakimluthfil.my.id/prakerin/ Pada url tersebut akan
menampilkan halaman login. Pada halaman login tersebut
user bisa masuk jika sudah memiliki akun yang sudah aktif,
jika belum memiliki akun maka harus registrasi atau sign

up terlebih dahulu.

Signin

"Attention is the new currency”

The more effortiess vriting looks, the more
effort the writer actually put info the process.

Gambar 3.29. Tampilan Halaman Login Admin Prakerin
b. Menu Registrasi
Pada halaman regitrasi user harus mengiput semua
data yang ada pada form registrasi. Setelah selesai registrasi
membuat akun, akun tersebut belum aktif jika admin

sekolah belum mengaktifkan akun tersebut.



Gambar 3.30. Tampilan Halaman Regitrasi

¢. Menu Dashboard Admin Prakerin
Pada halaman menu dashboard tampil setelah user
berhasil login pada aplikasi. Halaman dashboard ini

menampilkan jumlah semua pengajun, jumlah accepted

ACCEPTED REJECTED

0 0

atau diterima, dan jumlah rejected atau ditolak.



Gambar 3.31 Tampilan Dashboard Admin Prakerin

d. Menu Pengajuan Admin Prakerin
Pada Menu Pengajuan ini user dapat melihat semua
data pengajuan. Untuk melihat surat pengajuan akan tampil
jika mengklik tombol lihat. Dan untuk mengofirmasi
pengajuan tersebut dengan memilih button status maka
maka otomasi masuk kedalam halaman konfirmasi.

I Dashboard

Data Pengajuan

Gambar 3.32. Tampilan Pengajuan Admin Prakerin
e. Menu Konfirmasi Pengajuan
Halaman menu konfirmasi ini akan mengonfirmasi
pengajuan yang ingin melakukan kegiatan prakerin. Pada
halaman ini user dapat melakukan accepted atau rejected

pengajuan.
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Gambar 3.33. Tampilan Halaman Konfirmasi Pengajuan
f. Menu Update Profil Admin Prakerin
Pada Menu halaman profil ini wuser dapat

mengupdate data diri jika terjadi kesalahan salah input data.

Passmed Lama Password Bary

Alamat

i
Map  Satellite Alrio mv Qfau 1and feach ﬁ
Pymah Sakt Bhaxti Asty lis I u mv:a\h’*

Y M Rita Superhda IJ i

Gambar 3.34. Tampilan Update Profil Admin Prakerin



3.2.5. Panduan Untuk Admin Sekolah
a. Menu Login Admin Sekolah

Setiap admin sekolah akan mendapatkan username

dan password yang menjadi kunci akses bagi Administrator

Aplikasi, dengan mengakses url

http://khakimluthfil. my.id/admin/ .

» SMK NU 1 Adiwerna

o

Login

R

L

Gambar 3.35. Tampilan Halaman Login Admin Sekolah
b. Menu Dashboard Admin Sekolah
Pada halaman dashboard utama administrator
terdapat jumlah siswa, jumlah pembimbing, jumlah tempat

prakerin, jumlah group, dan diagram batang grafik



General Report

Gambar 3.36. Tampilan Dashboard Admin Sekolah

¢. Menu Data Siswa
Pada halaman menu data siswa ini Administrator
Aplikasi dapat melihat semua data siswa, mengedit dan

menghapus data pada sistem.

Data List Layout

No 4| Fete Nima Leaghag "1 Jurunan Optioa

Gambar 3.37. Tampilan Halaman Data Siswa



d. Menu Data Pembimbing
Pada halaman data pembimbing admin bisa
mengelola data pembimbing yang berada disistem aplikasi.
Untuk menambahkan data pilih button add new, dan untuk
menonaktifkan atau mengaktifkan akun pilih button status
akun. Jika ingin mengubah atau menghapus bisa dipilih

button ubah dan button hapus.

Data List Layout

No *| Felo Nama Lenghap Username States Akun Created Aken

Rasa Sudja, S P41 ndnudnaigral com m NT0906 4008

‘.
A

Gambar 3.38. Tampilan Halaman Data Pembimbing

e. Menu Group
Halaman menu group, administrator dapat
menambahkan pembimbing pada setiap group yang siswa
buat. Pilih button pembimbing pada table data group dan

pilih salah satu pembimbing.



Data List Layout
ow
No 41 Nama Tannggal Mulai Tanggal Selesal Waktu Masuk Waktu Pulang
3
1 Contoh 1 26 April 2023 27 Agril 2023 15:05:00 151500
2 Contoh 2 01 May 2023 31 May 2023 08:0000 170000
awing Pr

Gambar 3.39. Tampilan Halaman Menu Group

f. Menu Data Prakerin

Pada

halaman

tempat prakerin admin dapat

mengaktifkan atau mengnonaktifkan akun admin prakerin.

Admin juga dapat menambah, mengupdate dan menghapus

data.

=
=
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Gambar 3.40. Tampilan Halaman Data Prakerin




g. Menu Surat
Pada halaman menu surat ini administrator dapat

melihat atau mengupdate informasi dari data surat pada

£ Rubick

(@) Deshooard Data List Layout
B son

(B Pembimbing

4| Nama Lengkap l Parihal Nama Kepsek [ Tanggal Mulai

2 group
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aplikasi.

Gambar 3.41. Tampilan Halaman Menu Surat
h. Menu Profil
Pada halaman menu update profil admin dapat

mengubah password atau data informasi pada sistem

= Rubick spolicaticn » Profl @

Data List Layout

Adiministator

SMK NU 1 Adwema




aplikasi.

Gambar 3.42. Tampilan Halaman Profil Admin Sekolah
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DOKUMEN TECHNICAL

RANCANG BANGUN APLIKASI REKOMENDASI DAN MONITORING

TEMPAT PRAKTIK KERJA INDUSTRI TERDEKAT MENGGUNAKAN

METODE HAVERSINE FORMULA PADA SMK NU 1 ADIWERNA

BERBASIS MOBILE

r

Wellcome My Apps

Please select login as student or login as officer

PEMBIMBING




Profil
Rancang Bangun Aplikasi Monitoring Dan Rekomendasi Tempat Praktik
Kerja Industri Menggunakan Metode Haversine Formula Pada SMK NU 1
Adiwerna Berbasis Mobile merupakan sistem yang berfungsi untuk membantu
siswa dalam mencari tempat praktik kerja industri yang terdekat dengan

perhitungan jarak terdekat dan yang membantu memantau praktik kerja siswa di

sekolah.

Latar Belakang

Pendidikan merupakan suatu sistem formal yang dirancang untuk
memberikan pengetahuan, keterampilan, dan pengalaman kepada siswa melalui
kurikulum yang terstruktur. pendidikan vokasional menjadi semakin penting
dalam mempersiapkan generasi muda untuk memasuki dunia kerja. SMK NU 1
Adiwerna menyadari betapa pentingnya pengalaman praktik kerja industri bagi
siswa mereka dalam mengembangkan keterampilan dan pemahaman praktis yang
relevan dengan bidang pekerjaan yang diminati. namun, salah satu tantangan yang
dihadapi oleh SMK NU 1 Adiwerna adalah mencari tempat praktik kerja industri
yang terdekat dan sesuai dengan minat dan kebutuhan siswa. selain itu,
pemantauan dan pengelolaan proses praktik kerja juga memerlukan sistem yang
efisien dan akurat. Dalam rangka mengatasi tantangan ini, dibutuhkan sebuah
solusi yang inovatif dan efektif. oleh karena itu, dirancanglah Aplikasi Monitoring
dan Rekomendasi Tempat Praktik Kerja Industri Terdekat Menggunakan Metode

Haversine Formula pada SMK NU 1 Adiwerna Berbasis Mobile.



Metode Haversine Formula merupakan metode perhitungan jarak yang
akurat berdasarkan koordinat lintang dan bujur dari dua titik di permukaan bumi.
Dalam konteks aplikasi ini, metode ini digunakan untuk menghitung jarak antara
lokasi siswa dan industri. Dengan demikian, siswa dapat dengan mudah
menemukan tempat praktik kerja yang terdekat dengan posisi mereka. aplikasi ini
juga memberikan fitur monitoring yang memungkinkan pembimbing sekolah
untuk memantau status praktik kerja siswa, termasuk jadwal, kehadiran, dan
evaluasi. Selain itu, aplikasi ini memberikan rekomendasi tempat praktik kerja
industri terdekat berdasarkan jarak terdekat, sehingga siswa dapat memilih tempat

yang paling sesuai dengan minat dan kebutuhan mereka.

Dengan hadirnya Aplikasi Monitoring dan Rekomendasi Tempat Praktik
Kerja Industri Menggunakan Metode Haversine Formula pada SMK NU 1
Adiwerna Berbasis Mobile, diharapkan siswa dapat lebih mudah dan efisien
dalam mencari tempat praktik kerja yang sesuai, sementara staf sekolah dapat
mengelola proses praktik kerja dengan lebih baik. Hal ini akan meningkatkan
kualitas pendidikan vokasional di SMK NU 1 Adiwerna dan membantu siswa

dalam mempersiapkan diri mereka untuk dunia kerja yang kompetitif dan dinamis.

Manfaat
Mempermudah dalam monitoring siswa pada saat praktik kerja industri

dan memberikan rekomendasi tempat praktik kerja terdekat.

Spesifikasi Teknis
Berikut spesifikasi untuk instalasi aplikasi Perangkat Lunak (Software)

yang digunakan dalam penelitian ini sebagai berikut :



. Xampp v3.2.2

. MySQL Database

. PHPv.7.4

. Ms. Visual Studio Code

Google Chrome

. Android Studio

Rancangan Basis Data

1. Tabel Absen

Column Type Indexes
Id absen int(11) Auto Increment primary
Jadwal char(5) unique
Nis char(8) unique
waktu masuk  [Timestamp
waktu pulang  [Timestamp
file masuk Text
file pulang Text
Keterangan Enum
Deskripsi Text
Lat Double
Long Double
Alamat Text




2. Tabel Siswa

Column Type Indexes
Id int(11) Auto Increment primary
Nis char(8)
Password varchar(255)
nama_lengkap |varchar(50)
Gender varchar(10)
Kelas varchar(10)
Jurusan varchar(10)
Alamat Text
Foto Text
Email varchar(50)
kode kelompok varchar(5) unique
status_akun Char(1)
created at Timestamp
updated_at Timestamp
Last login Timestamp
3. Tabel Pembimbing
Column Type Indexes
Id int(11) Auto Increment primary
Nama varchar(255)




jenis_kelamin  varchar(9)
Username varchar(50)
Password varchar(255)
Image Text
status_akun char(1)
created_at Timestamp
updated_at Timestamp

4. Tabel Rekomendasi

Column Type Indexes
Id int(11) Auto Increment primary
nama tempat  varchar(255)
Kategori Int(11)
Username Double
Password tinyint(4)
id_alamat int(11) Unique
status_akun char(1)
last login Timestamp
5. Table Alamat
Column Type Indexes

Id

int(11) Auto Increment

primary




Kecamatan varchar(255)
Kabkota varchar(255)
Provinsi varchar(255)
Country varchar(255)
kode pos varchar(255)
Lat Double
Lng Double
Nama jalan varchar(255)
6. Table Pengajuan
Column Type Indexes
Id int(11) Auto Increment primary
Nis varchar(8)
Nama Date
Hasil Double
Deskripsi Text
group_id varchar(255)
id_rekomedasi |varchar(255)
id_surat varchar(255)
Tanggal Date




7. Table Group

Column Type Indexes
Id int(11) Auto_Increment | primary
nama_tempat varchar(255)
waktu_masuk Time
waktu_pulang Time
tanggal mulai Date
tanggal selesai Date
nama pembimbing varchar(255)
hari libur varchar(255)
Akses varchar(8)
Created at Timestamp
8. Table Kegiatan
Column Type Indexes
Id int(11) Auto_Increment primary
Nis varchar(8)
Image varchar(255)
Kegiatan Text
created at Date




9. Table Surat

Column Type Indexes

Id int(11) Auto_Increment primary

Nama_sekolah |varchar(255)

Tgl mulai Date

Tgl selesai Date

Perihal varchar(255)

Nomor_surat varchar(255)

Nama kepsek  [varchar(255)

Ttd varchar(255)

Instalasi dan konfigurasi
1. Konfigurasi Web Server Xampp
a. Buka Control Panel Xampp, lalu klik tombol start pada Apache dan

MySOL.



&
XAMPP Control Panel v3.3.0 " Config
Modules
Netstat
Service  Module PID(s) Port(s) Actions g e
53
Apache 720% 80, 443 Stop Admin Config Logs B Shell
MysSaL 9268 3306 Admin Config Logs Explorer
FileZilla Start T Config Logs & Services
Mercury Start Admin Config Logs @ Help
Tomcat Start Admin Config Logs (] Quit
[main] All prerequisites found ~
[main] Initializing Modules
[main] Starting Check-Timer
[main] Control Panel Ready
[Apache] Attempting to start Apache app..
[Apache] Status change detected: running
[mysql] Attempting to start MySQL app
3 [mysql] Status change detected: running
v

Gambar 1. Xampp Control Panel

b. Buka file project codeigniter yang telah dibuat pada direktori

C/Xampp/htdocs.

Gambear 2. File project



C.

Buka browser ketikan http://localhost/(nama folder project) untuk

menampilkan projek.

@

l W/
b4

SMK NU 1 Adiwerna

Login

s et com

ey

ﬂﬁ

Gambar 3. Menampilkan Projek Website

2. Konfigurasi Database

a. Buka browser dan ketikan http://localhost/phpmyadmin/ untuk

mengakses database MySQL.

phpMyAdmin

SEe o
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Gambar 4. phpMyAdmin



b.  Buat database baru dengan nama disesuaikan dan import file

database yang sudah ada. Seperti pada Gambar

php B CIsewver 1210013 [ Database. db_sekolalid & 7
Y 8l 6 T ¥ Structure soL , Search Query = Export i Import Operations . Privileges Routines ¥ More
) 1

Recent Favorites
ntaining the word

-
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W
4he _absen ; | |Browse jr Structure ¢ Sea
+- ¢ signature
tb_admin Browse ‘Ja Struct
+-¢ Io_absen
+- ¢ 1b_admin ©_3kmat
+- ¢ 1b_atamat ®_coba
¥~ Ib_cova _zin Biowse r Stucture
Fn b n tb_kegiatan
+- ¢ 1b_kegiatan 5
tb_kelompok Browse r Structure ¢ Search sen
+-# 1b_kelompok =
+- 7 to_permononan b_permohonan Browse = Struch
+-# tb_petugas tb_petugas Browse j Struclure ¢ Sea
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-1 W COnsol jag sum 247 InnaDB utfBmbd asneral ¢l 336.8 KiR am

Gambar 5. Database Mysql

Konfigurasi Sistem dicodeigniter
a. database.php
File database.php ini digunakan untuk menghubungkan program

kedalam database.

Gambar 6. database.php



b. config.php
File config.php pada Codelgniter 3 ini memiliki fungsi utama
sebagai file konfigurasi yang digunakan untuk mengatur URL dasar

(Base URL) dari aplikasi.

3t/ fkhakimluthfil .my.id/";

Gambar 7. config.php
c. routes.php

File routes.php pada Codelgniter memiliki fungsi untuk mengatur

rute atau URL yang digunakan dalam aplikasi.

Gambar . routes.php
d. LoginRegister.php
Function login yang terdapat di File LoginRegister.php pada
controllers. untuk mengambil data /ogin didatabase dengan
menghasilkan respons JSON berdasarkan hasil verifikasi /login

tersebut.



Gambar 9. LoginRegister.php

Siswa.php
Pada file php ini terdapat function getDataSiswa yang memiliki
fungsi untuk mengambil sebuah data siswa pada database yang akan

diconvert kedalam bentuk JSON.

Gambar 20. Siswa.php



f. Rekomendasi.php

Function index pada file rekomendasi pada controllers tersebut
digunakan untuk mengambil data dari tabel tb rekomendasis"
berdasarkan kategori yang diberikan. Data yang diambil meliputi
informasi tentang tempat rekomendasi, termasuk 1id rekomendasi,
nama tempat, alamat lat, alamat Ing, kategori, jarak, dan alamat.
function tersebut melakukan perhitungan jarak menggunakan formula
haversine untuk menghitung jarak antara lokasi saat ini (diberikan
melalui input /at dan /ng) dengan lokasi tempat rekomendasi yang ada
dalam tabel. Kemudian, menggunakan AP/ dari Google Maps, fungsi

tersebut mengambil alamat berdasarkan latitude dan longitude setiap

tempat rekomendasi.

Gambar 31. Rekomendasi.php



g. Absen.php

Pada File absen tersebut terdapat function absenMasuk terdapat
sebuah fungsi yang digunakan untuk melakukan proses absensi masuk
siswa. Fungsi ini menerima data absensi seperti nis, jadwal,
keterangan, gambar absen, lokasi, deteksi, dan alamat melalui metode
POST. Proses absensi masuk melibatkan pengecekan keberadaan data
absensi sebelumnya, validasi waktu masuk, penyimpanan file gambar
absen, dan update data absensi dalam database. Jika proses berhasil,
gambar absen disimpan di server dan dikembalikan respons JSON
dengan pesan "Absensi Sukses Dibuat." Jika terdapat kesalahan atau
kegagalan dalam proses, dikembalikan respons JSON dengan pesan
yang sesuai. Source code ini memberikan fitur penting dalam
manajemen absensi siswa, memungkinkan validasi waktu masuk, dan
menyimpan data absensi dengan detail yang diperlukan seperti

gambar, lokasi, dan keterangan.




Gambar 42. Absen.php

4. Konfigurasi Sistem di Android Studio
a. build.gradle
Deklarasikan dependensi pada build.gradle ini digunakan untuk
menambahkan fungsionalitas tambahan ke proyek Android dan
memanfaatkan /ibrary vyang diperlukan untuk mempermudah

pengembangan aplikasi



13 build.gradle

b. AndroidManifest.xml
Fungsi dari AndroidManifest ini yaitu untuk mengatur konfigurasi,
identitas, komponen, izin yang dibutuhkan, dan interaksi dengan

komponen sistem lainnya.




d.

Gambar 14 AndroidManifest.xml
activity _main.xml
Pada Source code xml ini menggunakan elemen-elemen seperti
ConstraintLayout, LinearLayoutCompat, LottieAnimationView,
TextView, dan AppCompatButton untuk mengatur posisi dan sifat
tampilan dari elemen-elemen tersebut. Dengan menggunakan source
code ini, pengembang dapat membuat tampilan yang diinginkan untuk

aplikasi Android, termasuk tampilan teks, tombol, dan animasi.

Gambar 15 activity main.xml

activity _login.xml

xml ini menggambarkan tata letak wser interface untuk halaman
login siswa. didalamnya terdapat elemen-elemen seperti foolbar
dengan tombol navigasi, field untuk memasukkan wusername dan

password, tombol login, dan teks untuk pilihan registrasi.



roid Studio Giraffe |




c.

Gambar 16. activity login.xml

activity menu.xml

script in1 terdapat berbagai elemen user interface seperti
ImageView, LinearLayout, RelativeLayout, TextView, CardView, dan
NestedScrollView yang digunakan untuk membangun tampilan menu
dalam aplikasi. Setiap elemen user interface memiliki atribut-atribut
yang mengatur tampilan dan perilaku elemen tersebut. Script ini
digunakan dalam pengembangan aplikasi Android untuk menampilkan
menu dengan fitur-fitur seperti rekomendasi tempat prakerin terdekat,

grup, absensi, izin, kegiatan, dan laporan absensi.







f.

Gambar 17. activity_menu.xml
activity fragment.xml
Script XML ini berfungsi untuk tata letak layout untuk tampilan
fitur rekomendasi dalam aplikasi android. script ini menggunakan
beberapa elemen seperti CoordinatorLayout, AppBarLayout, Toolbar,
TabLayout, ProgressBar, dan ViewPager untuk mengatur tata letak

dan fungsionalitas tampilan tersebut.




g.

Gambar 18. activity fragment.xml
list_items rekomen.xml
Fungsi dari script ini untuk menampilkan tampilan item individu
dalam daftar yang ditampilkan oleh RecyclerView. dengan
menggunakan xm/ ini, dapat mengatur secara konsisten tampilan item
dalam daftar RecyclerView dan mempermudah pengelolaan tampilan

item individu.

affe | 2022.3.1 Beta § aval




Android Studio Giraffe | 2022.3.1 Beta 5

Gambar 19. activity fragment.xml
h. activity direction maps.xml
Source code XML layout ini memiliki sebuah fragment peta yang
menggunakan SupportMapFragment untuk menampilkan peta dari
Google Maps API. Selain itu, terdapat juga sebuah Floating Action
Button yang digunakan untuk menampilkan tombol aksi di bagian
bawah kanan layar. layout ini digunakan untuk menampilkan peta dan

memberikan akses cepat untuk melakukan tindakan pengiriman data.



i.

Gambar 20. activity direction_maps.xml

activity absensi.xml

Fungsi dari user interface xml ini mencakup tampilan yang terkait
dengan fitur absensi, seperti menampilkan foto siswa, informasi siswa
nama, nomor induk, jadwal masuk, jadwal pulang, jarak lokasi, lokasi

absen, dan tombol untuk mengirim absensi masuk dan pulang.




Gambar 21. activity absensi.xml

j. RetroServer. java
Fungsi dari script pada class ini bertanggung jawab untuk
menginisialisasi dan menyediakan instance Retrofit yang digunakan
untuk melakukan komunikasi dengan server API yang ditentukan

melalui base URL yang telah ditentukan.



Gambar 22. RetroServer.java

k. APIRequestData.java

Fungsi dari script interface ini yaitu untuk yang mendefinisikan
berbagai endpoint APl yang digunakan dalam komunikasi dengan

server dan mengeksekusi permintaan HTTP seperti GET, POST, PUT,

PATCH, dan DELETE.






Gambar 23. APIRequestData.java

l.  MainActivity.java
Fungsi dari script ini yaitu untuk melakukan inisialisasi tampilan
utama saat aplikasi jalankan, dan menangani aksi saat tombol Login
Siswa dan Login Pembimbing ditekan. Saat tombol-tombol tersebut
ditekan, activity baru akan dimulai sesuai dengan tujuan yang

ditentukan dalam objek intent, dan activity MainActivity akan diakhiri.

Gambar 24. MainActivity.java

m. LoginActivity.java
Fungsi dari script ini yaitu untuk menampilkan halaman login

dalam aplikasi dan dapat menjalankan proses login secara asinkron di



latar belakang dan memperbarui user interface sesuai dengan hasil

yang diterima dari server-.




Gambar 25. LoginActivity.java

n. MenuActivity.java

Fungsi dari script ini yaitu untuk melakukan inisialisasi tampilan
menu utama pada saat /ogin berhasil. dan menangani aksi saat fitur
rekomendasi, group, absensi, izin, kegiatan, laporan absensi, profil,

dan logout ketika ditekan atau dipilih.

Gambar 26. MenuActivity.java

0. AdapterRekomendasi.java

Fungsi dari script ini yaitu untuk penghubung antara data yang
akan ditampilkan dengan tampilan item-item di dalam RecyclerView.

dengan adanya adapter data rekomendasi dapat dihubungkan dengan



tampilan item dalam RecyclerView, dan pengguna dapat berinteraksi
dengan item tersebut melalui implementasi

RecyclerViewClickListener.

Gambar 27. AdapterRekomendasi.java

p. ViewPagerAdapter.java
Fungsi dari script ini yaitu untuk mengatur tampilan dan navigasi
antara fragment-fragment yang berbeda di dalam ViewPager. Setiap
fragment akan ditampilkan dalam urutan sesuai dengan posisi yang
ditentukan, dan judul tab/tablayout akan diberikan untuk setiap
fragment. Hal ini memudahkan pengguna untuk berpindah antara
fragment-fragment yang berbeda melalui swipe atau tab yang tersedia

di ViewPager.




Gambar 28. ViewPagerAdapter.java

q. FragmentActivity.java
Fungsi dari script ini yaitu untuk menggabungkan tampilan
activity fragment.xml dengan komponen-komponen user interface
seperti toolbar, progressbar, tablayout, dan viewpager untuk
menciptakan antarmuka pengguna yang menampilkan fragment-
fragment yang sesuai dengan fab-tab yang dipilih. Ini juga
menyediakan fungsi untuk menangani tindakan pengguna seperti

kembali ke MenuActivity atau membuka NotifActivity.




I.

Gambar 29. FragmentActivity.java

FragmentA.java

Fungsi dari script ini yaitu untuk mengimplementasikan dari
sebuah Fragment dalam aplikasi Android yang digunakan untuk
menampilkan daftar rekomendasi. Fragment ini melakukan panggilan
API menggunakan Retrofit untuk mendapatkan data rekomendasi,
kemudian menampilkan data tersebut dalam recyclerview. Ketika
pengguna mengklik salah satu item di recyclerview, Fragment ini akan

membuka activity DirectionMaps dan mengirim data lokasi (latitude,

longitude, dan idrekomendasi) melalui intent.




Gambar 30. FragmentA java

s. DirectionMaps.java
Fungsi dari script ini yaitu untuk implementasi sebuah aplikasi
Android yang menggunakan Google Maps API untuk menampilkan
peta, mencari rute antara dua lokasi, dan menampilkan marker serta
polvline pada peta. Aplikasi juga meminta izin lokasi dari pengguna

dan memiliki fitur untuk mengirim data lokasi melalui Intent.




Gambar 31. DirectionMaps.java

t. SendActivity.java
Fungsi dari script ini yaitu untuk mengirim data pengajuan ke
server melalui Retrofit. Activity ini memiliki tampilan dengan tiga
TextInputEditText yang memungkinkan pengguna memasukkan data.
Setelah pengguna mengisi nilai-nilai tersebut, data akan dikirim ke
server melalui Retrofit. Respon dari server akan ditampilkan dalam

bentuk pesan Toast.




Gambar 32. SendActivity.java

u. AdapterAbsen.java
Fungsi dari script ini yaitu untuk penghubung antara data dan
tampilan dalam RecyclerView. Dengan menggunakan AdapterAbsen,

data absensi dapat ditampilkan dengan tampilan yang sesuai dalam



RecyclerView dan aksi klik pada item-item tersebut.

Gambar 33. AdapterAbsen.java

v. DataModelGet.java
Fungsi dari script in1 yaitu untuk mendefinisikan struktur model
data untuk menyimpan informasi mengenai absensi siswa. Setiap
variabel instance dalam kelas ini mewakili atribut-atribut yang terkait
dengan absensi, seperti alamat, deteksi, longitude, latitude, ket, status,
file_pulang, file_ masuk, waktu pulang, waktu masuk, nama_lengkap,

nis, jadwal, dan id_absen.




Gambar 34. DataModelGet.java

w. AbsensiActivityNew.java
Fungsi dari script ini yaitu untuk mengatur tampilan dan fungsi-
fungsi terkait absensi, seperti mengambil data absensi dari server,
menampilkan informasi absensi, menampilkan lokasi pada peta Google

Maps, mengambil lokasi saat ini, mengunggah gambar, dan melakukan

absensi masuk atau absensi pulang.




Gambar 35. AbsensiActivityNew.java

. LihatAbsenActivity.java

Fungsi dari script ini yaitu untuk menampilkan hasil laporan
absensi siswa. dalam aplikasi ini, pengguna dapat melihat daftar

absensi siswa dalam bentuk RecyclerView, dan juga memiliki fitur

untuk mengunduh file PDF absensi.




Gambar 38. LihatAbsenActivity.java



Lampiran 11. Surat HKI Yang Terbit

()

2014 tentang Hak Cipta, dengan ini menerangkan:
Nomor dan tanggal permohonan

Pencipta

Nama /

Alamat e / d
Kewarganegaraan
Pemegang Hak Cipta
Nama (

Alamat

Kewarganegaraan .
Jenis Ciptaan
Judal Ciptasn

Tanggal dan tempat diumumkan unfuk pertama kalj
di wilayah Indonesia atau di luar wilayah Indonesia
Jangka waktu pelindungan

Nomor punnuun

Cipta

Disclaimer:
benikan ko

Dalam hal pemoh .-

®

tidak sesuai dengan surat pemyataan, Menteni berwenang untuk

CIPTAAN

Dalam rangka pelindungan ciptaan di bidang ilmu pengetahuan, seni dan sastra berdasarkan Undang-Undang Nomor 28 Tahun
: EC00202352468, 6 Juli- 2023

-+ Luthfil Khakim, Ginanjar Wiro Sasmito dkk

Jalan Raya Singkil Kaliwadas, RT 14/ RW 02, Desa Kaliwadas,
Kecamatan Adiwerna, Tegal, Jawa Tengah, 52194

: Indonesia

Pusat Penelitian dan Pengabdian Masyarakat (P3M) Politeknik

: Harapan Bersama
+ Jalan Mataram No. 9, Pesuun;m Lor Kecamatan qud.ma. Tegal,

JAWA TENGAH 52142

. [ndoneda

. Program Komputer \
: RANCANG BANGUN APLIKASI MONITORING DAN

REKOMENDASI TEMPAT PRAKTIK KERJA INDUSTRI
TERDEKAT MENGGUNAKAN METODE HAVERSINE
FORMULA PADA SMK NU 1 ADIWERNA BERBASIS MOBILE

6 Juli 2023, di Tegal

¢ Berlaku selama 50 (lima pulub) tahun sejak Ciptaan tersebut pertama kali

dilakukan Pengumuman,

1 000485403 =

adalah benar bﬂbﬂkm keterangan yang diberikan oleh Perndnm
Surat Pencatatan Hak Cipta atou produk Hak terkait ini sesuai dengan Pasal 72 Undang-Undang Nm 28 Tahiin 2014 tentang Hak

\ ‘a.n. MENTERI HUKUM DAN HAK ASASI MANUSIA
Direktur Hak Cipta dan Desain [ndustri

Anggoro Dasananto
NIP. 196412081991031002

I

surat p
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LAMPIRAN PENCIPTA

| Luthfil Khakim JaI.m Raya Singkil Kaliwadas, RT 14/ RW 02, Desa Kaliwadas, Kecamatan
Adiwema

JI. Raya Kluwut Timur No 24, RT 03 RW 02, Kluwut, Kecamatan Bulakamba,
Kabupaten Brebes, Jawa Tengah, 52253

Perumahan Sapphire Regency Blok H No 1, RT 004 RW 001, Kelurahan Pulosari,
Kecamatan Brebes, Kabupaten Brebes, Jawa Tengah, 52213

2 Ginanjar Wiro Sasmito

3 Dega Surono Wibowo
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